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Resumen

Este proyecto de grado es una recopilacion de las diferentes pruebas aplicadas a
los estudiantes del grado cuarto de la escuela normal superior de Ocafia, con el fin de
revisar algunos procesos que tienen los estudiantes para la realizacion de problemas
matematicos y la utilizacion de instrumentos didacticos para la realizacion de estos.

A continuacion vamos a encontrar los puntos de referencia en los que nos hemos
basado para llevar a cabo nuestra investigacion, asi mismo los objetivos (general y
especificos) que se pretenden alcanzar en la investigacion, de igual manera encontraran
el tipo y enfoque de investigacion utilizado y los diferentes instrumentos aplicados para
obtener el diagnostico situacional de la investigacion, cada uno con sus tablas de
registro y sus graficos explicativos.

Obtenido el diagnostico, se ejecutan actividades (algunas), con los estudiantes de
cuarto y se puede concluir que el conocimiento matematico no es algo totalmente
acabado sino que esta en plena creacion, que mas que conceptos que se ensefian o que se
aprendan existen estructuras conceptuales que se amplian y se enriquecen a lo largo de
toda la vida, por lo que entonces no basta con el aprendizaje y una forma de hacerlo es
darle significado a todo lo que se ensefia, es decir hacer didactica por medio de la ludica.

Por Gltimo se encuentran las conclusiones de la investigacion y las

recomendaciones que como investigadoras hacemos con respecto a los datos obtenidos.



Abstract

This degree project is a compilation of the different tests of the fourth grade of the
normal upper school of Ocafia, in order to review the mathematical processes that
students have to perform mathematical problems and the use of teaching tools for the
realization of these.

Next we will find the reference points on which we have based ourselves to carry
out our research, as well as the objectives (general and specific) that are intended to be
reached in the investigation, in the same way they will find the type and approach of
investigation used and the different instruments applied to obtain the situational
diagnosis of the research, each with its registration tables and explanatory graphs.

Once the diagnosis has been obtained, some activities are carried out with fourth
students and it can be concluded that mathematical knowledge is not completely
finished but is in full creation, that more than concepts that are taught or learned there
are conceptual structures which are expanded and enriched throughout life, so that
learning is not enough and a way to do it is to give meaning to everything that is taught,
ie to do didactic through the playful.

Finally we find the conclusions of the research and the recommendations that we

as investigators make with respect to the data obtained.
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Introduccion

Este informe tiene como base las estrategias para la ensefianza de las matematicas,
ya que, segin GEORGE POLY A “Advirtié que para entender una teoria, se debe
conocer como fue descubierta. Por ello, su ensefianza enfatizaba en el proceso de
descubrimiento ain més que simplemente desarrollar ejercicios apropiados. Para
involucrar a sus estudiantes en la solucion de problemas, generalizé su método en los
siguientes cuatro pasos: 1. Entender el problema. 2. Configurar un plan 3. Ejecutar el
plan 4. Mirar hacia atras”

Por lo antes mencionado, el presente trabajo ha sido elaborado con el fin de
orientar e incluir estrategias metodoldgicas en los momentos de resolver problemas
matematicos en estudiantes de cuarto grado de la basica primaria jornada de la mafiana.
Pretende enfatizar en la importancia de la realizacion de procesos significativos, donde
se evidencie el esfuerzo que debe hacer el o la docente a la hora de ensefiar dichos
procesos para que sean comprendidos por los estudiantes, es en la escuela donde se debe
hacer todos los esfuerzos por proporcionar un ambiente que les favorezca en todo
sentido, realizar cambios y hacer adaptaciones para que sus procesos educativos tengan
un buen nivel de calidad siendo integral para cada uno de los estudiantes.

Por otra parte, la institucion educativa escuela normal superior fue escogida por la
cercania con su cuerpo docente y directivas, incluyendo la facilidad en el horario de
trabajo que se presenta en esta.Del mismo modo, todo este proceso estd plasmado en el
presente trabajo, el cual est& organizado por capitulos. Por ello, en primera instancia se

expone el planteamiento del problema (pregunta de investigacion), los objetivos, la
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justificacion y las Delimitaciones (espacial, temporal y conceptual), luego se presenta
marco referencial y marco metodoldgico, seguido de la presentacion de resultados,
diagnostico situacional, una propuesta y finalmente bibliografia.

Aunque, es importante anotar que el presente trabajo tiene como objetivo general;
Fortalecer las estrategias metodoldgicas para la resolucion de problemas matematicos en
estudiantes del grado cuarto jornada de la mafiana de la Escuela Normal Superior sede el
Llano; y como objetivos especificos los siguientes: Diagnosticar las debilidades que
experimentan los estudiantes en la resolucién de

problemas matematicos; Reducir los indices de pérdidas.... A través de la
utilizacion de estrategias metodologicas; Implementar el uso de estrategias
metodologias para la resolucion de problemas matematicos.

Se espera entonces, que la investigacion sea un instrumento de ayuda para aclarar
aspectos relacionados con las estrategias que se deben implementar en el aula de clase
para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes y asi poder incluir
un proceso Util y activo para mejorar las condiciones educativas de los estudiantes en

el drea de matematica.



1. Problema

1.1 Titulo

Estrategias metodologicas para fortalecer la resolucion de problemas matematicos
en estudiantes del grado cuarto jornada de las mafana de la Escuela Normal Superior de
Ocanfa sede el Llano.
1.2 Planteamiento Del Problema

En la Institucién Educativa Escuela Normal Superior de Ocafia en el grado cuarto
de la béasica primaria se han detectado algunas dificultades en los estudiantes a la hora
de resolver problemas matematicos tales como: problemas de estructura aditiva y
multiplicativa, pues se sabe que existe una gran variedad de situaciones problemaéticas,
dependiendo de la naturaleza en las que se encuentren las cantidades, si estas crecen o
decrecen o si se pregunta por la cantidad final, por la cantidad resultante de la
transformacion o por la cantidad inicial.

Los estudiantes del grado cuarto en el primer y segundo periodo del afio escolar
2017 permiten detectar en el &rea de matematicas que la ensefianza de la resolucion de
problemas matematicos no ha sido con estrategias didacticas que le permitan al
estudiante tener un aprendizaje real, vivencial donde él pueda manipular las diferentes
cantidades y hacer que el aprendizaje sea significativo, pues las docentes emplean
algunas estrategias (utilizacion de tortas matematicas, juegos con figuras geometricas,
multiplicacion con uso de diferentes objetos, pero no son suficiente para mejorar y
reducir los indices de pérdidas que hasta el momento se han presentado. De lo anterior
se puede mencionar que si la docente no maneja las estrategias necesarias los

estudiantes se manifestaran indiferentes al aprendizaje generando indisciplina 'y en
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algunos estudiantes ocasionando bajo rendimiento académico en el area de matematicas,
con relacion a los resultados vistos durante los dos periodos mencionados los estudiantes
que reprueban el area de matematicas representan un 33% del total de los estudiantes del
grado cuarto de la jornada de la mafiana cuya fuente fue de las planillas de la docentes
del primer y segundo periodo del afio 2016 y 2017.

Realizando este analisis se examind que algunos estudiantes presentan temor ante
las matematicas, ya que temen al fracaso en el momento de ser llamados a realizar un
gjercicio en el tablero y que este por su falta de comprension gramatical tenga un
resultado erréneo, esto es claro ya que los estudiantes presentan falta de confianza al
momento de dar a conocer y/o realizar ejercicios matematicos antes sus compafieros y
maestra.

En ocasiones anteriores se ha podido hablar con las docentes Alba Yurima Pérez
Mogollén titular del grado 4° A 'y Angela Pefiaranda titular del grado 4° B, siendo estos
los grados que han indicado con gran preocupacion que los nifios o la mayoria de ellos
se distraen con facilidad en la clase de matematicas y ocasiones ellas sienten que no se
interesan por su explicacién y por la realizacion de las actividades, en algunos casos sus
tareas quedan incompletas por no saber qué deben hacer.

Al no emplear las debidas estrategias metodoldgicas a la hora de ensefiar la
resolucién a problemas matematicos se deja una falencia en el estudiante ya que al
momento de ensefiar y aprender las matematicas solo se centran en el desarrollo de
operaciones bésicas sin tener sentido respecto a lo que se le pregunta en un problema.

Se ve la necesidad de disefiar y desarrollar este proyecto con el cual se busca

proporcionar y fortalecer estrategias de estudio para desarrollar problemas matematicos
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donde se motive y haya mayor atencién que se vea reflejada en el aula de clase, de esta
manera adquirir un aprendizaje significativo, porque si hay atencion se asimilay se
recuerda mejor, pues los aprendizajes de dicha area se arraigan y se asocian con
conocimientos previos.

Por tal motivo este proyecto nos permite ayudar a la comprension de los
problemas matematicos por parte de los estudiantes, que puedan realizar una
identificacion de lo que se les esta preguntando, saber dar respuestas coherentes y
concretas aplicando operaciones basicas que sean las indicadas en cada problema,
(adicién, sustraccion, multiplicacion y/o division).

1.3 Formulacion Del Problema

¢Mediante que estrategias se puede fortalecer la resolucion de problemas
matematicos en nifios de cuarto grado de la Escuela Normal Superior de Ocafia sede el
Llano para mejorar los resultados académicos de los estudiantes en el area de
matematicas?

1.4 Objetivos

1.4.1 General. Proponer estrategias metodoldgicas para la resolucion de
problemas matematicos en estudiantes del grado cuarto jornada de la mafiana de la
Escuela Normal Superior sede el Llano.

1.4.2 Especificos. Diagnosticar las debilidades que experimentan los estudiantes
en la resolucion de problemas matematicos.

Disefiar y aplicar instrumentos que permitan la deteccion del problema de
aprendizaje en el area de matematicas en el grado cuarto de la escuela Normal Superior

de Ocana sede el Llano.
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Analizar el plan de area del grado cuarto de la escuela Normal Superior de Ocafa
sede el Llano.

Disenar y aplicar estrategias que permitan el aprendizaje significativo en el grado
cuarto

Implementar el uso de estrategias metodologias para la resolucion de problemas
matematicos.

1.5 Justificacion

Esta investigacion se realizara con el objetivo de mejorar los procesos de
ensefianza —aprendizaje en el area de matematicas, para que la investigacion sea un
instrumento de ayuda para aclarar aspectos relacionados con las estrategias que se deben
implementar en el aula de clase para enriquecer el proceso de ensefianza-aprendizaje de
los estudiantes y asi poder incluir un proceso Util y activo para fortalecer las
condiciones educativas de los estudiantes.

Teniendo en cuenta que el proceso de educacion en la basica primaria se debe dar
de manera significativa es importante la utilizacion de elementos didacticos, dinamicos
y llamativos para poder despertar el interés de los estudiantes en el aula de clase,
obteniendo asi un mejor desempefio académico.

Por lo general en el nivel de primaria los nifios presentan faltan de atencién y
dificultades a la hora de solucionar algunos problemas matematicos donde se deba hacer
uso de las operaciones bésicas, por este motivo se deben utilizar distintas estrategias
metodoldgicas para que ellos se interesen y logren el aprendizaje significativo, pues
seria un excelente recurso ya que a través de estas estrategias los nifios se pueden

motivar.



La ensefianza de estrategias en el area de matematicas se manejan a traves de
procedimientos que se utilizan en forma flexible para lograr un buen aprendizaje en los
estudiantes, entendiendo que de esta manera se adquieren los aprendizajes y que estos se
pueden utilizar en la vida cotidiana, en este sentido las estrategias metodoldgicas para la
ensefianza de problemas matematicos nos pueden generar conocimientos, para orientar y
guiar a los aprendices mejorando lo que se aprende, retroalimentado los conocimientos
previos y los que se van a adquirir.

Se tendra en cuenta que para lograr un aprendizaje significativo se debe incluir el
juego por medio de instrumentos didacticos (ruletas multiplicativas, tarjetas
(multiplicativas, aditivas y sustractivas), tortas matematicas, figuras geométricas,
material didactico (dados, pelotas, mufecos, carros...), entre otros; para ensefiar
algunos procesos gque nos ayuden a la resolucion de problemas matematicos como
recurso didactico en la ensefianza a los nifios y nifias.

Por esta razdn con esta investigacion se quiere intervenir en ese aspecto, para
mejorar los aprendizajes en el area de matematicas, que se obtenga mayor grado de
motivacion y que por medio de actividades con instrumentos didacticos se mejore su
rendimiento académico.

En este sentido la responsabilidad de la investigacion es realizar un aporte
académico que para los estudiantes del grado cuarto A y cuarto B de la Escuela Normal
Superior de Ocafia sede el Llano jornada de la mafiana como para los docentes del area
de matemaéticas pueda brindar solucién con la ejecucidn de este proyecto al problema
presentado mediante la aplicacion de estrategias metodoldgicas para la resolucion de

problemas matemaéticos de acuerdo a su edad y que les ayudara a tener una mayor
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comprension en sus clases, al realizar los diferentes problemas correctamente, a atender
a las orientaciones dadas por los docentes logrando asi un aprendizaje duradero en los
estudiantes del grado cuarto de la Institucion Educativa de la Escuela Normal Superior
de Ocafia sede el Llano jornada de la mafiana en el area de matematicas.

1.6 Alcances Y Limitaciones

1.6.1 Alcances. Este proyecto puede ser de gran ayuda para desarrollar estrategias
metodoldgicas y el uso de instrumentos didacticos en la resolucién de problemas
matematicos del nivel de educacion primaria, claro esta que también sirve como base y
ayuda para la realizacion de diferentes tipos de problemas matematicos que se le
presentan al hombre en su vida cotidiana y en cualquier nivel de estudios, pero se ve la
necesidad de hacer este proyecto en una edad temprana de los estudiantes donde se
puedan fortalecer procesos matematicos y ayudar a la comprension de dichos problemas

Ademas sirve como ayuda para que docentes de diferentes grados tengan un
apoyo para poder ensefiar algunos contenidos matematicos y ademas emplear en las
matematicas el uso de materiales (ruletas, juguetes, tortas, afiches, pelotas, entre otros
materiales) que serviran para que los estudiantes se sientan mas motivados y que sus
aprendizajes sean mas significativos en el area de matematicas.

1.6.2 Limitaciones. Como dificultades que se puedan presentar para el desarrollo
de la investigacion se identifican las siguientes limitaciones:

e Falta de cooperacion de los estudiantes



e Poco tiempo para hacer las observaciones

e Pocos resultados ante las estrategias empleadas
e Aplicar los instrumentos y su tabulacion

1.7 Delimitaciones

1.7.1 Espacial o Contextuales. La investigacion se realizard en la Escuela
Normal Superior sede el Llano a los estudiantes que estan cursando cuarto grado en la
jornada de la mafana.

La Escuela Normal Superior del municipio de Ocafia sede EIl Llano, ubicada en el
barrio el LIano Echavez y limita al sur con el mercado municipal, al norte con el barrio
las llanadas, al oriente con la calle 9 del Barrio el Llano Echavez y al occidente con el
barrio Marabel.

Vias de acceso Calle 7, carrera 18, carrera 20, carrera 21, carrera 4, carrera 23 con
calle 7, carrera 16 y 16 A con calle 7, por el barrio el Tiber y calle Santa Marta.

La institucién educativa Escuela Normal Superior cuenta con un patio, donde se
hacen deportes y a la hora del descanso se maneja la vigilancia. Cuenta con 13 aulas
habiles para el trabajo de los nifios, una sala de profesores, una biblioteca, un aula de
informatica, laboratorio, oficina de coordinacion, restaurante escolar, patio, cooperativa,
seccion de bafios masculinos y femeninos.

1.7.2 Temporal. La investigacion se realizara en un tiempo de cuatro semestres.

e Presentacion del anteproyecto -segundo semestre de 2016
e Presentacion del proyecto — primer semestre de 2017

e Ejecucidon y sustentacion del proyecto —segundo semestre de 2017
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1.7.3 Conceptual. Para la presente investigacion los términos cientificos que se
tendran en cuenta son los siguientes:

Problema, Problema matematico, Comprension lectora matematica, Aprendizaje

significativo, Dificultad, Estrategias, Resolucion de problemas matematicos, Didactica,

Instrumentos didacticos, Operaciones matematicas, Operaciones matematicas basicas.



2. Marco Referencia

2.1 Marco Historico

“La historia de las matematicas es el area de estudio de investigaciones sobre los
origenes de descubrimientos en matematicas, de los métodos de la evolucion de sus
conceptos y también en cierto grado, de los matematicos involucrados. El surgimiento
de la matematica en la historia humana esta estrechamente relacionado con el desarrollo
del concepto de nimero, proceso que ocurrid de manera muy gradual en las
comunidades humanas primitivas. Aunque disponian de una cierta capacidad de estimar
tamafios y magnitudes, no poseian inicialmente una nocion de namero. Asi, los nimeros
mas alla de dos o tres, no tenian nombre, de modo que utilizaban alguna expresién
equivalente a "muchos" para referirse a un conjunto mayor”.

El siguiente paso en este desarrollo es la aparicion de algo cercano a un concepto
de nimero, aunque muy incipiente, todavia no como entidad abstracta, sino como
propiedad o atributo de un conjunto concreto. Méas adelante, el avance en la complejidad
de la estructura social y sus relaciones se fue reflejando en el desarrollo de la
matematica. Los problemas a resolver se hicieron mas dificiles y ya no bastaba, como en
las comunidades primitivas, con solo contar cosas y comunicar a otros la cardinalidad
del conjunto contado, sino que llegd a ser crucial contar conjuntos cada vez mayores,
cuantificar el tiempo, operar con fechas, posibilitar el calculo de equivalencias para el
trueque. Es el momento del surgimiento de los nombres y simbolos numéricos.

Antes de la edad moderna y la difusion del conocimiento a lo largo del mundo, los

ejemplos escritos de nuevos desarrollos matematicos salian a la luz solo en unos pocos


https://es.wikipedia.org/wiki/Matem%C3%A1ticas
https://es.wikipedia.org/wiki/Matem%C3%A1tico
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escenarios. Los textos matematicos més antiguos disponibles son la tablilla de
barro Plimpton 322 (c. 1900 a. C.), el papiro de Moscu (c. 1850 a. C.), el papiro de
Rhind (c. 1650 a. C.) y los textos védicos ShulbaSutras (c. 800 a. C.). En todos estos
textos se menciona el teorema de Pitagoras, que parece ser el mas antiguo y extendido
desarrollo matematico después de la aritmética basica y la geometria.

Tradicionalmente se ha considerado que la matematica, como ciencia, surgié con
el fin de hacer los célculos en el comercio, para medir la Tierra y para predecir los
acontecimientos astronomicos. Estas tres necesidades pueden ser relacionadas en cierta
forma a la subdivision amplia de la matematica en el estudio de la estructura, el espacio
y el cambio.

Las matematicas egipcias y babilonicas fueron ampliamente desarrolladas por
la matematica helénica, donde se refinaron los métodos (especialmente la introduccién
del rigor matematico en las demostraciones) y se ampliaron los asuntos propios de esta
ciencia. La matematica en el islam medieval, a su vez, desarrollé y extendio las
matematicas conocidas por estas civilizaciones ancestrales. Muchos textos griegos y
arabes de matematicas fueron traducidos al latin, lo que llevé a un posterior desarrollo
de las matematicas en la Edad Media. Desde el renacimiento italiano, en el siglo XV, los
nuevos desarrollos matematicos, interactuando con descubrimientos cientificos

contemporaneos, han ido creciendo exponencialmente hasta el dia de hoy.

Es correcto mencionar que las matematicas son fundamentales para el desarrollo
intelectual de los nifios, les ayuda a ser 16gicos, a razonar ordenadamente y a tener una

mente preparada para el pensamiento, la critica y la abstraccion.


https://es.wikipedia.org/wiki/Plimpton_322
https://es.wikipedia.org/wiki/Papiro_de_Mosc%C3%BA
https://es.wikipedia.org/wiki/Papiro_de_Rhind
https://es.wikipedia.org/wiki/Papiro_de_Rhind
https://es.wikipedia.org/wiki/Shulba_Sutras
https://es.wikipedia.org/wiki/Teorema_de_Pit%C3%A1goras
https://es.wikipedia.org/wiki/Aritm%C3%A9tica
https://es.wikipedia.org/wiki/Geometr%C3%ADa
https://es.wikipedia.org/wiki/La_Tierra
https://es.wikipedia.org/wiki/Astronom%C3%ADa
https://es.wikipedia.org/wiki/Matem%C3%A1tica_hel%C3%A9nica
https://es.wikipedia.org/wiki/Rigor_matem%C3%A1tico
https://es.wikipedia.org/wiki/Demostraci%C3%B3n_matem%C3%A1tica
https://es.wikipedia.org/wiki/Matem%C3%A1tica_en_el_islam_medieval
https://es.wikipedia.org/wiki/Edad_Media
https://es.wikipedia.org/wiki/Renacimiento
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Las matematicas configuran actitudes y valores en los alumnos pues garantizan
una solidez en sus fundamentos, seguridad en los procedimientos y confianza en los
resultados obtenidos. Todo esto crea en los nifios una disposicion consciente y favorable
para emprender acciones que conducen a la solucion de los problemas a los que se
enfrentan cada dia.

A su vez, las matematicas contribuyen a la formacién de valores en los nifios,
determinando sus actitudes y su conducta, y sirviendo como patrones para guiar su vida,
como son, un estilo de enfrentarse a la realidad l6gico y coherente, la basqueda de la
exactitud en los resultados, una comprension y expresion clara a través de la utilizacion
de simbolos, capacidad de abstraccion, razonamiento y generalizacion y la percepcion
de la creatividad como un valor.

Pero se ve claro que al momento de poder desarrollar lo antes mencionado el
docente debe de utilizar unas debidas estrategias metodoldgicas (ludicas) las cuales este
no realiza para fomentar el interés lo cual llevan al estudiante a una comprensién
errénea de las matematicas.

La Historia De Las Matematicas A Través Del Tiempo:

5000 a.C.: - Evidencia del uso de muescas en huesos y piedras para contabilizar
3000 a.C.: -Invencion de la escritura en Mesopotamia

2500 - 1500 a.C. -Epoca estimada de papiro de Rhind en Egipto y del empleo de
escritura cuneiforme para representar nimeros y realizar operaciones aritméticas en
Babilonia. Evidencia de que los babilonios conocian el famoso Teorema de Pitagoras

(suma de cuadrados de catetos igual a cuadrado de la hipotenusa).
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650 - 550 a.C. -Primeros pensadores griegos, incluyendo a Tales de Mileto y
Anaxagoras.

500-450 a.C.Probable fecha en que vivio Pitagoras

300 a.C - 400 d.C. -Apogeo de la Escuela y Biblioteca de Alejandria. Florecen
Euclides, Arquimedes, Aristarco de Samos, Arquitas de Tarento y la primera gran
matematica de la historia:

Hipatia 300 d.C. - Primeras evidencias de que los mayas empleaban el Cero 500 -
600 - Primeras evidencias del uso del cero entre los Hindles 400 - 700 - Grandes
matematicos hindles florecen como Bramagupta, Aryabatha y Bhaskara 800- 900 -
Florecimiento de la Escuela de Bagdad, entre cuyos sabios se encuentra el fundador del
"algebra".

El famoso Al-Khwarizmi 1200: Introduccion de la numeracion indoarabiga en
Europa.

1494: Luca Pacioli publica su "Summa de arithmetica, geometria, proportioni et
proportionalita " un libro que emplearon profusamente los abaquistas (ahora los
Ilamariamos contadores) de Europa

1545: Girolamo Cardano publica su "Ars Magna™ un extraordinario tratado donde
se expone la resolucién de la ecuacion de tercer y cuarto grados. Incluye métodos
descubiertos por otro gran algebrista: NiccoloTartaglia

Siglos XV1 'y XVII - De la mano de varios matematicos pioneros (como Chuquet,
Recorde, Stevin, Oughtred, y Harriot), se van generando los actuales simbolos

empleados en el algebra y la aritmética:+,-x,2,3,=,etc...
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1637: Rene Descartes publica "La Geometrié" fundando con ello, el actual sistema
de coordenadas (llamadas cartesianas en su honor) y por ende, la Geometria Analitica.

1637: Fermat declara contar con una demostracion de que: x™n + y*n = z*n para
X,y,Z,n enteros y n>2 no tiene ninguna solucion posible. Serd un Teorema cuya
demostracion llegaria hasta 350 afios después en 1995 de la mano de Andrew Wiles

1687: Newton publica su "PhilosophieNaturalis Principia Mathematica™ el gran
tratado que explica mediante matematicas el sistema del mundo.

1704 -Newton publica su descubrimiento del calculo diferencial e integral en
forma simultanea e independientea Gottfried Leibniz .

1726 - 1783: Vida productiva de Leonard Euler. Uno de los matematicos mas
prolificos de la historia. Sus principales aportaciones se centraron en el célculo, las
ecuaciones diferenciales y la teoria de nimeros.

1796 - 1855 - Vida productiva de Carl Friedrich Gauss, uno de los mayores genios
matematicos de la historia. Es el fundador de la Teoria de nimeros moderna. A Gauss se
la ha llamado "El Principe de los Matemaéticos™ pero él mismo le llamaba a la Teoria de
Ndmeros "La Reina de las Matematicas"

1832: Muere EvaristeGalois de manera tragica en un duelo (originado segun
algunos por discrepancias politicas y segun otros por amores de una dama), pero un dia
antes del encuentro, logra transcribir sus ideas sobre la irresolubilidad de la ecuacion
quintica, fundando con ello la Teoria de Grupos.

1826: Lobachevsky publica sus ideas sobre la existencia de la Geometria No

Euclidiana
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1847: Es acufiado el término "Topologia” por el matematico Johann
BenedictListing

1868: Riemann publica uno de sus principales trabajos: Uber die
Hypothesenwelche de GeometriezuGrundeliegen (Sobre los fundamentos de la
Geometria) en la que funda otras variantes de Geometria analitica.

1874 - 1912: Vida productiva de Henri Poincare, uno de los matematicos mas
importantes de su generacion. Sus aportaciones principales se dieron en el campo de la
Topologia

1900: En el Segundo Congreso Internacional de Matematicas, David Hilbert, otro
genio aleman cuyos principales trabajos se centraron en la fundamentacién de la
Geometria, propone los 23 grandes problemas no resueltos hasta esa fecha y los somete
a la consideracién de las generaciones futuras que viviran en el siglo. 1901: Pearson y
Galton fundan la revista "Biometrika” en la que establecen los fundamentos de la
Estadistica, incluyendo conceptos como "regresion y correlacion lineal”, prueba de
chi.cuadradra y muchos mas.

1910 - 1913: Bertrand Russell y NorbetWhitehead publican Principia
Mathematica. Un trabajo monumental que pretende desarrollar los fundamentos l6gicos
de las Matematicas

1931: KurtGddel publica su Teorema de Incompletitud Matemética derrumbando
el suefio de Hllbert y oscurenciendo el logro de Russell y Whitehead afios antes.

1947: Se construye la MARK I1.primera computadora analdgica funcional.
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1995: Andrew Wiles de Cambridge, publica la demostracion del hasta entonces
insoluble Teorema de Fermat. Este logro lo sitla entre los matematicos mas importantes
del siglo.

2006: Grigory Perelman, matematico ruso publica en internet la demostracion de
la conjetura de Poincareé (surgida en el campo de la topologia algebraica)

2009: EIl 24 de abril se publica el nimero primo mas grande conocido y es: 2742,
643,801- 1 con la asombrosa cantidad de casi 13 millones de digitos.
2.2 Antecedentes

El desarrollo del presente proyecto se realizara teniendo en cuenta el desarrollo de
trabajos realizados anteriormente que tienen relacién al nuestro, donde se encontraron
estudios y metodologias que pueden servir como referencia para esta investigacion, La
fuente de consulta ha sido de documentos de pdf extraidos de la internet de
universidades cuya dedicacion es estudiar temas similares al de nuestro proyecto que es
Estrategias metodoldgicas para fortalecer la resolucién de problemas matematicos en
estudiantes del grado cuarto jornada de las mafiana de la Escuela Normal Superior de
Ocanfa sede el Llano.

TITULO: Jugando y aprendiendo con el profesor y la familia en la construccion
de procedimientos matematicos donde se involucren las operaciones béasicas.

AUTORES: DELGADO, Castilla Juan Alberto. VALLE, Salas Luz Angela.
RODRIGUEZ, Delgado Hemilda de Jesus.

OBJETIVO:EI trabajo tiene como objetivo buscar estrategias pedagogicas para la

ensefianza de las cuatro operaciones basicas de matematica y concienciar a los padres,
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para tratar de responsabilizarlos e involucrarlos en las ayudas del quehacer pedagogico
de sus hijos en esta area.

UNIVERSIDAD: PEQUE-Antioquia estudiantes de licenciatura en educacion
basica con énfasis en matematicas de la universidad de Antioquia.

ANO: 2011

TITULO: La ludica una alternativa para la ensefianza de la suma y de la resta en
el grado primero de la Institucion Educativa la Salle jornada de la mafiana de Florencia-
Caqueta.

AUTORES: ARTUNDUAGA, Monje Martha Lorena

OBJETIVO: El trabajo tiene como objetivo implementar actividades ludicas
recreativas que generen aprendizaje de suma y resta y un cambio sustancial en la
didactica de las matematicas, en los estudiantes del grado primero de la institucion
Educativa La Salle Florencia-Caqueta.

ANO: 2010

RESUMEN: EIl ser humano, esta constantemente, en un proceso de educacion. El
hombre es una verdadera esponja, el cual va reteniendo informacion, con todo aquello
con que interactda, asi tenemos que abordar la educacién como una responsabilidad
social donde tanto el docente como el padre de familia deben aportar para que se
desarrolle un proceso completo u el nifio y nifia logren una formacién integra.

Dentro de la institucién educativa se presentan muchas dificultades en el area de
matematicas, ya que los estudiantes del grado primero muestran apatia hacia ella, pero
ademas es que el docente en algunas ocasiones también hace su aporte para que esto

suceda, lo cual se ve reflejado en el elevado nimero de fracasos que pueden verse en el
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estudio de la matematica y por nosotros mismos, lo cual da cuenta de la magnitud del
problema.

“las competencias matematicas no se alcanzan por generacion espontanea, sino
que requieren de ambientes de aprendizaje enriquecidos por situaciones problema
significativas y comprensivas, que posibiliten avanzar a niveles de competencia mas y
mas complejos”.

Aprender matematicas por lo tanto es una construccion sujeta a la necesidad de
socializar, que en matematicas se condiciona por la eleccién de un mediador simbdlico,
esto es el registro de representacion. De tal forma, la construccién de los conceptos
matematicos depende estrechamente de la capacidad de usar registros de
representaciones semiéticas de dichos conceptos, de representarlos en un registro dado,
de transformar tales representaciones al interior de un mismo registro y de realizar
actividades de conversién de uno a otro registro de representacion semiotica. (Bernardo
Garcia. Arnulfo Coronado...)

Para este trabajo se maneja una investigacion Accion Participacién, investigacion
gue permite utilizar diversos instrumentos para recolectar la informacion. Encuesta
charla con los estudiantes de primero, entrevista a una docente de preescolar.

TITULO: Fundamentos de la ensefianza y el Obtenido el diagnostico, se ejecutan
actividades (algunas), con los estudiantes de primero y se puede concluir que el
conocimiento matematico no es algo totalmente acabado sino que esta en plena
creacion, que mas que conceptos que se ensefian o que se aprendan existen estructuras

conceptuales que se amplian y se enriquecen a lo largo de toda la vida, por lo que
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entonces no basta con el aprendizaje y una forma de hacerlo es darle significado a todo
lo que se ensefia, es decir hacer didactica por medio de la Iudica.

Aprendizaje de las matematicas para maestros.

AUTORES: GODINO, Juan D. VICENC, Font Carmen Batanero

OBJETIVO: El trabajo tiene como objetivo ofrecer una metodologia apropiada
para los nifios para que construyan los diferentes conceptos.

ANO: 2003Provincia de Granada.

TITULO: Propuesta metodoldgica de ensefianza y aprendizaje de la geometria,
aplicada en escuela criticas.

AUTORES: TORRES, Lastra Sonia. ROMEOQO, Cardone Julia.

OBJETIVO: Comparar si el aprendizaje geométrico de los alumnos (as) se
incrementa por el disefio de estrategias didacticas que emplean el uso de programas
computacionales y el modelo de Van Hiele.

UNIVERSIDAD: universidad de Chile, Escuela de Postgrado, programa de
Magister.

ANO: 2005

RESUMEN: La geometria como cuerpo de conocimientos permite analizar,
organizar y sintetizar los conocimientos espaciales, que favorecen la comprension y
admision por el entorno natural. Asi también estimular en los nifios(as) la creatividad y
una actitud positiva hacia las matemaéticas y en los profesores utilizar estrategias que
usen el plegado, la construccion, el dibujo, moldeamientos, software, variadas

actividades que enriguezcan los procesos en el aula.
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Esta investigacion aborda desde esta perspectiva estos procesos que se desarrollan
en la ensefanza y el aprendizaje de la geometria en el tema “cuadrilateros” en seis
cursos de 4 afios de Ensefianza Bésica de escuelas criticas del area sur. Esta experiencia
aplicada en aula, aproximadamente durante dos meses, busca dar cuenta de las
transferencias que realizan los docentes de la metodologia propuesta (Modelo de Van
Hiele y el uso del software Cabri) y de los niveles de rendimiento que se obtienen por
los alumnos en el logro del aprendizaje geométrico Por consiguiente analizar el nivel de
impacto que la metodologia, el rol del profesora, el rol del alumno, el uso de la
tecnologia, tienen en la ensefianza y el aprendizaje geométrico.

Sea este estudio, un aporte a enriquecer el modelo de intervencion en matematicas,
para estas escuelas criticas. Asi también promover el interés por continuar con mas
investigaciones, mas recursos en los sectores que mas lo requieren, pues es una de las
posibilidades de favorecer la equidad en el sistema educativo.

TITULO: Revision de las nociones que tienen los nifios de primero A de la
Escuela Normal Superior de Ocafia para la construccion de conceptos de adicion y
sustraccion como operaciones matematicas.

AUTORES: CORONEL, Coronel Adriana Lucia. LOPEZ, Meza Yennifer
Dayana.

OBJETIVO: Conocer las nociones que tienen los nifios de primero A de la
Escuela Normal Superior de Ocafia en la construccion del concepto sobre las
operaciones matematicas: Adicién, Sustraccion.

UNIVERSIDAD: Escuela Normal Superior de Ocafia

ANO: 2016
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RESUMEN: Este proyecto de grado es una recopilacién de las diferentes pruebas
de los nifios del grado cuarto de la escuela normal superior de Ocafia, con el fin de
revisar las nociones que tienen para la realizacion de problemas matematicos y la
utilizacion de instrumentos didacticos para la realizacion de estos.

A continuacion vamos a encontrar los puntos de referencia en los que nos hemos
basado para llevar a cabo nuestra investigacion, asi mismo los objetivos (general y
especificos) que se pretenden alcanzar en la investigacion, de igual manera encontraran
el tipo y enfoque de investigacion utilizado y los diferentes instrumentos aplicados para
obtener el resultado de la investigacién, cada uno con sus tablas de registro y sus
graficos explicativos.

Por ultimo se encuentran las conclusiones de la investigacion y las
recomendaciones que como investigadoras hacemos con respecto a los datos obtenidos.
2.3 Marco Tedrico

A continuacion se estudian las diferentes posturas que tienen algunos autores
respecto a temas similares a “Estrategias metodoldgicas para la resolucion de problemas
matematicos”. Que nos ayudan al desarrollo de nuestra investigacion, los cuales han
sido tomadas teniendo en cuenta su aporte para sustentar nuestro tema a investigar

Este es un proyecto que ayuda a fortalecer la resolucion de problemas
matematicos a través de estrategias metodoldgicas haciendo que este aprendizaje sea
mas significativo en los estudiantes del grado cuarto de la escuela Normal Superior de
Ocania.

George Polya: Estrategias Para La Solucion De Problemas. En sus estudios,

estuvo interesado en el proceso del descubrimiento, o como es que se derivan los
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resultados matematicos. Advirtié que para entender una teoria, se debe conocer como
fue descubierta. Por ello, su ensefianza enfatizaba en el proceso de descubrimiento ain
mas que simplemente desarrollar ejercicios apropiados. Para involucrar a sus estudiantes
en la solucidn de problemas, generaliz6 su método en los siguientes cuatro pasos:

e Entender el problema.
e Configurar un plan

e Ejecutar el plan

e Mirar hacia atras

Las aportaciones de Polya incluyen mas de 250 documentos matematicos y tres
libros que promueven un acercamiento al conocimiento y desarrollo de estrategias en la
solucién de problemas. Su famoso libro Cémo Plantear y Resolver Problemas que se ha
traducido a 15 idiomas, introduce su método de cuatro pasos junto con la heuristica y
estrategias especificas Utiles en la solucion de problemas. Otros trabajos importantes de
Polya son Descubrimiento Matematico, Volimenes | y Il, y Matemaéticas y
Razonamiento Plausible, Volimenes | y 11. Polya enriquecio a las matematicas con un
importante legado en la ensefianza de estrategias para resolver problemas.

El Método de Cuatro Pasos de Polya. Este método esta enfocado a la solucion de
problemas matemaéticos, por ello nos parece importante sefialar alguna distincion entre
"ejercicio” y "problema”. Para resolver un ejercicio, uno aplica un procedimiento
rutinario que lo lleva a la respuesta. Para resolver un problema, uno hace una pausa,
reflexiona y hasta puede ser que ejecute pasos originales que no habia ensayado antes

para dar la respuesta. Esta caracteristica de dar una especie de paso creativo en la



22
solucion, no importa que tan pequefo sea, es lo que distingue un problema de un
ejercicio. Sin embargo, es prudente aclarar que esta distincion no es absoluta; depende
en gran medida del estadio mental de la persona que se enfrenta a ofrecer una solucion:
Para un nifio pequefio puede ser un problema encontrar cuanto es 3 + 2. O bien, para
nifios de los primeros grados de primaria responder a la pregunta ¢ Como repartes 96
lapices entre 16 nifios de modo que a cada uno le toque la misma cantidad? le plantea un
problema, mientras que a uno de nosotros esta pregunta solo sugiere un ejercicio
rutinario: "dividir . Hacer ejercicios es muy valioso en el aprendizaje de las
matematicas: Nos ayuda a aprender conceptos, propiedades y procedimientos -entre
otras cosas-, los cuales podremos aplicar cuando nos enfrentemos a la tarea de resolver
problemas. Como apuntamos anteriormente, la mas grande contribucion de Polya en la
ensefianza de las matematicas es su Método de Cuatro Pasos para resolver problemas. A
continuacién presentamos un breve resumen de cada uno de ellos y sugerimos la lectura

del libro "Como Plantear y Resolver Problemas" de este autor.

Paso 1: Entender el Problema.

e (Entiendes todo lo que dice?

e ;Puedes replantear el problema en tus propias palabras?
o Distingues cuéles son los datos?

e ;Sabes a qué quieres llegar?

e ;Hay suficiente informacion?

e ;Hay informacion extrafia?



23

e (Es este problema similar a algun otro que hayas resuelto antes?

Paso 2: Configurar un Plan.
¢Puedes usar alguna de las siguientes estrategias? (Una estrategia se define como
un artificio ingenioso que conduce a un final).
e Ensayo y Error (Conjeturar y probar la conjetura).
e Usar una variable.
e Buscar un Patron
e Hacer una lista.
e Resolver un problema similar mas simple.
e Hacer una figura.
e Hacer un diagrama
e Usar razonamiento directo.
e Usar razonamiento indirecto.
e Usar las propiedades de los NUmeros.
e Resolver un problema equivalente.
e Trabajar hacia atras.
e Usar casos
¢ Resolver una ecuacién
e Buscar una férmula.
e Usar un modelo.

e Usar anélisis dimensional.
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e |dentificar sub-metas.
e Usar coordenadas.

e Usar simetria.

Paso 3: Ejecutar el Plan. Implementar la o las estrategias que escogiste hasta
solucionar completamente el problema o hasta que la misma accion te sugiera tomar un
nuevo curso. Concédete un tiempo razonable para resolver el problema. Si no tienes
éxito solicita una sugerencia o haz el problema a un lado por un momento (jpuede que
"se te prenda el foco™ cuando menos lo esperes!).

No tengas miedo de volver a empezar. Suele suceder que un comienzo fresco o
una nueva estrategia conducen al éxito.

Paso 4: Mirar hacia atras.

e ;Estusolucion correcta?

e ;Tu respuesta satisface lo establecido en el problema?

e ;Adviertes una solucion mas sencilla?

e ;Puedes ver como extender tu solucién a un caso general?

Comunmente los problemas se enuncian en palabras, ya sea oralmente o en forma
escrita. Asi, para resolver un problema, uno traslada las palabras a una forma
equivalente del problema en la que usa simbolos matematicos, resuelve esta forma
equivalente y luego interpreta la respuesta. Este proceso lo podemos representar como

sigue: Algunas sugerencias hechas por quienes tienen éxito en resolver problemas:
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Ademas del Método de Cuatro Pasos de Polya nos parece oportuno presentar una lista
de sugerencias hechas por estudiantes exitosos en la solucién de problemas:
o Acepta el reto de resolver el problema.
e Reescribe el problema en tus propias palabras.
e Tomate tiempo para explorar, reflexionar, pensar...
e Habla contigo mismo. Hazte cuantas preguntas creas necesarias.

e Si es apropiado, trata el problema con nimeros simples.

Muchos problemas requieren de un periodo de incubacion. Si te sientes frustrado, no
dudes en tomarte un descanso -el subconsciente se hara cargo-. Después inténtalo de
nuevo.

e Analiza el problema desde varios angulos.

e Revisa tu lista de estrategias para ver si una (0 mas) te pueden ayudar a empezar

e Muchos problemas se pueden de resolver de distintas formas: solo se necesita
encontrar una para tener éxito.

¢ No tenga miedo de hacer cambios en las estrategias.

e La experiencia en la solucién de problemas es valiosisima. Trabaje con montones de
ellos, su confianza crecera.

¢ Si no estas progresando mucho, no vaciles en volver al principio y asegurarte de que
realmente entendiste el problema. Este proceso de revision es a veces necesario hacerlo
dos o tres veces ya que la comprension del problema aumenta a medida que se avanza

en el trabajo de solucién.
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e Siempre, siempre mira hacia atras: Trata de establecer con precision cual fue el paso
clave en tu solucion.

e Ten cuidado en dejar tu solucién escrita con suficiente claridad de tal modo puedas
entenderla si la lees 10 afios después.

e Ayudar a que otros desarrollen habilidades en la solucién de problemas es una gran
ayuda para uno mismo: No les des soluciones; en su lugar provéeelos con sugerencias
significativas.

e iDisfrutalo! Resolver un problema es una experiencia significativa.

Jean Piaget. Segun Piaget los nifios de los 7 a los 11 afios se encuentran en la etapa de
operaciones concretas comienza cuando realiza operaciones de primer orden y puede
pensar en forma deductiva. EI pensamiento se caracteriza por la disminucién de la

irreversibilidad, el egocentrismo y la focalizacion.

Lo postulado o tendencias segun Piaget:

El nifio aprende en el medio interactuando con los objetos. En el medio
adquiere las representaciones mentales, que se trasmitian a traves de la simbolizacion

El conocimiento se construye, a través de un desequilibrio lo logra por medio de la
asimilacion adaptacién y acomodacion.

El conocimiento se adquiere cuando se acomoda a sus estructuras cognitivas.

Cuando el nifio se detenga a pensar antes de realizar cualquier accién, primero

realizara un dialogo consigo mismo, es lo que Piaget llama reflexion, y a medida que va
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interactuando con otros nifios se ve obligado a sustituir sus argumentos subjetivos por
otros més objetivos logrando sacar sus propias conclusiones.

Etapa Sensoriomotora.

Esta etapa tiene lugar entre el nacimiento y los dos afios de edad, conforme los
nifios comienzan a entender la informacion que perciben sus sentidos y su capacidad de
interactuar con el mundo. Durante esta etapa, los nifios aprenden a manipular objetos,
aunque no pueden entender la permanencia de estos objetos si no estan dentro del
alcance de sus sentidos. Es decir, una vez que un objeto desaparece de la vista del nifio o
nifia, no puede entender que todavia existe ese objeto (o persona). Por este motivo les
resulta tan atrayente y sorprendente el juego al que muchos adultos juegan con sus hijos,
consistente en esconder su cara tras un objeto, como un cojin, y luego volver a
“aparecer”. Es un juego que contribuye, ademas, a que aprendan la permanencia del
objeto, que es uno de los mayores logros de esta etapa: la capacidad de entender que
estos objetos continGian existiendo aunque no pueda verlos. Esto incluye la capacidad
para entender que cuando la madre sale de la habitacion, regresard, lo cual aumenta su
sensacion de seguridad. Esta capacidad suelen adquirirla hacia el final de esta etapa y
representa la habilidad para mantener una imagen mental del objeto (o persona) sin
percibirlo.

Etapa Preoperacional. Comienza cuando se ha comprendido la permanencia de
objeto, y se extiende desde los dos hasta los siete afios. Durante esta etapa, l0s nifios
aprenden como interactuar con su ambiente de una manera mas compleja mediante el
uso de palabras y de imagenes mentales. Esta etapa estd marcada por el egocentrismo, o

la creencia de que todas las personas ven el mundo de la misma manera que él o ella.
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También creen que los objetos inanimados tienen las mismas percepciones que ellos, y
pueden ver, sentir, escuchar, etc. Un segundo factor importante en esta etapa es la
Conservacion, que es la capacidad para entender que la cantidad no cambia cuando la
forma cambia. Es decir, si el agua contenida en un vaso corto y ancho se vierte en un
vaso alto y fino, los nifios en esta etapa creeran gque el vaso mas alto contiene mas agua
debido solamente a su altura.

Esto es debido a la incapacidad de los nifios de entender la reversibilidad y debido
a que se centran en so6lo un aspecto del estimulo, por ejemplo la altura, sin tener en
cuenta otros aspectos como la anchura.

Etapa de las operaciones concretas. Esta etapa tiene lugar entre los siete y doce
afios aproximadamente y esta marcada por una disminucion gradual del pensamiento
egoceéntrico y por la capacidad creciente de centrarse en mas de un aspecto de un
estimulo. Pueden entender el concepto de agrupar, sabiendo que un perro pequefio y un
perro grande siguen siendo ambos perros, o que los diversos tipos de monedas y los
billetes forman parte del concepto mas amplio de dinero.

So6lo pueden aplicar esta nueva comprension a los objetos concretos (aquellos
gue han experimentado con sus sentidos). Es decir, los objetos imaginados o los que no
han visto, oido, o tocado, contindan siendo algo mistico para estos nifios, y el
pensamiento abstracto tiene todavia que desarrollarse.

Etapa de las Operaciones Formales. En la etapa final del desarrollo cognitivo
(desde los doce afios en adelante), los nifios comienzan a desarrollar una visién mas

abstracta del mundo y a utilizar la 16gica formal. Pueden aplicar la reversibilidad y la
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conservacion a las situaciones tanto reales como imaginadas. También desarrollan una
mayor comprension del mundo y de la idea de causa y efecto.

Esta etapa se caracteriza por la capacidad para formular hipotesis y ponerlas a
prueba para encontrar la solucion a un problema.

Otra caracteristica del individuo en esta etapa es su capacidad para razonar en
contra de los hechos. Es decir, si le dan una afirmacion y le piden gue la utilice como la
base de una discusién, es capaz de realizar la tarea.

Desarrollo del nifio: Periodo concreto (Nifios de 7-11 afios). En este penaltimo
estadio de La Teoria de Piaget, los nifios empanzaran a utilizar un pensamiento l6gico
solo en situaciones concretas. En este periodo pueden realizar tareas en un nivel mas
complejo utilizando la I6gica, asi como realizar operaciones de matematicas. Sin
embargo, aungue hayan hecho un gran avance con respecto al periodo pre-logico, en
este periodo del desarrollo cognitivo pueden aplican la l6gica con ciertas limitaciones:
Aqui y ahora, siempre les resulta mas facil. Todavia no utilizan el pensamiento
abstracto, es decir, el aplicar conocimientos sobre algin tema que desconocen, aln es
complicado para los nifios de esta edad.

En vista que los nifios son el objeto de esta investigacion, se analiza esta etapa
del desarrollo del nifio (periodo concreto) para crear estrategias metodoldgicas en las
cuales se hara uso de materiales concretos para lograr desarrollar en los estudiantes el
pensamiento ldgico en situaciones concretas, la realizacion de actividades matematicas
teniendo en cuenta diversos eventos que estén acorde a su edad cronoldgica y se le

facilite la resolucion y comprension de problemas matematicos con operaciones bésicas.
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Aportes de los pedagogos a la ensefianza y al aprendizaje Beatriz Villabrille.
Considera que los juegos constituyen un aporte importante en la ensefianza de la
matematica. Es fundamental la eleccion del juego adecuado en los distintos momentos
del proceso ensefianza aprendizaje. Frente a un juego, sin lapiz y papel, se resuelven
innumerables problemas matematicos, Compartimos algunas razones para considerar los
juegos en la ensefianza
e Motivar al alumno con situaciones atractivas y recreativas.
e Desarrollar habilidades y destrezas.
e Invitar e inspirar al alumno en la basqueda de nuevos caminos
e Romper con la rutina de los ejercicios mecanicos.
e Crear en el alumno una actitud positiva frente al rigor que requieran los nuevos
contenidos a ensefar.
¢ Rever algunos procedimientos matematicos y disponer de ellos en otras situaciones.
e Incluir en el proceso de ensefianza aprendizaje a alumnos con capacidades diferentes
e Desarrollar habitos y actitudes positivas frente al trabajo escolar.
e Estimular las cualidades individuales como autoestima, autovaloracion, confianza, el
reconocimiento de los éxitos de los comparieros dado que, en algunos casos, la situacion
de juego ofrece la oportunidad de ganar y perder.

George Cuisenaire. Cre6 una serie de tiras de cartdn de colores, Utiles para

ensefar la aritmética a nifios pequefios. EI método de las "regletas de Cuisenaire™.


https://es.wikipedia.org/wiki/Aritm%C3%A9tica

31

La regleta Cuasenaire se la puede utilizar desde los primeros afios de escolaridad.
Su uso permitira que el nifio desarrolle nociones bésicas, calcule, reagrupe, y descubra a
través de la experimentacion.

Permite al docente:

e Estimular y desarrollar las capacidades lIdgicas.

e Desarrollar la comprension de conceptos a traes de la construccion activa.

e Mejorar el aprendizaje de los estudiantes.

e El estudiante sera capaz de:

e Descubrir y elaborar conceptos a travées de la experimentacion.

e Efectuar clasificaciones, seriaciones, composiciones Yy descomposiciones de
ndmeros, sumas, restas.

e Descubrir relaciones de equivalencias y de inclusion.

e Se puede trabajar con concepto de “mayor que”, “menor que”, “igual a” o
“equivalente a”.

Maria Montessori. La Dra. Montessori pensaba que la mente del nifio era
matematica, y estaba basada en el orden y conciencia perceptiva encontrada en el
desarrollo de los sentidos de cada individuo. Los nifios, al adquirir los principios
matematicos, adquieren un desarrollo l16gico desde lo concreto hasta lo abstracto, y de lo
simple a lo complejo. Un nifio puede avanzar a los materiales de matematicas al

dominar los conceptos basicos de las areas de vida practica y sensorial.
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En las matematicas que se desarrollan en el Método Montessori se incluye el
desarrollo de conceptos como: numeracién, cantidad, fracciones, valor de posicién y las
operaciones basicas de adicion, multiplicacién, sustraccion y division.

Los materiales se dividen del siguiente modo:
¢ Introduccion a los nimeros
e Barras numéricas y simbolos (equivalencia entre simbolo y cantidad)
e Numeros de lija (relacion entre el nombre del niamero y el simbolo)
e Caja de husos
e Fichas y numerales (concepto par e impar)
e Juegos de memoria
e Las cuatro operaciones con el sistema decimal: suma, resta, multiplicacién y division
e Material de perlas doradas
e Introduccion al sistema decimal
e Charola de presentacion con cuentas y tarjetas
e Formacion de nimeros grandes
e Juego del banco
¢ Ensefianza simple y dindmica: suma, multiplicacion, division y resta
e Juego de estampas, las cuatro operaciones.
e Conteo y niumeros
e Tablas de Seguin del 11 al 19
e Tablas de Seguin del 11 al 99

e Tablero de 100



e Cuentas salteadas con gabinete

Aprender factores basicos de:

Suma:

Escalera de perlas

Tablero de la suma

Serpiente positiva

Resta:

Serpiente negativa

e Tableros de la resta

Multiplicacion:

e Multiplicacion con la escalera de perlas de colores
e Tablero de la multiplicacion

Division:

e Tableros de la division

Otros:

Abacos

Juego de los puntos

Reloj

Operaciones abstractas

Fracciones

33
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Zoltan P. Dienes. Zoltan desarrollo seis etapas de la ensefianza-aprendizaje de las
matematicas:

Primera Etapa: Adaptacion. A esta etapa corresponden los juegos libres o
preliminares, como actividades "desordenadas”, sin objeto aparente, permitiendo que el
nifio interactde libremente con objetos concretos, los explore y encuentre satisfaccion
en la actividad misma, de donde surge la adaptacidn o propédeutica para las etapas
posteriores.

Segunda Etapa: Estructuracién. Es deseable una activada estructurada que
retina el mayor numero de experiencias que conduzcan todas al mismo concepto para
dar las reglas de juego (restricciones). Sin embargo, su caracteristica es aun la ausencia
de claridad en lo que se busca.

Tercera Etapa: Abstraccion (Juego de Isomorfismo). Es el momento en que los
nifios obtienen la estructura comun de los juegos y se deshacen de los aspectos carentes
de interés. Aqui, se interioriza la operacion en tanto relaciona aspectos de naturaleza
abstracta, como la comparacion entre dos objetos diferentes que comparten algunos
aspectos, dando lugar a la toma de conciencia de la estructura de los juegos realizados.
Consiste en hacer que el nifio realice juegos que poseen la misma estructura pero que
tiene una apariencia diferente.

Cuarta Etapa: Representacion Gréafica o Esquematica. Representacion de la
estructura comun de manera grafica o esquematica como forma de visualizacion o

manifestacion de la misma.
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Quinta Etapa: Descripcion de las Representaciones. Es donde se nombran y se
explican las propiedades de la representacion con el lenguaje técnico del procedimiento
u operacion, introduciendo el lenguaje simbolico de las matematicas.
Sexta Etapa: Formalizacion o Demostracion. En este momento el nifio es capaz
de exponer lo aprendido de manera segura y de forma convencional, al mismo tiempo

que tiene la facultad de devolverse, explicando cada uno de los procesos anteriores.

2.4 Marco Conceptual

Problema: Cuestion que se plantea para hallar un dato desconocido a partir de
otros datos conocidos, o para determinar el método que hay que seguir para obtener un
resultado dado.

Problema matematico: Un problema matematico es una incognita acerca de una
cierta entidad matematica que debe resolverse a partir de otra entidad del mismo tipo
que hay que descubrir. Para resolver un problema de esta clase, se deben completar
ciertos pasos que permitan llegar a la respuesta y que sirvan como demostracion del
razonamiento.

Comprension lectoramatematica: Es posible comprender un texto de
manera literal (centrandose en aquellos datos expuestos de forma explicita), critica (con
juicios fundamentados sobre los valores del texto) o inferencia (leyendo y
comprendiendo entre lineas).

La comprensidn lectora matematica es la capacidad de entender lo que se lee,

tanto en referencia al significado de las palabras que forman un texto como con respecto
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a la comprensiéon global en un escrito, una estrategia fundamental para la comprension
de cualquier tipo de texto: es la de representar mentalmente la situacion descrita.

Aprendizaje significativo: El aprendizaje significativo es, segun el tedrico
norteamericano David Ausubel, un tipo de aprendizaje en que un estudiante relaciona la
informacion nueva con la que ya posee; reajustando y reconstruyendo ambas
informaciones en este proceso.

La ensefianza de las matematicas debe estar basada en la comprensién y que los
problemas verbales tienen que constituir contextos significativos para los nifios, en los
que sea necesario realizar un proceso de reflexion.

Dificultad: Situacion, circunstancia u obstaculo dificiles de resolver o superar. La
dificultad de algo consiste en el esfuerzo adicional que debe realizarse para conseguirlo.

Estrategias: es un plan para dirigir un asunto. Una estrategia se compone de una
serie de acciones planificadas que ayudan a tomar decisiones y a conseguir los mejores
resultados posibles. La estrategia esta orientada a alcanzar un objetivo siguiendo una
pauta de actuacion.

Resolucion de problemas matematicos: La resolucion de problemas
matematicos. Es considerada la parte mas esencial de la educacién matematica.
Mediante la resolucion de problemas, los estudiantes experimentan la potencia y utilidad
de las Matematicas en el mundo que les rodea.

El concepto de resolucién de problemas esté vinculado al procedimiento que
permite solucionar una complicacién. La nocion puede referirse a todo el proceso o0 a

su fase final, cuando el problema efectivamente se resuelve.


https://www.ecured.cu/Matem%C3%A1ticas
http://definicion.de/proceso/
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En su sentido mas amplio, la resolucion de un problema comienza con
la identificacion del inconveniente en cuestion. Después de todo, si no se tiene
conocimiento sobre la existencia de la contrariedad o no se la logra determinar con
precision, no habra tampoco necesidad de encontrar una solucion.

Para resolver problemas no existen férmulas magicas; no hay un conjunto de
procedimientos o0 métodos que aplicandolos lleven necesariamente a la resolucion del
problema (aun en el caso que tenga solucion).

Para ello se cuenta con la formulacion que hizo George Polya de las cuatro etapas
esenciales para la resolucién de un problema, que constituyen el punto de arranque de
todos los estudios posteriores:

Comprender el problema. Para la comprension del problema el alumno tendra que
realizar una lectura detallada, para separar lo dado de lo buscado, lograr hallar alguna
palabra clave u otro recurso que permita encontrar una adecuada orientacion en el
contexto de actuacion, expresar el problema con sus palabras, realizar una figura de
analisis, establecer analogias entre el problema y otros problemas o entre
los conceptos y juicios que aparecen en el texto y otros conceptos Yy juicios incorporados
al saber del individuo, o transferir el problema de un contexto a otro.

Analizar el problema. Para ello el alumno debera analizar nuevamente el problema
para encontrar relaciones, precisando e interpretando el significado de los elementos
dados y buscados. Relacionara éstos con otros que puedan sustituirse en el contexto de
actuacion. Generalizaré las propiedades comunes a casos particulares, mediante la

comparacion de éstos sobre la base de la distincion de las cualidades relevantes y


http://definicion.de/solucion/
https://www.ecured.cu/M%C3%A9todos
https://www.ecured.cu/George_Polya
https://www.ecured.cu/index.php?title=Analog%C3%ADas&action=edit&redlink=1
https://www.ecured.cu/index.php?title=Conceptos&action=edit&redlink=1
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significativas de las que no lo son. Tomara decisiones, al tener que comparar diferentes
estrategias y procedimientos para escoger el mas adecuado.

Solucionar el problema. Para la realizacion de esta accion el alumno debera:
Aplicar a la solucion del mismo los elementos obtenidos en el analisis del problema.

Evaluar la solucion del problema. El sujeto debera analizar la solucion planteada,
contemplando diferentes variantes para determinar si es posible encontrar otra solucién,
verificando si la solucion hallada cumple con las exigencias planteadas en el texto del
problema. Valorar criticamente el trabajo realizado, determinando cual solucion es.

Es preciso destacar que estas etapas no se dan separadas, aisladas entre si, sino
muy estrechamente unidas con un caracter de espiral, que se expresa en el hecho de
quien resuelve el problema repite en determinados niveles un mismo tipo de actividad
que caracteriza una etapa concreta.

Didé4ctica: La didactica es una ciencia de la educacion de carécter teorico-
practico, cuyo objeto de estudio son los procesos de ensefianza-aprendizaje, y cuya
finalidad es la formacion integral del alumno por medio de la interiorizacion de la
cultura.

Es la rama de la Pedagogia que se encarga de buscar métodos y técnicas para
mejorar la ensefianza, definiendo las pautas para conseguir que los conocimientos
Ileguen de una forma més eficaz a los educados.

Dicen los expertos que por didactica se entiende a aquella disciplina de caracter
cientifico-pedagdgica que se focaliza en cada una de las etapas del aprendizaje. En otras
palabras, es la rama de la pedagogia que permite abordar, analizar y disefiar los

esquemas y planes destinados a plasmar las bases de cada teoria pedagdgica.


https://www.ecured.cu/Espiral
http://definicion.de/aprendizaje/
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Instrumentos didacticos: son todos aquellos, ya sean materiales fisicos o
sensoriales, mediante los que el nifio adquirird un conocimiento cada vez mas amplio de
todas las areas del saber.

Pueden ser cualquier tipo de dispositivo disefiado y elaborado con la intencion de
facilitar un proceso de ensefianza y aprendizaje. Los materiales didacticos son los
elementos que emplean los docentes para facilitar y conducir el aprendizaje de los
alumnos (libros, carteles, mapas, fotos, ldminas, videos, software,...).

También se consideran instrumentos didacticos a aquellos materiales y equipos
gue nos ayudan a presentar y desarrollar los contenidos y a que los alumnos trabajen con
ellos para la construccion de los aprendizajes significativos. Se podria afirmar que no
existe un término univoco acerca de lo que es un recurso didactico, asi que, en resumen,
material didactico es cualquier elemento que, en un contexto educativo determinado, es
utilizado con una finalidad didactica o para facilitar el desarrollo de las actividades
formativas.

Para que un material didactico resulte efectivo y propicie una situacion de
aprendizaje exitosa, no basta con que se trate de un buen material, ni tampoco es
necesario que sea un material de Gltima tecnologia. Se debe tener en cuenta su calidad
objetiva y en qué medida sus caracteristicas especificas (contenidos, actividades,....)
estan en consonancia con determinados aspectos curriculares del contexto educativo:

e Los objetivos educativos que se pretenden lograr.
e Los contenidos que se van a tratar utilizando el material

e Las caracteristicas de los estudiantes.


https://es.wikipedia.org/wiki/Aprendizaje
https://es.wikipedia.org/wiki/Carteles
https://es.wikipedia.org/wiki/Software
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e Las caracteristicas del contexto (fisico, curricular...) en el que se desarrolla la
docencia y donde pensamos emplear el material didactico que estamos seleccionando.
e Las estrategias didacticas que podemos disefiar considerando la utilizacién del
material.

La seleccidon de los materiales a utilizar con los estudiantes siempre se realizara
contextualizada en el marco del disefio de una intervencion educativa concreta,
considerando todos estos aspectos y teniendo en cuenta los elementos curriculares
particulares que inciden. La cuidadosa revision de las posibles formas de utilizacion del
material permitira disefar actividades de aprendizaje y metodologias didacticas
eficientes que aseguren la eficacia en el logro de los aprendizajes previstos.

Operaciones matematicas: En matematicas, una operacion es la aplicacion de un
operador sobre los elementos de un conjunto. El operador toma los elementos iniciales y
los relaciona con otro elemento de un conjunto final que puede ser de la misma
naturaleza o no; esto se conoce técnicamente como ley de composicion.

Cuando hablamos de operaciones nos referimos a ejecuciones o maniobras
metodicas y sistematicas sobre cuerpos, niUmeros, datos, etcétera, para lograr un
determinado fin.

Operaciones matematicas basicas: Las operaciones basicas de la matematica son
cuatro la suma, la resta, la multiplicacion y la division.

En Matematica conocemos operaciones de suma, resta, multiplicacion y division,
ya sea con nameros enteros o fraccionarios, donde se obtiene un nuevo elemento a partir

de dos elementos dados. Existen operaciones aritméticas directas o de composicion,


http://deconceptos.com/matematica/multiplicacion
http://deconceptos.com/general/elementos
http://deconceptos.com/general/composicion
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como la suma, la multiplicacién y la potenciacion, y las operaciones inversas a ellas, que
son la resta, la division, la radicacion y la logaritmacion.

2.5 Marco Legal
CONSTITUCION POLITICA DE COLOMBIA DE 1991
CAPITULO |

Articulo 67. La educacion es un derecho de la persona y un servicio publico que
tiene una funcidn social; con ella se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la
técnica, y a los demas bienes y valores de la cultura.

La educacion formara al colombiano en el respeto a los derechos humanos, a la
paz y a la democracia; y en la practica del trabajo y la recreacién, para el mejoramiento
cultural, cientifico, tecnoldgico y para la proteccion del ambiente.

El Estado, la sociedad y la familia son responsables de la educacion, que sera
obligatoria entre los cinco y los quince afios de edad y que comprendera como minimo,
un afo de preescolar y nueve de educacion basica.

La educacidn sera gratuita en las instituciones del Estado, sin perjuicio del cobro
de derechos académicos a quienes puedan sufragarlos. Corresponde al Estado regular y
ejercer la suprema inspeccion y vigilancia de la educacion con el fin de velar por su
calidad, por el cumplimiento de sus fines y por la mejor formacion moral, intelectual y
fisica de los educandos; garantizar el adecuado cubrimiento del servicio y asegurar a los
menores las condiciones necesarias para su acceso y permanencia en el sistema

educativo.
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La Nacion y las entidades territoriales participaran en la direccion, financiacion y
administracion de los servicios educativos estatales, en los términos que sefialen la
Constitucion y la ley.

LEY GENERAL DE EDUCACION
CAPITULO |

ARTICULO 5. Fines de la Educacion.

De conformidad con el articulo 67 de la Constitucion Politica, la educacion se
desarrollara atendiendo a los siguientes fines:

El pleno desarrollo de la personalidad sin mas limitaciones que las que le ponen
los derechos de los deméas y el orden juridico, dentro de un proceso de formacion
integral, fisica, psiquica, intelectual, moral, espiritual, social, afectiva, ética, civica y
demas valores humanos.

La formacion en el respeto a la vida y a los demas derechos humanos, a la paz, a
los principios democraticos, de convivencia, pluralismo, justicia, solidaridad y equidad.,
asi como en el ejercicio de la tolerancia y de la libertad.

La formacién para facilitar la participacion de todos en las decisiones que los
afectan en la vida econdmica, politica, administrativa y cultural de la Nacion.

La formacion en el respeto a la autoridad legitima y a la ley, a la cultura nacional,
a la historia colombiana y a los simbolos patrios.

La adquisicion y generacion de los conocimientos cientificos y técnicos mas
avanzados, humanisticos, historicos, sociales, geogréficos, y estéticos, mediante la

apropiacion de habitos intelectuales, adecuados para el desarrollo del saber.
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El estudio y la comprension critica de la cultura nacional, y de la diversidad étnica
y cultural del pais, como fundamento de la unidad nacional y de su identidad.

El acceso al conocimiento, la ciencia, la técnica y demas bienes y valores de la
cultura, el fomento de la investigacion y el estimulo a la creacion artistica en sus
diferentes manifestaciones.

La creacion y el fomento de una conciencia de la soberania nacional y para la
practica de la solidaridad y la integracion con el mundo, en especial con Latinoamérica
y el Caribe.

El desarrollo de la capacidad critica, reflexiva y analitica que fortalezca el avance
cientifico, y tecnoldgico nacional, orientado con prioridad al mejoramiento cultural, y de
la calidad de la vida de la poblacién, a la participacién en la blsqueda de alternativas de
solucion a los problemas y al progreso social y econémico del pais.

La adquisicion de una conciencia para la conservacion, proteccion y mejoramiento
del medio ambiente, de la calidad de la vida, del uso racional de los recursos naturales,
de la prevencién de desastres, dentro de una cultura ecoldgica y del riesgo y de la
defensa del patrimonio cultural de la nacién.

La formacion de la practica del trabajo, mediante los conocimientos técnicos y
habilidades, asi como en la valoracion del mismo como fundamento del desarrollo
individual y social.

La formacion para la promocién y preservacion de la salud y la higiene, la
prevencion integral de problemas socialmente relevantes, la educacion fisica, la

recreacion el deporte y la utilizacion del tiempo libre, y
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La promocidn en la persona y en la sociedad de la capacidad para crear, investigar,
adoptar la tecnologia que se requiere en los procesos de desarrollo del pais y le permita
al educando ingresar al sector productivo.
Articulo 23. Areas obligatorias y fundamentales. Para el logro de los objetivos de la
educacion basica se establecen areas obligatorias y fundamentales del conocimiento y de
la formacion que necesariamente se tendran que ofrecer de acuerdo con el curriculo y el
Proyecto Educativo Institucional.
Los grupos de areas obligatorias y fundamentales que comprenderan un minimo del
80% del plan de estudios, son los siguientes:
¢ Ciencias naturales y educacién ambiental
¢ Ciencias sociales, historia, geografia, constitucion politica y democracia.
e Educacion artistica y cultural.
e Educacion ética y en valores humanos.
e Educacion fisica, recreacion y deportes.
e Educacion religiosa.
e Humanidades, lengua castellana e idiomas extranjeros.
e Matematicas.

e Tecnologia e informatica.

ARTICULO 21. Objetivos especificos de la educacion basica en el ciclo de primaria.
Los cinco (5) primeros grados de la educacion béasica que constituyen el ciclo de

primaria, tendran como objetivos especificos los siguientes:
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e La formacion de los valores fundamentales para la convivencia en una sociedad
democratica, participativa y pluralista.
e El fomento del deseo de saber, de la iniciativa personal frente al conocimiento y
frente a la realidad social, asi como del espiritu critico.
e El desarrollo de las habilidades comunicativas basicas para leer, comprender,
escribir, escuchar, hablar y expresarse correctamente en lengua castellana y también en
la lengua materna, en el caso de los grupos étnicos con tradicion lingiistica propia, asi
como el fomento de la aficion por la lectura.
e El desarrollo de la capacidad para apreciar y utilizar la lengua como medio de
expresion estética.
e El desarrollo de los conocimientos matematicos necesarios para manejar y
utilizar operaciones simples de célculo y procedimientos légicos elementales en
diferentes situaciones, asi como la capacidad para solucionar problemas que
impliquen estos conocimientos.
e La comprension basica del medio fisico, social y cultural en el nivel local, nacional y
universal, de acuerdo con el desarrollo intelectual correspondiente a la edad.
e Laasimilacion de conceptos cientificos en las areas de conocimiento que sean
objeto de estudio, de acuerdo con el desarrollo intelectual y la edad.
e La valoracion de la higiene y la salud del propio cuerpo y la formacion para la

proteccion de la naturaleza y el ambiente.
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¢ EIl conocimiento y ejercitacion del propio cuerpo, mediante la practica de la
educacion fisica, la recreacion y los deportes adecuados a su edad y conducentes a un
desarrollo fisico y armonico.

o Laformacion para la participacion y organizacion infantil y la utilizacion adecuada

del tiempo libre.

o El desarrollo de valores civiles, éticos y morales, de organizacion social y de

convivencia humana.

e La formacion artistica mediante la expresion corporal, la representacion, la musica, la

plastica y la literatura.

e La adquisicion de elementos de conversacion y de lectura al menos en una lengua

extranjera.

e La iniciacion en el conocimiento de la Constitucién Politica, y

e i) La adquisicion de habilidades para desempefiarse con autonomia en la sociedad.
Articulo 91. El alumno o educando: El alumno o educando es el centro del

proceso educativo y debe participar activamente en su propia formacién integral. El

proyecto Educativo Institucional reconoceré este caracter.
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3. Metodologia

3.1 Tipo De Investigacion

Para este proyecto, se utiliza el método de una investigacion descriptiva, donde se
expresa las caracteristicas presentadas por nuestra poblacion, midiendo y evaluando
diversos aspectos, variables, dimensiones 0 componentes del fendmeno u objeto de
estudio. Se evidencia la necesidad de caracterizar cada una de las situaciones
presentadas con los estudiantes, los comportamientos, cada una de sus evoluciones a
partir de la utilizacién de estrategias metodoldgicas para la resolucién de problemas
matematicos.

Tipos de investigacion descriptiva: este tipo de estudio busca describir situaciones
0 acontecimientos, basicamente no esta interesada en encontrar explicaciones, tampoco
en probar determinadas hipotesis, ni en hacer predicciones con mucha frecuencia. Las
descripciones se haran por medio de encuestas.

Segun el propdsito de esta investigacion se maneja de forma aplicada, siendo esta
la que permite llevar a la practica las teorias generales, para resolver las necesidades
concretas que se plantea el hombre en su cotidianidad, modificando, manteniendo,
reformando o cambiando radicalmente algin aspecto de su realidad social y para ellos
aplica los conocimientos desarrollados en las ciencias puras, llegando a disefiar
productos que hacen mas confortable la vida del hombre.

Teniendo como fuente de trabajo la practica y contacto directo con los estudiantes
para poder resolver las necesidades concretas que estos manifiestan en su cotidianidad,

haciendo énfasis en la necesidad de modificar algunos aspectos que se estén manejando
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en la parte metodoldgica en la ensefianza de la resolucidn de problemas matematicos en
los estudiantes y de esta manera poder disefiar productos que hacen mas confortable la
ensefianza de algunos temas de las matematicas.

3.2 Poblacion Y Muestra

3.2.1 Poblacion: Para esta investigacion se toma un total 66 personas siendo 64
estudiantes que asisten en la jornada de la mafiana a la escuela Normal Superior Sede el
Llano distribuidos en dos grupos diferentes del grado cuarto y 2 profesoras titulares del
grado 4. A ellos se les realizara un test de recoleccion de datos y de esta manera poder

saber quiénes va dirigida esta investigacion educativa.

GRADO NINOS NINAS DOCENTE
CUARTO A 8 24 1
CUARTOB 22 10 1

3.2.2 Muestra: se escogera 33 estudiantes como muestra representativa para
aplicar los instrumentos. Como son 2 grados 4° en la jornada de la mafiana a quienes va
dirigida nuestra investigacion, se escogeran 16 estudiantes entre nifios y nifias en el

grado 4°A'y se toman 17 estudiantes entre nifios y nifias en el grado 4°B.

La estadistica arrojada se obtuvo mediante la famosa campana de Gauss

_ N (Za)® * pxq
"TIN—Dxe2+ (Za)? #p+q

De donde:
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n= tamafio de la muestra
N= 64 estudiantes (poblacion)
Za=nivel de confianza es de 90% = 1.65
e= margen de error muestral es de 10% =0.1
p= proporcion de aceptacion esde 50%= 0.5
g= proporcion de rechazo (1—p) = (1-05)=0.5
Reemplazando los valores, en la ecuacion:

B 64 * (1.65)% = 0.5 0.5
- (64—1)*(0.1)2+ (1.65)2 *0.5%0.5

n

_ 64%(2.7225) * 0.25
~(63) * 0.01 + (2.7225) * 0.25

n

_ 17424 * 025
"~ 0.63 + 0.680625

n

4356
"= 1310625

Para las docentes que son 2, como muestra representativa se toma el 100% que

equivale a 2.
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3.3 Técnicas e Instrumentos Del Procesamiento De La Informacion.

3.3.1 Técnicas: Como técnicas se utilizan las siguientes actividades para obtener
informacion del problema como son:

La Pauta De Observacion Directa: se observara el desarrollo de los procesos y
estrategias que desarrollan las docentes en el aula de clase para la ensefianza de los
problemas matematicos.

Prueba Diagndstica: se realiza una prueba diagndstica para poder tener
informacion sobre los procesos que los estudiantes tienen claros y saben realizar frente a
un problema matematico.

Entrevista: se le efectlia una entrevista a la docente para conocer parte de la
metodologia que ella utiliza, las formas como ensefia algunos contenidos matematicos y
esta manera poder determinar las necesidades que estan presentes en la ensefianza de la
resolucion de problemas matematicos.

Encuesta: se le hara a los estudiantes con el fin de conocer especificamente sobre
la ensefianza de resolucion de problemas matematicos y su gusto hacia las matematicas.
3.3.2 Instrumentos

Diario de Campo: Formulario de preguntas de observacion directa sobre el
proceso de ensefianza de la resolucién de problemas matematicos de los estudiantes del
grado 4°A'y 4°B de la Escuela Normal Superior de Ocafa sede el Llano jornada de la
mafiana. (Ver Anexo A)

Prueba Diagnostica: Conocer los diferentes procesos que realizan los estudiantes
para determinar cudles procesos hay que reforzar y cuales tienen claros frente a la

realizacion de problemas matematicos, ya sea la utilizacion de las operaciones basicas
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(Adicion, sustraccion, multiplicacion y/o division) como la comprension del mismo,
dicha prueba diagnostica cuenta con 5 items que seran estudiados detalladamente por las
investigadoras (Ver Anexo B)

Entrevista: Formulario de entrevista a las docentes titulares del grado 4° de la
jornada de la mafiana, con el animo de conocer la problematica de la ensefianza de la
resolucion de problemas matematicos. (Ver Anexo C)

Encuesta: Formulario de encuesta aplicada a la muestra representativa (33
estudiantes) del grado cuarto de la jornada de la mafiana, con el propésito de conocer la
dificultades de los estudiantes con respecto a la resolucion de problemas matematicos.
(Ver Anexo D)

3.4 Presentacion De Resultados
Los resultados se presentan de la siguiente manera.

3.4.1 Observacion.

¢La docente realiza alguna motivacion durante la clase de matematicas?

Analisis Cualitativo. En las clases de matematicas del grado cuarto Escuela
Normal Superior de Ocafia jornada de la mafiana las maestras realizan algunas
motivaciones al iniciar las clases con alguna ronda o canto, ademas realiza repasos de
las clases vistas anteriormente, con salidas al tablero o revision de las tareas que los
nifios tengan. Con relacion a lo que fue observado en algunas clases de matematicas
para que los estudiantes se situen en un contexto matematico apropiado y logren estar
concentrados durante la clase. De lo anterior se puede hacer enfasis en que si las
docentes no realizan buenas motivaciones ya sean (Juagos donde se coloque en uso

aprendizajes matematicos, material didactico como ruletas, tablas,etc) los estudiantes no
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van a sentir la clase de matematica amena y/o divertida, pues si se empieza la clase con
estos estimulos, los estudiantes van a estar mas aentos e interesados por aprender con la
ayuda de estos materiales de los cuales puedan hacer uso.

¢Como es la metodologia que maneja la docente en la clase de matematicas, que
actividades realiza?

Analisis Cualitativo. La metodologia que manejan las docentes del grado cuarto
jornada de la mafiana es que explican los diferentes temas lo mas claro posible, permiten
el intercambio de ideas por parte de los estudiantes frente al tema que se esta tratando en
clase, ademas realizan si es necesario devoluciones teniendo en cuenta que el ritmo de
aprendizaje es distinto en todos los estudiantes, es por esto que realizan evaluaciones
constantemente en el proceso de ensefianza-aprendizaje para corregir algunos errores y
dificultades en este proceso y de esta manera poder fomentar la autosuficiencia en los
estudiantes del grado cuarto, con relacion a las actividades del area de matematicas.

Los estudiantes participan en el transcurso de la clase ¢de que manera lo
hacen?

Analisis Cualitativo. Los estudiantes del grado cuarto participan en clase con
salidas al tablero, en ocasiones hacen algunas intervenciones significativas para el
aprendizaje en la clase, pero existe en algunos de los estudiantes de este grado el miedo
de equivocarse o de realizar preguntas en la clase y que sus compafieros se rian en caso
de estos hacer alguna pregunta o intervencion errada. En algunos casos se les solicita a
algunos nifios su participacion para realizan algin problema o ejercicio matematico en el
tablero y que estos sepan dar una adecuada explicacién de los procesos que realizaron

pero a muchos de estos estudiantes se les dificulta y optan por no participar en la clase.
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¢De que manera retroalimenta la docente temas ya vistos en clases
anteriores?

Anélisis Cualitativo. Las docentes del grado cuarto de la Escuela Normal
Superior de Ocaria sede el Llano jornada de la mafiana realizan una retroalimentacién en
cada clase de matematicas, recordando los procesos alcanzados en la clases anteriores y
de esta manera poder mantener un buen aprendizaje de los estudiantes a través de la
practica, en las motivaciones se reproducen algunos videos o se utilizan fichas libres del
tema o de los temas que ellas esten reforzando. Esta manera de realizar el proceso de la
retroalimentacidn es una manera adecuada pero faltaria realizarlo de una forma mas
Iudica para que los estudiantes tengan mayor interés, donde se presenten algunos
problemas de la vida cotidianay que los estudiantes puedanhacer uso de lo que
aprendieron y resolver la situacion problema presentada por las maestras.

¢Cuando algunos estudiantes no comprenden los contenidos que se estan viendo ,
la docente como les aclara las dudas que estos tienen?

Andlisis Cualitativo. En las clases de maematicas constantemente las docentes
estan observando el ritmo de aprendizajes de los estudiantes, realizan preguntas del tema
0 si ha dudas. Hacen una participacion realizando problemas matematicos en el tablero y
en algunos casos realizando una evaluacion, Pero cuando hay dudas la docente trata de
explicar de una manera mas clara, acercandose a la realidad para que el estudiante pueda
comprender de una mejor forma, ademas se tiene en el aula monitores para que estos
ayuden a la maestra a superar algunas de las dificultades que se presentan en los
estudiantes.

¢Qué actitud tienen los estudiantes en la clase de matematicas?.
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Anélisis Cualitativo. Los estudiantes del grado cuarto presentan una buena
actitud en la clase de matematicas, pues demuestran el interés por lograr comprender las
tematicas que la docente esta orientando, se maneja orden dentro del salon de clase, hay
buen trabajo en grupo y algunos estudiantes les colaboran a otros que pueden tener
algunas dudas, hay colaboracion por parte de los estudiantes hacia la maestra y hacia sus
propios comparfieros.

¢Qué instrumentos didacticos utiliza la docente durante la clase de matematicas
para la resolucion de problemas matematicos?

Anélisis Cualitativo. Las docentes utilizan dentro del aula en clases de
matematicas para la resolucion de problemas matematicos algunas tortas matematicas,
fichas libres, hacen uso de ayudas educativas tales como (Televisor, videos, canciones).
Dentro de la observacion realizada se evidencia la necesidad de utilizar juegos con
material didactico tales como (ruletas, figuras geométricas, dados, entre otros) para que
las clases de matematicas haciendo énfasis en la resolucion de problemas matematicos
sean mas comprendidas y asimiladas por los estudiantes, que se motiven para que haya
mayor participacion y puedan resolver con facilidad cualquier problema planteado en
dicha clase.

3.4.2 Prueba Diagndstica

¢Un camion puede cargar 65 cajas de platano y solo lleva 22. ;Cuantas cajas le
faltan para completar su carga?

Anélisis Cuantitativo. Se realiza un analisis a cada uno de los items de la prueba
diagndstica realizada, realizando una representacion a través de una tabla y un grafico

ante las respuestas encontradas.
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Tabla 1 Carga de platanos en un camion.

1. Un camion puede cargar 65 cajas de Respuesta % Respuesta %
platano y solo lleva 22. ;Cuéntas cajas le  Correcta incorrecta
faltan para completar su carga?

33 14 42 19 58

Figura 1. Carga de platanos en un camion

Analisis Cualitativo. Los estudiantes del grado cuarto de la Escuela Normal
Superior sede el Llano jornada de la mafiana frente a este problema matematico
presentan unos resultados poco satisfactorios de procesos relacionados con las bases que
tienen con relacion al proceso de la sustraccion, es necesario reforzar un poco mas este
proceso para que el aprendizaje sea mas satisfactorio y significativo, ademas cabe

resaltar que presentan una buena interpretacion y andlisis al enunciado del problema.
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Analisis Cuantitativo. En la tienda de mi tia hay 20 botellas de vino tinto, 18 de

vino dulce y 7 de vino blanco. ¢Cuantas botellas de vino tiene mi tia en la tienda?

Tabla 2 Resultados de tienda de botellas de vino

2. En la tienda de mi tia hay 20 botellasde ~ Respuesta % Respuesta %
vino tinto, 18 de vino dulce y 7 de vino Correcta incorrecta
blanco. ;Cuantas botellas de vino tiene mi

tia en la tienda?

33 21 64 12 36

2
1
0% 20% 40% 60% 80%
1 2
Respuesta Incorrecta 36%
B Respuesta Correcta 64%

Figura 2 Resultados de tienda de botellas de vino

Analisis Cualitativo. Los estudiantes del grado cuarto de la Escuela Normal
Superior sede el Llano jornada de la mafana frente a este problema matematico
presentan unos buenos procesos con las bases que tienen con relacion al proceso de la
adicion, pues con ayuda de la tabulacion se puede afirmar que gran parte de la
poblacion presenta buenos procesos, es necesario seguir trabajando en ya mencionados

procesos para fortalecer y mejorar algunas dificultades presentadas.



Analisis Cuantitativo. El abuelito de Sebastian tiene 83 afios y su abuelita tiene 77

afos. ¢Qué diferencia de edad hay entre los abuelitos de Sebastian?

Tabla 3. Resultados de diferencia entre la edad de los abuelos de Sebastian
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3. El abuelito de Sebastian tiene 83 afios Respuesta % Respuesta %
y su abuelita tiene 77 afios. ;Qué Correcta incorrecta
diferencia de edad hay entre los abuelitos
de Sebastian?

33 10 30 23 70

Respuesta
Correcta
30%

Figura 3- Diferencia entre la edad de los abuelos de Sebastian

Anélisis Cualitativo. Los estudiantes del grado cuarto de la Escuela Normal
Superior sede el Llano jornada de la mafiana frente a este problema matematico

presentan dificultades con relacidn a procesos relacionados con el proceso de la
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sustraccion es necesario reforzar un poco mas este proceso para que se puedan alcanzar
los logros establecidos y que el aprendizaje sea significativo, se debe fortalecer la
interpretacion de este tipo de problemas matematicos, teniendo en cuenta que en
ocasiones se presenta dificultad al no conocer o relacionar un lenguaje apropiado de las
matematicas, pues en este problema se cuestiona sobre la diferencia de edad de ciertas
personas, los estudiantes pueden tener alguna dificultad al no relacionar la palabra

diferencia con la operacidn de la sustraccion o resta.

Javier decide darle a cada uno de sus sobrinos $2.500, en total les dio $17.500

¢ Cuantos sobrinos tiene Javier?
A 6
B. 7
C. 15
D. 20

Anadlisis Cuantitativo

Tabla 4 Resultados del nimero de sobrinos de Javier.

4.Javier decide darle a cada uno de sus Respuesta % Respuesta %
sobrinos $2.500, en total les dio $17.500 Correcta Incorrecta
¢ Cuantos sobrinos tiene Javier?

33 9 27 24 73




59

70%

60%

50%

40%

30%
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Respuesta

Incorrecta 73
0,

Figura 4. NUmero de sobrinos de Javier

Analisis Cualitativo. Los estudiantes del grado cuarto de la Escuela Normal

Superior sede el Llano jornada de la mafiana frente a este problema matematico

presentan en su gran mayoria dificultades en procesos relacionados con la division, pues

no hay interpretacién con relacion a lo que se pregunta y los estudiantes se centran en

solo dar una respuesta sin tener ningan sentido con aquello que se estd preguntando.

Llena los espacios vacios con las palabras tridngulos, rectangulos o circulos, segin

corresponda:
En total hay 3
En total hay 4

En total hay 6

A~

00/




Analisis Cuantitativo

Tabla 5 Descubrimiento y conteo de figuras geométricas.
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5.Llena los espacios vacios con las palabras  Respuesta % Respuesta %
triangulos, rectangulos o circulos, segun Correcta incorrecta
corresponda:
Entotal hay3 —
Entotal hay4 ——
En total hay -

33 2 6 31 94

1m2

Ay

Figura 5. Descubrimiento y conteo de figuras geométricas.

Anélisis Cualitativo. Los estudiantes del grado cuarto de la Escuela Normal

Superior sede el Llano jornada de la mafiana frente a este problema matematico

presentan grandes dificultades en cuanto al pensamiento espacial y los sistemas

geomeétricos; pues con ayuda de la tabulacién realizada se puede mencionar que la

mayoria de los estudiantes no dieron una respuesta acertada a este problema.
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3.4.3 Entrevista a Docentes

Analisis Cualitativo ¢Qué tipo de material didactico utiliza para la ensefianza de
resolucion de problemas matematicos?

Analisis Cualitativo. Las docentes titulares de los grados cuarto jornada de la
mafiana de la Escuela Normal Superior de Ocafia en las clases de matematicas hacen
uso de algunas ayudas educativas para la ensefianza de algunas tematicas en el area tales
como, el uso de televisor, computador, USB, fichas libres. La informacion fue
suministrada por las docentes ya mencionadas y fue también un factor evidente en las
observaciones realizadas. De o mencionado anteriormente se puede afirmar que las
docentes hacen uso de algunas ayudas educativas para la clase, pero no son lo suficiente
motivadoras y didacticas en el momento de ensefiar resolucion de problemas
matematicos

¢En las clases de matematicas los estudiantes se interesan por resolver problemas
matematicos? Si  No  ¢Porqué? —

Analisis Cualitativo. Las docentes afirman que hay un gran interés por parte de
los estudiantes en busca de los aprendizajes, se preocupan en el area, pero ademas se
hace énfasis en que los estudiantes se distraen con mucha facilidad en clase y esto hace
gue en algunos momentos no quieran continuar con los ejercicios propuestos. Frente a
esta pregunta se sabe que los estudiantes tienen interés, pero se sienten en algunos
momentos cansados o desmotivados en algin momento en la clase de matematicas lo
que hace evidente su falta de responsabilidad en algunas de las actividades propuestas
por la docente, es aqui donde juega un papel importante la utilizacion de materiales

didacticos en la clase para mantener a los estudiantes motivados y que ellos quieran
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seguir realizando la diferentes actividades de la clase de matematicas, ademas para que
haya una mayor participacion en la clase.

¢Como refuerza usted o retroalimenta la ensefianza de resolucion de problemas
matematicos?

Anélisis Cualitativo. Las docentes refuerzan o retroalimentan estas clases de
matematicas realizando actividades al dia siguiente del tema visto. Ademas realizan
salidas al tablero, algunas fichas, proyeccién de videos de refuerzo para poder ensefiar
algunos temas nuevos. Estos mecanismos utilizados por las docentes juegan un papel
muy importante en el proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes pues es un
tipo de motivacion para ellos, se ve la necesidad de implantar algunos tipos de juegos
donde que puedan realizar con aprendizajes matematicos para despertar mayor interés
en los estudiantes

¢Permite usted utilizar algin material a los estudiantes para que ellos puedan
ayudarse en la resolucién de algun problema matematico? Si  No —

¢Como cuales?

Anélisis Cualitativo. Las docentes permiten utilizar a los estudiantes los
materiales que ellos quieran llevar al aula para aprender de una manera mas
significativa, pero ellos no demuestran interés por llevar algin tipo de material
innovador, se conforman con el material suministrado por la docente, en ese aspecto no
hay interés por parte de 109s estudiantes porque el tema ya se asimilo, ademas las
docentes no les permiten utilizara los nifios los materiales que ellas llevan para la clase
de matematicas ya estos se podrian dafiar con facilidad. Se puede mencionar con

relacion a la informacion anterior que no hay materiales didacticos adecuados para la
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ensefianza de la resolucién de problemas para los estudiantes de cuarto grado, pues
algunas de las ayudas educativas y materiales existentes se pueden dafiar con facilidad,
se tiene claro que las matematicas no son abstractas y el aprendizaje de estas se hace
mas real y significativo a través de objetos concretos que los estudiantes puedan percibir
a través de los sentidos.

¢Con que material cuenta la institucion y/o la docente para trabajar en el area de
matematicas y poder ensefiar con estos materiales algunos contenidos matematicos?

Analisis Cualitativo. Se afirma que la institucion educativa Escuela Normal
Superior de Ocafa sede el Llano no cuenta en estos momentos con materiales para la
ensefianza de las matematicas para el grado cuarto, la Unica ayuda con la que cuentan las
docentes son libros del programa todos aprender que han sido de gran ayuda para la
ensefianza de las matematicas en estos grados. Logrando tener los datos anteriores se ve
la necesidad de innovar por parte de las docentes y de implementar instrumentos
didacticos para la ensefianza de la resolucion de problemas matematicos, Pues la
institucién Educativa no cuenta con materiales que a los estudiantes les sirvan de apoyo
para sus aprendizajes, siendo este probablemente un factor por el cual los estudiantes no
tienen el mejor rendimiento en sus resultados académicos en el area.

3.4.4 Encuesta a los estudiantes

Andlisis Cuantitativo. Se realiza un analisis a cada uno de los items de la
encuesta realizada, realizando una representacion a traves de una tabla y un grafico ante

las respuestas encontradas.

¢ Te gustan las clases de matematicas?
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Tabla 6 Gusto de los estudiantes por las clases de Matematicas

1. ;Te gustan las Si % No %
clases de
matematicas?
33 27 82 06 18

Figura 6. Gusto de los estudiantes por las clases de matematicas.

Analisis Cualitativo mediante una tabulacion a través de tablas y graficas de cada
una de las preguntas que arrojara un analisis porcentual.

Analisis Cualitativo. Los estudiantes del grado cuarto de la Escuela Normal
Superior sede el Llano jornada de la mafiana frente a la preguntan “Te gustan las clases
de matematicas” presentan una gran aceptacion y agrado hacia estas, pues de la muestra
tomada se puede afirmar con ayuda de la tabulacion realizada que a gran parte de la
poblacion les gusta la clase de matematicas y una pequefia parte de dicha poblacion no

se siente a gusto frente a las matematicas y procesos relacionados con estas.
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¢La docente utiliza instrumentos didacticos en la clase de matematicas? Tales
como (Juegos, videos, tortas matematicas, ruletas)
Andlisis Cuantitativo

Tabla7. La docente utiliza instrumentos didacticos en la clase de matematicas.

2. ¢La docente utiliza Siempr % Casi % A % Nunc %
instrumentos didacticos e siempre veces a
en la clase de
matematicas? Tales como
(Juegos, videos, tortas
matematicas, ruletas)

33 03 9 08 24 06 19 16 48
Siempre
_— o

Casi Siempre
24%

A veces
19%

Figura 7. La docente utiliza instrumentos didacticos en la clase de matematicas.

Anélisis Cualitativo. Los estudiantes del grado cuarto de la Escuela Normal
Superior sede el Llano jornada de la mafiana permiten saber a través de sus respuestas
que la docente no utiliza con frecuencia algunos materiales o instrumentos didacticos
en la clase de matematicas con los que ellos puedan aprender de una manera mas

significativa.
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¢La docente te permite utilizar algunos instrumentos didacticos para poder

resolver problemas matematicos en la clase?

Analisis Cuantitativo

Tabla 8. La docente permite utilizar algunos instrumentos didacticos para poder resolver problemas
matematicos en la clase.

3. ¢(La docente te permite  Siempr % Casi % A % Nunca %
utilizar algunos e siempre veces
instrumentos didacticos
para poder resolver
problemas matematicos en

la clase?
33 04 12 07 21 09 27 13 40
40%
35% /
30% /
25%
20%
15%
10%
5%
0%
Siempre Casi A veces Nunca
siempre
M Seriesl 12% 21% 27% 40%

Figura 8. La docente permite utilizar algunos instrumentos didacticos para poder resolver
problemas matematicos en la clase.
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Analisis Cualitativo. Los estudiantes del grado cuarto de la Escuela Normal
Superior sede el Llano jornada de la mafiana afirman que la docente en pocas ocasiones
utiliza instrumentos didacticos para la resolucion de problemas matematicos, pero una
gran poblacion afirma que no los deja utilizar los instrumentos utilizados por ella en la
clase.

¢ Te gusta cuando el docente utiliza instrumentos didacticos en la clase de
matematicas?

Analisis Cuantitativo

Tabla 9. Gusto de los estudiantes porque el docente le permite trabajar con instrumentos didacticos en el
area de matematicas

4. ;Te gusta cuando la docente Si % No %
utiliza instrumentos didacticos en
la clase matematica?

33 31 94 2 6

Figura 9. Gusto de los estudiantes porque el docente le permite trabajar con instrumentos
didécticos en el area de matematicas.
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Analisis Cualitativo. Los estudiantes del grado cuarto de la Escuela Normal
Superior sede el Llano jornada de la mafiana en un gran porcentaje afirman que si les
gustaria que la docente utilice ayudas y material didactico para ensefiarles algunas
resoluciones de problemas matematicos.
¢ Tu maestra te permite participar en salidas al tablero para resolver algin
problema matematico?

Analisis Cuantitativo

Tabla 10. La maestra te permite participar en salidas al tablero para resolver alguin problema
matematico

5. ¢ Tu maestra te permite Siempre % Casi % Aveces % Nunca %
participar en salidas al siempre

tablero para resolver algin

problema matematico?

33 08 24 07 22 08 24 10 30

35%

30%

25% —

20% — —

15% — —

10% — —]

5% — —]

0%
Siempre Casi Siempre A veces Nunca

Siempre Casi Siempre W A veces Nunca

Figura 10. La maestra te permite participar en salidas al tablero para resolver algiin problema
matematico
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Anélisis Cualitativo. Los estudiantes del grado cuarto de la Escuela Normal
Superior sede el Llano jornada de la mafnana frente a la preguntan “Tu maestra te
permite participar en salidas al tablero para resolver algin problema matematico”
responden en su gran mayoria que las docentes les permiten participar en salidas al
tablero en el transcurso de la clase, por otro lado existe una poblacion en menor cantidad
que afirman que las docentes en pocas ocasiones realizan estas participaciones clase de
matematicas.

3.5 Diagnostico Situacional

Por medio de los instrumentos aplicados en esta investigacion se puede detectar
que los estudiantes del grado cuarto de la Escuela Normal Superior de Ocafia sede el
Llano jornada de la mafiana no participan de una manera constante en clase pues se
manifiesta temor a equivocarse en su intervencion, se sienten inseguros ante sus
aprendizajes. Al realizar algunas observaciones a las clases de matematicas las
docentes solo hacen uso del tablero, haciendo su explicacién de manera abstracta sin
materiales didacticos con los que los estudiantes puedan resolver algunas inquietudes
gue estos presenten ya que pueden existir algunas dudas frente al procedimiento que
deban seguir.

Ademas del método tradicional que realizan las docentes se puede afirmar que
hace falta el empleo de estrategias metodolégicas innovadoras pues al tabular la prueba
diagndstica aplicada se presenta que a un 66 % de los estudiantes se les dificulta realizar
problemas matemaéticos donde se haga necesario emplear procesos tales como la suma,
resta, multiplicacion y/o division; es por esto que se necesario emplear estrategias

metodoldgicas para mejorar los resultados de los estudiantes en el area de matematicas.
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Las estrategias que las docentes utilizan en muchos casos son las adecuadas pero
se evidencia gracias a las tabulaciones realizadas la necesidad de cambiar algunas de las
metodologias que se estan utilizando en las clases dejando que los estudiantes
manipulen algunos de los materiales que estan lleven al aula para realizar explicaciones
y profundizar el tema, pues al aplicar el instrumento de la encuesta dirigida hacia los
estudiantes ellos manifiestan que tienen gusto por la matematica pero que se les
dificulta la comprension porgue la docente realiza la clase de manera tradicional, que
ellos no tienen una manipulacion de algunos instrumentos didacticos que les permita
aprender de una manera mas significativa y que las clases de matematicas sean de mayor
interés; Esto con el fin de hacerlas mas comprensibles para los estudiantes y que la labor
de la docente sea mas facil y significativa en los aprendizajes matematicos.

En conclusion frente a los instrumentos aplicados a los estudiantes se presentan
algunas dificultades en procesos con operaciones basicas de la matematica (Adicion,
sustraccion, multiplicacion y/o division), no obstante se registra poca comprension
lectora de los problemas matematicos, los estudiantes se centran en dar respuestas
haciendo uso de los simbolos matematicos y no comprenden que informacién se les esta
suministrando o cuestionando en un problema matematico. Es por estas razones que es
necesaria la implementacion de estrategias metodoldgicas para la resolucion de
problemas matemaéticos en los estudiantes del grado cuarto pues existen maneras de
poder orientar el proceso de ensefianza-aprendizaje en el rea de matematicas haciendo
estas situaciones mas reales con materiales concretos dejando de ensefiar de una manera
abstracta y logrando que a través actividades o juegos se logre colocar en practica los

conocimientos ya adquiridos y fortalecerlos de una manera mas sencilla, los estudiantes
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y las docentes del grado cuarto manifiestan la necesidad de incorporar material didactico
a las aulas en las clases de matematicas para que en procesos en los que muestra mayor

dificultad se puedan mejorar y aclarar muchas de las dudas aun existentes en los nifios.
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4.1 Presentacion
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La presente propuesta estad encaminada a disefiar ciertas estrategias metodologicas

para la resolucion de problemas matematicos que estan recopiladas en una cartilla
LOGIMATEMATICAS para que los estudiantes mejoren la compresion en las
matematicas ya que se les dificulta resolver problemas que contengan operaciones
basicas (adicidn, sustraccion, multiplicacion y/o divisién), Asi mismo facilita a los
docentes del grado cuarto su trabajo y hace de sus clases mas dinamicas y de interés
para sus estudiantes.

Se observaron las caracteristicas, actitudes, comportamientos y falencias de los
estudiantes durante las clases de matematicas y el desarrollo de estos en las mismas.

El juego es una actividad que genera gran placer en los nifios, en este pueden

expresar sus habilidades, emociones, sentimientos y olvidar cualquier problema, el

juego en este caso por medio de la utilizacion de instrumentos didacticos para adquirir

conocimientos matematicos se convierte en la parte fundamental y mas deseada en la
vida escolar de los estudiantes, por ello se utiliz6 como herramienta principal para la
elaboracion de las actividades que se desarrollan en el aula de clase de matematicas.
La cartilla es una propuesta pedagogica encaminada a fortalecer procesos
matematicos por medio de estrategias metodoldgicas en cada uno de los contenidos

temaéticos del grado cuarto.
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Las actividades de la cartilla fueron minuciosamente escogidas de acuerdo al
contexto, espacio, edades, necesidades educativas y los materiales que se pueden
encontrar con facilidad, posee una estructura organizada y facil de utilizar, en cada
actividad puede encontrar el nombre, el objetivo, los materiales, la metodologia y las
recomendaciones en el momento de su ejecucion, estas actividades permiten la
participacion de todos los estudiantes del grado cuarto de la sede el llano jornada de la

mafana.

Yaneth Elena Pefiaranda Rangel
Sharith Dayana Velasquez Pineda
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4.2 Objetivos
e Analizar y actualizar la malla curricular del grado cuarto de la Institucion Educativa
Escuela Normal Superior de Ocafia sede el Llano.
e Disefilar una cartilla “LOGIMATEMATICAS” que recopile estrategias
metodoldgicas para la ensefianza de las matematicas en el grado cuarto de la Institucion
Educativa Escuela Normal Superior de Ocafia sede el Llano.
e Aplicar estrategias metodoldgicas de la cartilla “LOGIMATEMATICAS” para la
ensefianza de las matematicas en el grado cuarto de la Institucion Educativa Escuela
Normal Superior de Ocafa sede el Llano.
e Socializar la propuesta a las docentes del grado cuarto de la Institucion Educativa

Escuela Normal Superior de Ocafia sede el Llano.
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4.3 Actividades

Malla curricular del grado cuarto. Se realizo un analisis de la malla curricular del grado cuarto del plan de area de
matematicas de la institucion Educativa Escuela Normal Superior Sede el Llano de la ciudad de Ocafia con las docentes Alba

Yurima Pérez Mogolldn y Angela Pefiaranda y los responsables de esta investigacion Sharith Dayana Velasquez Pineda y

Yaneth Elena Pefiaranda Rangel en el cual se demuestran los siguientes resultados.

Area: Matematicas | Grado: Cuarto

Docente (s):

Objetivo: Utilizar los algoritmos basicos en la solucién de situaciones problemas provenientes de la vida cotidiana, apropiandose de argumentos
matematicos y no matematicos en interpretacion de los resultados.

Competencias:

La formulacién, el tratamiento y la resolucién de problemas.
La modelacion.

La comunicacién.

El razonamiento.

La formulacién, comparacién y ejercitacién de procedimientos

e

Periodo 1

Ejes de los estandares. Derechos Basicos de Aprendizaje.
Situacién Problema
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Nos movemos
Las personas nos movemos en vehiculos de Servicio Publico, en
vehiculos de servicio particular y otros medios de transporte, como
traccion animal, bicicletas, camiones de carga, aviones, barcos,
tractomulas,etc.

Para algunos tipos de vehiculos existe una placa que los identifica. Esta
placa que los identifica tiene color, letras y nimeros especificos. Tanto
las letras como los nimeros son distribuidos y asignados por las
autoridades de transito de tal manera que las placas son Unicas e
irrepetibles en su conjunto.

Preguntas orientadoras

> ¢Como a través del informe de movilidad de vehiculos en la
ciudad, lee, escribo e interpreto y represento nimeros naturales
de 7 y 8 cifras?

» Investigar el barco mas grande del mundo el freedom ;Cémo a
través de la informacion del barco realizo adiciones y
sustracciones con sus propiedades.

» Investigar el barco mas grande del mundo el freedom ¢(Como a

través de la informacion del barco realizo adiciones y

sustracciones con sus propiedades.

¢(Cémo trabajar magnitudes relacionadas con la clase de

vehiculos y la cantidad de pasajeros que puede transportar?

Conociendo las formas que tienen las colmenas que elaboran las

abejas conoceremos poligonos regulares e irregulares?

Como puedo conocer la longitud de las medidas del transporte

mas largo del mundo?

¢Por los espacios donde nos desplazamos en los diferentes

medios de transporte mediremos el perimetro?

¢Como a través del servicio de transmilenio conoceremos

posibles eventos?

A través de la encuestas recolecta datos sobre los gustos en el

transporte?

vv ¥V VY ¥V VY V

Pensamiento sistemas

numeéricos.

numérico y

Justifico el valor de posicién en el sistema
de numeraciéon decimal en relacién con el
conteo recurrente de unidades.

Resuelvo y formulo problemas cuya
estrategia de solucién requiera de las
relaciones y propiedades de los nimeros
naturales y sus operaciones.

Conoce los nimeros naturales:
01,2

.Pensamiento métrico y sistemas de
medidas.

Utilizo diferentes procedimientos de calculo
para hallar el &rea de la superficie exterior y
el volumen de algunos cuerpos sdlidos.

Selecciono unidades, tanto convencionales
como estandarizadas, propias para diferentes
mediaciones.

Pensamiento meétrico y sistemas de

medidas.

Reconozco en los objetos propiedades o
atributos que se puedan medir (longitud,

Calcula el area y el perimetro
de un rectangulo a partir de su
base y su altura.

Clasifica poligonos segun sus
lados y &ngulos.

Realiza  mediaciones  con
unidades de medida estandar.
Usa el transportador para
medir angulos y los clasifica
dependiendo de si son
mayores 0 menores que un
Angulo recto de (90°grados)
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» Contando plata en el banco aprendo a multiplicar y a hago | &rea, volumen, capacidad, peso y masa) Yy,
multiplicaciones abreviadas. en los eventos, su duracion.
» Calculando la cantidad de dinero de mi almacén aplico
propiedades de la multiplicacion. Mide y estima longitud, distancia, area,
» Conociendo cémo funcionan las cajas de una oficina bancaria
realizo divisiones hasta por tres cifras.
» Como archivar folios de cuentas corrientes sin que sobre
ninaininn nitilizandn Ine diviienrace do 11n niimearn canacidad necn
S UTIUTTTOYy CUTST Uy U g TTUS ST S TS O 1o TS T OOt Ore | OO o T T TS To S Ojotos
banco de china (Shanghai) que tiene formas geométricos. y eventos.

Indicadores de desempefio:

Saber conocer Saber hacer Saber ser

Relaciona los sistemas de coordenadas con la | Resuelve problemas que involucran en los objetos | Propicia buenos ambientes para la sana
variacién de datos en los que intervienen nimeros | propiedades o atributos que se puedan medir y en los | convivencia y el trabajo académico.
naturales para interpretar resultados. eventos su duracion para la comprension de su | Manifiesta su punto de vista cuando se
entorno. toman decisiones colectivas en la casa y en
la vida escolar.
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Objetivo: Utilizar los algoritmos basicos en la solucidn de situaciones problemas provenientes de la vida cotidiana, apropidndose de argumentos matematicos y no

matematicos en interpretacion de los resultados.

Competencias:

La formulacion, el tratamiento y la resolucién de problemas.
La modelacion.

La comunicacion.

El razonamiento.

La formulacién, comparacion y ejercitacion de procedimientos

AN N NN

Periodo 4

Situacion Problema

Ejes de los estandares. Derechos Basicos de Aprendizaje.

Mercado, supermercado e hipermercado

El mercado es un sitio donde se venden, por lo general, alimentos y otros productos de primera necesidad.
En toda la ciudad hay plazas de mercado o galerias, supermercado o hipermercados.

La diferencia entre el mercado y el supermercado es que en este Ultimo el cliente se autoabastece, es decir,
es el mismo escoge los productos, los Ileva en una canasta o carro de mercado y paga la compra en las
cajas. Mientras el mercado estd formado de varios puestos individuales, atendidos generalmente por sus
duefios, donde a cada cliente le empacan lo que desean comparar y pagar en el mismo sitio.

En Colombia, el sector de los hipermercados es uno de los mas dinamicos y de mayor crecimiento en los
Gltimos tiempos; sin embargo muchas personas prefieren adquirir sus productos en las tiendas de barrio o
las pequefias plazas. Las estadistica muestran que los lugares mas visitados para comprar bienes de
consumo son las tiendas de barrio(46%), hipermercados y supermercados(22%), el mercado(10%), los
sitios especializados (9%), las panaderias (5%), el vendedor ambulante(3%) y otros, como los centros
comerciales, las droguerias y las plazas (5%).

Preguntas orientadoras

¢Cudl es la plaza de mercado mas importante del lugar donde vives?

¢ Qué productos vende alli?

¢Cual es la diferencia entre mercado y supermercado?

¢ Qué es hipermercado?

¢Que representa que el 46% de los Colombianos adquiera sus productos en las tiendas de barrio?

¢Cual es el supermercado mas cercano de tu casa? Describe como esta organizado?

Consulta el precio de tres articulos en una tienda y en un supermercado y comparalos.

En la seccién de alimentos de un supermercado hay basculas electronicas. Adriana compro medio kilo de

Pensamiento  numérico vy
sistemas numéricos.

Usa diversas estrategias de
calculo  (especialmente  de
calculo mental) y de estimacién
para resolver problemas en
situaciones aditivas y
multiplicativas.

Reconozco propiedades de los
numeros ( ser par, ser primo, ser
mayor que, Ser menor que, ser
primo, ser

Multiplo, ser divisor por, etc.) en
diferentes contextos.

Divide nimeros hasta por
tres cifras.

Comprende la relacién entre
multiplicacion y division.

Entiende el concepto de
primos y compuestos,
Maximo comun divisor y
Minimo comun divisor.

Pensamiento aleatorio y
sistemas de datos

Utiliza sistemas de coordenadas
para especificar localizaciones y
describir relaciones espaciales.

Interpreta y representa datos
de diferentes maneras.
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queso y se sorprendid al ver el tablero de bascula por medio de estos nudmeros registrados en la bascula
conozco los nimeros decimales.

En un supermercado se encuentra una gran variedad de gelatinas, la mama de Adriana prefiere las que
tienen mayor contenido de proteinas para saber cudl le gusta a la mama de Adriana debemos contar
decimales.

¢ Cbémo realizamos adicione y sustracciones de nimeros decimales utilizando la cantidad de productos que
parecen en un supermercado?

En Europa se consume mucha carne embutida, por lo tanto en los supermercados se ofrecen gran variedad
de este producto; conociendo el precio en euros de un kilo de un embutido, convirtiéndolo en pesos
colombianos realizo multiplicaciones con nimeros decimales.

Los supermercados suelen ofrecer un amplio surtido de galletas si compro un paquete de galletas festival
que tiene cuatro unidades y observo que en la envoltura pesa 34.6 gramos por medio de divisiones de
nUmeros naturales observo cuanto pesa una galleta.

Los supermercados los fines de semana realizan descuentos en algunos productos por medio de estos
descuentos trabaja que es un porcentaje.

La cajera del supermercado de Don Juaco elaboro una tabla con el valor de los huevos, segin la cantidad,
con el fin de agilizar la atencion de los clientes en el momento de pagar. ;Qué magnitudes directamente
relacionadas utilizara la cajera?

Los supermercados realizan promociones de productos de bodega analizando la tabla de la cantidad de
productos iniciar el mes y la cantidad actual realiza ecuaciones.

Usando la cantidad de pafiales desechables que venden en un supermercado realizamos potenciacion y sus
propiedades.

Realicemos radicaciones.

Conociendo algunos productos que se venden en un supermercado conocemos las siguientes medidas.
Volumen, capacidad y masa.

Pensamiento métrico y
sistemas de medidas.

Realizo estimaciones de medidas
requeridas en la resolucion de
problemas relativos
Particularmente a la vida social,
economica y las ciencias.

Utilizo diferentes
procedimientos de calculo para
hallar el area de la superficie
exterior y el volumen de cuerpos
solidos.

Mide y estima longitudes,
distancias, areas, capacidad,
peso duracién, etc. en
objetos o eventos.

Entiende el concepto de
superficie y perimetro.

Indicadores de desempefio:

Saber conocer

Saber hacer

Saber ser

Deduce cuales son los algoritmos pertinentes para solucionar
problemas con los nimeros naturales y las fracciones homogéneas.
Comprende relaciones espaciales respecto a un punto dado,

interpretando  esta informacién presentada en graficos y
argumentando al respecto con coherencia y claridad.
Emplea las propiedades y caracteristicas de las figuras

tridimensionales y bidimensionales para construirlas y clasificarlas

Resuelve y formula problemas en los que intervienen las
operaciones de nimeros naturales y los nimeros fraccionarios
homogéneos Para solucionar situaciones de su entorno social y
escolar.

Representa relaciones espaciales en graficos y argumenta respecto
a las diferentes situaciones que se pueden presentar..

Construye y dibuja fi guras tridimensionales y bidimensionales de
acuerdo a propiedades y caracteristicas que interpreta en una tabla
de datos.

Colabora activamente para el logro de metas comunes
en su salén y reconoce la importancia que tienen las
normas para lograr esas metas.
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4.4 Disefio De Estrategias Metodologicas Para La Resolucién De Problemas

Matematicos Del Grado Cuarto

Unidad 1: Nos Movemos

Derechos basicos de aprendizaje: Conoce los nimeros naturales: 0, 1, 2, Realiza
operaciones entre ellos (sumas, restas, multiplicaciones de nimeros de maximo 4 cifras
por una cifra o de tres cifras por dos cifras, divisiones de nUmeros de maximo 4 cifras
entre una cifra). Comprende algunas de sus propiedades. Por ejemplo, entiende que
73%19 = 19%73 0 que 3% (5 + 2) = (3x5) + (3x2).
Estandar:
e reconozco las propiedades de los numeros (ser par, ser impar, tec.) y la relacién entre
ellos (ser mayor que, ser menor que, ser multiplo, ser divisible, etc,) en diferentes
contextos
e Uso diversas estrategias de calculo y de estimacion para resolver problemas en

situaciones aditivas y de composicion y transformacion

Objeto de aprendizaje: numeros naturales de 7 y 8 cifras.

Estandar :Resuelvo y formulo problemas cuya estrategia de solucidn requiera de

las relaciones y propiedades de los nimeros naturales y sus operaciones..

Estrategias: Conozcamos el maravilloso mundo de los nimeros.
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Objeto de aprendizaje: adiciones y sustracciones con sus propiedades.
Estandar: Resolver y formular problemas cuya estrategia de solucion requiera de
las relaciones y propiedades de los nimeros naturales y sus operaciones.

Estrategias: Apliqguemos las propiedades de la suma y la resta.

Objeto de aprendizaje: magnitudes.

Estandar: Reconozco el uso de algunas magnitudes (longitud, area, volumen,
capacidad, peso y masa, duracion, rapidez, temperatura) y de algunas de las unidades
que se usan para medir cantidades de la magnitud respectiva en situaciones aditivas y
multiplicativas.

Estrategias: Diviértete jugando con las longitud, capacidad peso y tiempo de las

magnitudes.

Objeto de aprendizaje: poligonos regulares e irregulares.
Estandar: Comparar Y clasificar objetos poligonos de acuerdo con componentes
(caras, lados) y propiedades.

Estrategias: Estudiemos algunas propiedades y formas de los poligonos.

Objeto De Aprendizaje: Midamos EI Perimetro

Estandar: Describo y argumento relaciones entre el perimetro y el area de fi guras
diferentes, cuando se fija una de estas medidas.

Estrategias: Descubre la medida de la suma de los lados de las figuras

geomeétricas.
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Objeto De Aprendizaje: La Multiplicacion

Estandar: Uso diversas estrategias de calculo y de estimacion para resolver
problemas en situaciones aditivas y multiplicativas.

Entender la multiplicacion como suma de sumandos iguales.

Estrategias: Usemos el abaco para calcular multiplicaciones.

Objeto de aprendizaje: propiedades de la multiplicacion
Estandar: Resolver y formular problemas cuya estrategia de solucion requiera de
las relaciones y propiedades de los nimeros naturales y sus operaciones..

Estrategias: aprendamos las reglas para multiplicar.

Objeto De Aprendizaje: Dividamos Hasta Por Tres Cifras
estandar: Aprender los significados de la division de un numero por otro.

Estrategias: Calculemos divisiones mas rapido.

Objeto De Aprendizaje: Divisores De Un NUmero
estandar: Identificar relaciones de divisibilidad entre nimeros naturales y
reconocer si un numero es multiplo o divisor de otro nimero dado.

Estrategias: Encontremos multiplos y divisores comunes.

Objeto De Aprendizaje: Como Medir Y Construir Angulos
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Estandar: Identifico, represento y utilizo angulos en giros, aberturas,
inclinaciones, fi guras, puntas y esquinas en situaciones estaticas y dinamicas.

Estrategias: Aprendamos a medir la amplitud de los angulos.

Unidad 2: El Banco
Derecho basico:
e Reconoce y propone patrones con nimeros o figuras geometricas

e Reconoce patrones con nimeros o figuras geométricas.

Estandar. Comparo y clasifico figuras bidimensionales de acuerdo con sus
componentes (angulos, vértices) y sus caracteristicas.

El banco es una institucién financiera intermediaria que basa su actividad
principalmente en la capacitacion de dineros del publico y a la entrega de créditos a un
interés mas alto. Ofrece otros servicios, como envios o giros, depdsitos y retiros de
dinero y pago de servicios publicos, entre otros.

El banco tuvo su origen en la Edad Media, donde los banqueros eran llamados
cambistas y se encargaban de realizar cobros, pagos y cambios de dinero en las ferias de
los pueblos. La oficina de los cambistas consistia en un banco y encima tenian una tabla
que servia como mesa para realizar las operaciones bancarias, de ahi el nombre de
banco. Cuando un cambista trataba de ser deshonesto en su actividad rompian su mesa

de trabajo y salia del negocio, de alli el nombre de bancarrota.
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Objeto de aprendizaje: realizo multiplicaciones con nimeros hasta de tres cifras.
Estandar: Resolver y formular problemas cuya estrategia de solucion requiera de

las relaciones y propiedades de los nimeros naturales y sus operaciones..

Estrategias: Truco rapido de multiplicacion.

Objeto De Aprendizaje: Sigamos Una Secuencia
Estandar: Represento y relaciono patrones numéricos con tablas y reglas
verbales.

Estrategias: Descubramos la magia de las secuencias.

Objeto De Aprendizaje: Realizo Divisiones
Estandar: Resolver el proceso de la division en situaciones problemas

Estrategias: Separemos en partes iguales algunas cifras

Objeto De Aprendizaje: Los Mdltiplos De Un Numero
Estandar: Realizar operaciones para obtener multiplos e un nimero dado.

Estrategias: Los numeros magicos que contienen a otros nimeros.

Objeto De Aprendizaje: Minimo Comun Multiplo Y Maximo Como UN
DIVISOR

Estandar: Comprender el concepto de M.C.M yde M.C.D.
Interpretar informacion problematica relacionada con el M.C.M y con el

M.C.D.
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Estrategias: La magia que esconden los nimeros.

Objeto De Aprendizaje: Realicemos Diagramas De Barras
Estandar: Describo e interpreto variaciones representadas en graficos.

Estrategias: Aprendamos algo sobre tablas y graficas

Unidad 3. Parque de diversiones
Derecho béasico. Reconozco y describo regularidades y patrones en distintos
contextos (numero, geométrico, musical, entre otros)
Estandar:
e Mide y estima longitudes en objetos y eventos.
e Clasifica poligonos segun sus lados y angulos.
¢ Clasifica poligonos segun sus lados y angulos.
Los parques de diversiones y los parques tematicos han sido por los siglos, la
diversion de miles de familias.
El parque de diversiones mas antiguo que sigue en funcionamiento hasta la fecha
en el parque Bakken, al norte de Copenhague, capital de Dinamarca, abierto en 1583.
Los parques de diversiones entraron en su era dorada en la exposicion mundial de
Chicago en 1893, donde se presentaron juegos mecanicos como la rueda de la fortuna y
la montafia rusa.
Uno de los parques mas famosos del mundo es el parque tematico de

Disneylandia, cuya inspiracion fueron sus hijas y la necesidad de diversion de la época.
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OBJETIVO: Utilizar los algoritmos bésicos en la solucién de problemas
provenientes de la vida cotidiana, apropiandose de argumentos matematicos y no

matematicos en interpretacion de los resultados.

Objeto De Aprendizaje: Conozcamos Las Fracciones
Estandar: Interpreto las fracciones en diferentes contextos: situaciones de
medicion, relaciones parte todo, cociente, razones y proporciones

Estrategias: Aprendamos a interpretar fracciones.

Objeto De Aprendizaje: Realiza Fracciones Equivalentes
Estandar: Utilizo la notacidn decimal para expresar fracciones en diferentes
contextos y relaciono estas dos notaciones con la de los porcentajes

Estrategias: Usemos lo igualacion de fraccionarios.

Objeto De Aprendizaje: Aprendamos A Realizar Adicion y sustraccion de
fracciones.

Estandar: Usar fracciones en contextos distintos y reconozco sus diferentes
significados.

Estrategias: Avancemos en el estudio de los fraccionarios.

Objeto De Aprendizaje: Realiza Multiplicacion Y Division De FRACCIONES.
Estandar: Uso estrategias de calculo o de aproximacién segin la situacién, para

resolver problemas de multiplicacién y division de fracciones.
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Estrategias: Avancemos en el estudio de los fraccionarios.

Objeto De Aprendizaje: Los Numeros Mixtos

Estandar: Reconocer cdmo un mismo nimero puede representarse de diferentes
maneras —como fraccion, decimal o porcentaje, segun el contexto (el 10% equivale a
1/10).

Estrategias: Jugando y aprendiendo con los nUmeros mixtos.

Objeto De Aprendizaje: Adicion Y Sustraccion De NUmeros Mixtos.

Estandar: Reconozco como un mismo numero puede representarse de diferentes
maneras —como fraccion, decimal o porcentaje, numero mixto) realizo operaciones entre
estos.

Estrategias: Conozcamos mas sobre los nimeros mixtos.

Unidad 4: Mercado, Supermercado E Hipermercado.

Derecho bésico: Usa diversas estrategias de calculo (especialmente de calculo

mental) y de estimacion para resolver problemas en situaciones aditivas y

multiplicativas.

Estandar.

¢ Divide numeros hasta por tres cifras.
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e Comprende la relacion entre multiplicacion y division.

El mercado es un sitio donde se venden, por lo general, alimentos y otros
productos de primera necesidad. En toda la ciudad hay plazas de mercado o galerias,
supermercado o hipermercados.

La diferencia entre el mercado y el supermercado es que en este Gltimo el cliente
se autoabastece, es decir, es el mismo escoge los productos, los lleva en una canasta o
carro de mercado y paga la compra en las cajas. Mientras el mercado esta formado de
varios puestos individuales, atendidos generalmente por sus duefios, donde a cada
cliente le empacan lo que desean comparar y pagar en el mismo sitio.

En Colombia, el sector de los hipermercados es uno de los mas dindmicos y de
mayor crecimiento en los Gltimos tiempos; sin embargo muchas personas prefieren
adquirir sus productos en las tiendas de barrio o las pequefias plazas. Las estadistica
muestran que los lugares mas visitados para comprar bienes de consumo son las tiendas
de barrio(46%), hipermercados y supermercados (22%), el mercado(10%), los sitios
especializados (9%), las panaderias (5%), el vendedor ambulante(3%) y otros, como los

centros comerciales, las droguerias y las plazas (5%).

Objeto de aprendizaje: que son los porcentajes?
Estandar: Reconocer cdmo un mismo nimero puede representarse de diferentes
maneras —como fraccion, decimal o porcentaje, segun el contexto (el 10% equivale a

1/10).
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Estrategias: Conozcamos el valor de los porcentajes de un nimero.

Objeto de aprendizaje: conozco los nimeros decimales
Estandar: Utilizo la notacion decimal para expresar cantidades en diferentes
contextos.

Estrategias: Escribamos valores de medidas con decimales

Objeto de aprendizaje: realizo adiciones y sustracciones entre numeros
decimales.

Estandar: Utilizo la notacion decimal para expresar cantidades en diferentes
contextos realizando adiciones y sustracciones entre nimeros decimales.

Estrategias: Conozcamos como multiplicar en el sistema decimal de numeracion.

Objeto de aprendizaje: realizo multiplicaciones con numeros decimales.

Estandar: Utilizo la notacion decimal para expresar cantidades en diferentes
contextos realizando multiplicaciones entre nimeros decimales

Estrategias: Conozcamos como multiplicar en el sistema decimal de numeracion.

Objeto de aprendizaje: mide el peso de objetos.
Estandar: Mido y estimo longitudes, distancias, areas, capacidad, peso, duracion,
etc. En objetos o eventos.

Estrategias: Aprendamos hallar el peso de un objeto.

Objeto de aprendizaje: la potenciacién y sus propiedades.
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Estandar: Estudio la potenciacion en el conjunto de los nUmeros
enteros. Identificar la definicidon de base, exponente y potencia

Estrategias: Descubre las propiedades de la potenciacion.

Objeto de aprendizaje: conozcamos las figuras BIDIMENSIOANLES.
Estandar: Comparo y clasifico figuras bidimensionales de acuerdo con sus
componentes (angulos, veértices) y caracteristicas.
Estrategias: Aprendamos las caracteristicas de las figuras bidimensionales
Objeto de aprendizaje: conozcamos las figuras TRIDIMENCIONALES.
Estandar: Comparo y clasifico objetos tridimensionales de acuerdo con
componentes (caras, lados) y propiedades.
Estrategias: Aprendamos las caracteristicas de las figuras tridimensionales.
4.5 Estrategias Metodologicas Para La Resolucion De Problemas Matematicos Del

Grado Cuarto

Unidad 1: Nos Movemos

Derechos basicos de aprendizaje: Conoce los nimeros naturales: 0, 1, 2, Realiza
operaciones entre ellos (sumas, restas, multiplicaciones de nimeros de méaximo 4 cifras
por una cifra o de tres cifras por dos cifras, divisiones de niUmeros de maximo 4 cifras
entre una cifra). Comprende algunas de sus propiedades. Por ejemplo, entiende que

73x19 = 19x73 0 que 3x (5 + 2) = (3x5) + (3x2).

Estandar:
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e Reconozco las propiedades de los nimeros (ser par, ser impar, tec.) y la relacion entre
ellos (ser mayor que, ser menor que, ser multiplo, ser divisible, etc,) en diferentes
contextos
e Uso diversas estrategias de calculo y de estimacién para resolver problemas en
situaciones aditivas y de composicién y transformacion

Las personas nos movemos en vehiculos del servicio publico, en vehiculos de
servicio particular y otros medios de transporte, como traccion animal, bicicletas,
camiones de carga, aviones, barcos, tractomulas,etc.

Para algunos tipos de vehiculos existe una placa que los identifica. Esta placa que
los identifica tiene color, letras y numeros especificos. Tanto las letras como los
nameros son distribuidos y asignados por las autoridades de transito de tal manera que
las placas son Unicas e irrepetibles en su conjunto.

Objeto De Aprendizaje: Numeros Naturales De 7 Y 8 Cifras.

Estandar: Resuelvo y formulo problemas cuya estrategia de solucion requiera de
las relaciones y propiedades de los nimeros naturales y sus operaciones.

Estrategias: Conozcamos EI Maravilloso Mundo De Los Numeros.
e Sedice la cantidad en el orden de los millones seguida de la palabra millones.
e Sedice la cantidad en el orden de los millares seguido de la palabra mil.
e Sedice la cantidad en el orden de las unidades.
El nimero 642.798.305 se lee: seiscientos cuarenta y dos millones setecientos

noventa y ocho mil trescientos cinco.
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Objeto De Aprendizaje: Adiciones Y Sustracciones Con Sus Propiedades.
Estandar: Resolver y formular problemas cuya estrategia de solucion requiera de
las relaciones y propiedades de los nimeros naturales y sus operaciones.
Estrategias: Apliqguemos las propiedades de la suma y la resta.
e Juegos para que los nifios interactden entre ellos y a su vez aprendan de una manera
significativa la sumay la resta.
¢ Videos con imagenes que sirvan de guia al nifio para asociar y aprender a sumar y
restar.
e Canciones donde los nifios escuchen y aprendan la importancia del conteo de
ndmeros naturales en la adicion.
e Cuentos donde los estudiantes desarrollen el pensamiento l6gico- matematico.
e Adivinanzas que motiven a los estudiantes a utilizar los niUmeros naturales para
contar, sumar, restar y clasificar.
e Elaboracion de dibujos donde los estudiantes identifiquen los colores y las cantidades
utilizadas en el mismo.
e Uso de la Canaima educativa, como herramienta de las TIC a disposicion de los
estudiantes.
e Ultilizacion de la red de internet para la realizacion de diversas actividades
metodoldgicas que sirvan de guia al alumno para que aprenda de una forma diferente y
divertida, a través de péginas web.

e Expresion de ideas escritas o verbales.
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e Observacion de caricaturas que indiquen mediante sus imagenes la importancia de la

suma y resta en la vida diaria.

Objeto De Aprendizaje: Magnitudes

Objetivo: Seleccionar unidades, tanto convencionales como estandarizadas,
apropiadas para diferentes mediciones.

Estandar: Reconozco el uso de algunas magnitudes (longitud, area, volumen,
capacidad, peso y masa, duracion, rapidez, temperatura) y de algunas de las unidades
que se usan para medir cantidades de la magnitud respectiva en situaciones aditivas y
multiplicativas.

Estrategias: Diviértete jugando con las longitud, capacidad peso y tiempo de las
magnitudes
o El nifio trae conocimientos intuitivos los cuales son punto de partida, las situaciones
probleméticas le permiten al nifio organizar, sistematizar, enriquecer y ampliar sus
saberes previos para apropiarse a los nuevos contenidos.

o El jardin debe propiciar un acercamiento de los nifios a los instrumentos de medida
convencionales con el fin de proponer situaciones didacticas que permitan la
exploracién, experimentacion, observacion y estimacion.

e Los nifios poseen conocimientos vinculados con la medida a través de las acciones que
realiza en la vida cotidiana y cuando esta con los adultos.

e La accion de medir supone comparar, cuando la accion de medir no puede ser directa

se requieren de instrumentos llamados unidades de medida.
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e La diversidad de instrumentos esta orientada para que los nifios puedan tomar
decisiones a la hora de elegir un instrumento u otro.
¢ El problema de la medida involucra una complejidad que va a ir avanzando en los

niveles posteriores de la educacion.

Objeto De Aprendizaje: Poligonos Regulares E Irregulares
Estandar: Comparar Yy clasificar objetos poligonos de acuerdo con componentes
(caras, lados) y propiedades.

Estrategias: Estudiemos algunas propiedades y formas de los poligonos.
e Todos los poligonos (tridngulo equilétero, cuadrado, pentagono regular, hexagono
regular, heptagono regular y octogono regular) tengan las dimensiones adecuadas para
que se inscriban en la misma circunferencia.
o El tamario sea adecuado para que se puedan utilizar con fines didacticos en una clase.
e Tienen que servir como plantilla para dibujar en la pizarra. También tienen que
poderse utilizar para que sobre ellos se puedan sefialar los elementos de un poligono
(lados, perimetro, vértices, angulos, diagonales, apotema, ejes de simetria, radios
Inscrito y circunscrito).
o Para sefialar estos elementos se pueden utilizar cordeles de colores, alambres,
regletas, etc. El material basico tiene que ser listones de madera encolada y la estructura
debe ser lo suficientemente resistente como para que se pueda manejar sin problemas y
se le puedan afiadir cuerdas, clavitos, asas, etc. Tiene que ser algo parecido a las

escuadras y los cartabones para pizarra.
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Objeto De Aprendizaje: Midanos El Perimetro De Una Superficie

Estandar: Describo y argumento relaciones entre el perimetro y el area de fi guras
diferentes, cuando se fija una de estas medidas.

Estrategias: Descubre la medida de la suma de los lados de las figuras
geomeétricas.

Perimetro: Disefio e implementacion de guias de clase para el manejo del curso
virtual de areas y perimetros en moodle
e Disefio e implementacion de guias de clase para la construccién del tangram en
cartulina.
e Disefio e implementacion de actividades didacticas con el tangram para el aprendizaje
de areas y perimetros.
e Disefio e implementacion de guias de clase para el manejo del examen virtual de areas

y perimetros en moodle.

Objeto De Aprendizaje: La Multiplicacién

Estandar: Uso diversas estrategias de calculo y de estimacion para resolver
problemas en situaciones aditivas y multiplicativas.
Entender la multiplicacion como suma de sumandos iguales.

Estrategias: Usemos el abaco para calcular multiplicaciones

A la mayoria de los nifios les gusta entender el porque de las cosas, les apasiona
descubrir para qué sirven, de esta forma se motivan. Por eso es esencial que, mas que

darle las tablas para que las aprenda de memoria, le expliques que la multiplicacion no
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es mas que la suma sucesiva de un mismo ndmero y que es muy Util para sacar
cuentas rapidas. Solo cuando el nifio comprende la utilidad de la multiplicacion puede
encontrarle sentido a aprender las tablas.

Una vez que el nifio haya comprendido cémo funcionan las multiplicaciones
basicas, ha llegado el momento de que le ensefies las tablas. Puedes utilizar las tablas
tradicionales o una personalizada. En un primer momento lo mas importante es que el
nifio manipule y visualice la tabla para que pueda comprenderla. Luego puede pasar a
aprenderlas, aunque tendra que hacer acopio de la memoria, hay diferentes trucos que le
permitirdn avanzar mas rapido en el aprendizaje, como por ejemplo:

e Tabla del 0. Todos los numeros multiplicados por 0 dan como resultado 0.

e Tabla del 1. Todos los nimeros multiplicados por 1 dan como resultado el mismo
ndmero.

e Tabla del 2. Cualquier numero multiplicado por 2 es el doble del nimero.

e Tabla del 5. Los nimeros multiplicados por 5 terminan en 0 0 5, yendo en series que
suman 5 cada vez.

e Tabla del 10. Solo es necesario afiadir un 0 al nimero multiplicado.

Objeto De Aprendizaje: Propiedades Dela Multiplicacion

Estandar: Resolver y formular problemas cuya estrategia de solucion requiera de
las relaciones y propiedades de los nimeros naturales y sus operaciones.

Estrategias: Aprendamos las reglas para multiplicar.

e Propiedades de la multiplicacion:
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¢ Propiedad conmutativa: El orden de los factores no varia el producto.
¢ Propiedad conmutativa: El resultado de multiplicar 10 x 3 sera igual que al
multiplicar 3 x 10. Aunque cambiemos el orden de los factores el resultado seguira
siendo 30.
¢ Propiedad asociativa: EI modo de agrupar los factores no varia el resultado de la
multiplicacion.
¢ Propiedad asociativa: En este caso, nos dara el mismo resultado si multiplicamos 3 x
2 y después lo multiplicamos por 5, que si multiplicamos 2 x 5 y después lo
multiplicamos por 3.
e Elemento neutro: El 1 es el elemento neutro de la multiplicacion porque todo nimero
multiplicado por él da el mismo ndmero.
e Propiedad distributiva: La multiplicacion de un nimero por una suma es igual a la

suma de las multiplicaciones de dicho nimero por cada uno de los sumandos.

Objeto De Aprendizaje: Dividamos Hasta Por Tres Cifras
Estandar: Aprender los significados de la division de un numero por otro.
Estrategias: Calculemos divisiones mas rapido.
e Para ensefarle a un nifio a dividir primero debe saber que el nimero que vamos a
dividir (dividendo) debe ser igual o mayor que el nimero por el cual vamos a dividir

(divisor).
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e No puedo repartir 5 dulces entre 7 nifios porque habra 2 que no recibiran nada. Para

que ningdn nifio se quede sin dulce debo tener por lo menos 7.

e Por eso en la divisién entera el dividendo debe ser igual o mayor que el divisor.

e Un primer tipo de ejercicio es aplicar el procedimiento contrario a la multiplicacion
ya que son operaciones inversas consiste en trabajar con las tablas de multiplicar,

I6gicamente seran divisiones exactas.

e Cuando multiplicamos dos numeros (llamados factores) obtenemos un resultado
Ilamado producto, si ese nimero llamado producto lo dividimos por uno de los factores

obtendremos como resultado el otro factor.

e Porejemploenlatabladel 2:2x2=4 entonces 4:2=22x3=6 entonces 6:2=
3 obhien6:3=22x4=8 entonces 8:2=4 o bien 8:4 =2 Esto nos sirve para
memorizar y afianzar las tablas y comenzar a dividir memorizando también. Por
ejemploen latabladel 3: 3x 7 =21 entonces 21: 3=7 y 21:7 =3 Otra forma de
dividir es con el algoritmo de la divisién para lo cual debemos aprender los nombres de
cada parte de la division: Dividendo: nimero que queremos dividir y debe ser mayor o
igual que el divisor Divisor: nimero por el cual vamos a dividir al dividendo y debe ser
igual o menor que el dividendo. Cociente: es el resultado de la division entera Resto: es

lo que queda o sobra sin poder dividir porque es un nimero menor que el divisor. Si el
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resto es cero la division es exacta. Por ejemplo: 24: 3 = 8 resto 0 (division entera exacta)
pero 25:3 =8 resto 1 (division no exacta) Otra forma de escribir estas divisiones es la
siguiente: Veremos el proceso para dividir por una cifra, que son las divisiones de
menor complejidad para cuando se empieza en este aprendizaje. Dividiremos 724 en 4
mientras vamos siguiendo las imagenes. Primero preguntamos si es posible dividir la
primera cifra del dividendo (7) por el divisor (4). Como es asi lo hacemos y colocamos
el resultado en el lugar del cociente (1), para obtener este resultado preguntamos cuanto
es 7 dividido 4? o bien cuantas veces cabe el 4 en el 7? El resultado es 1. Qué ocurriria
si no alcanza la primera cifra? Simplemente tomamos dos cifras y hacemos lo mismo.

e Luego multiplicamos ese numero por el divisor (1 x 4 = 4), lo colocamos debajo del
7 y restamos (7- 4=3). Vamos controlando que ese resto es menor que el divisor. Asi es.
e Luego bajamos la cifra siguiente, el 2, se nos forma el numero 32 y volvemos a
empezar: 32: 4 = 8, colocamos el 8 en el cociente que con el 1 que ya teniamos se forma
18. Multiplicamos 4 x 8 = 32 y lo colocamos debajo del otro 32, al restar da cero.
Bajamos la Gltima cifra que es un 4 y repetimos el proceso: 4: 4 = 1, cuando
multiplicamos y restamos vemos que el resto es cero.

e Esto significa que la division es exacta. Si dividimos 727 en 4 veremos que el
cociente es el mismo pero el resto es diferente, esta division es no exacta porque el resto
es 3. Siempre podemos verificar si hemos trabajado bien: si multiplicamos el resultado
obtenido por el divisor y a este resultado le sumamos el resto obtendremos el dividendo,

por ejemplo en la ultima division: 181 x 4 + 3 =724 + 3=727
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Objeto De Aprendizaje: Divisores De Un Numero
Estandar: Identificar relaciones de divisibilidad entre nimeros naturales y reconocer si
un namero es multiplo o divisor de otro numero dado.

Estrategias: Encontremos multiplos y divisores comunes.

Como hallar divisores de un nimero Si el nimero no es muy grande (menor que
100), entonces podemos recurrir a las tablas de multiplicar. ;Se halla tu nimero en
alguna tabla de multiplicar? Entonces es divisible por ese nimero. Por ejemplo, yo sé
que 56 se halla en tabla del 7. Entonces 56 se puede dividir por 7. También se puede
dividir por 8. Luego usamos las reglas o criterios de divisibilidad para hallar mas

divisores.

Objeto De Aprendizaje: Como Medir Y Construir Angulos

Estandar: Identifico, represento y utilizo angulos en giros, aberturas,
inclinaciones, fi guras, puntas y esquinas en situaciones estaticas y dindmicas.

Estrategias: Aprendamos a medir la amplitud de los angulos.

Coloque el transportador en la parte superior del vértice de un triangulo con la
marca central de la parte inferior (que es el lado recto) en el vértice. Un vértice es el
punto en el que dos de los tres lados de un tridngulo se cortan.

Gire el transportador, manteniendo la marca del centro en el vértice para alinear
una de las dos lineas del angulo con la linea de base recta en el transportador.

Mire el angulo para determinar si es mayor o menor de 90 grados. Un angulo de
90 grados, o recto, tiene forma de "L". Si el angulo es mayor de 90 grados se llama un

angulo obtuso; un angulo agudo es menor de 90 grados.
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Lea la medicidn en la parte superior curvada del transportador donde el &ngulo se
alinea en la escala. Utilice el conjunto superior de numeros para los &ngulos mayores

de 90 grados y los numeros inferiores para los angulos inferiores a 90 grados.

Construccion

e Desde el punto O de la semirecta Or, utilizando el compas, se traza un arco con un
radio cualquiera. El arco corta a la semirecta Or en el punto 1.

e Desde el punto 1, con la misma abertura del compas, se traza un arco, obteniendo el
punto 2. De igual manera obtengo el punto 3.

e Utilizando los puntos 2 y 3, realizo otro arco con la misma abertura del compas,
obteniendo el punto 4.

e Al unir el punto 4 con el punto O, consigo la recta perpendicular a la semirecta Or en

el extremo de la semirecta.

Unidad 2: El Banco

Derecho basico:

e Reconoce y propone patrones con nimeros o figuras geométricas

¢ Reconoce patrones con numeros o figuras geomeétricas.

Estandar: Comparo y clasifico figuras bidimensionales de acuerdo con sus

componentes (angulos, vértices) y sus caracteristicas.
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El banco es una institucion financiera intermediaria que basa su actividad
principalmente en la capacitacion de dineros del publico y a la entrega de créditos a un
interés mas alto. Ofrece otros servicios, como envios o giros, depositos y retiros de
dinero y pago de servicios publicos, entre otros.

El banco tuvo su origen en la Edad Media, donde los banqueros eran llamados
cambistas y se encargaban de realizar cobros, pagos y cambios de dinero en las ferias de
los pueblos. La oficina de los cambistas consistia en un banco y encima tenian una tabla
que servia como mesa para realizar las operaciones bancarias, de ahi el nombre de
banco. Cuando un cambista trataba de ser deshonesto en su actividad rompian su mesa
de trabajo y salia del negocio, de alli el nombre de bancarrota.

Hay diferentes clases de bancos segun de donde prevengan su capital o dinero con
que trabajan: el banco oficial, cuyo capital es aportado por el estado, y a los bancos

privados, en el que el capital es de personas consideradas sus duefios o accionistas.

Objeto De Aprendizaje: Realizo Multiplicaciones con Numeros Hasta De Tres
Cifras.

Estandar: Resolver y formular problemas cuya estrategia de solucion requiera de
las relaciones y propiedades de los nimeros naturales y sus operaciones.

Estrategias: Truco rapido de multiplicacion.

La utilizacién de tarjetas multiplicativas, donde los estudiantes logren diferenciar
los productos y la posicion de cada uno de los multiplicadores propuestos en la

operacion propuesta.
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e Primer paso: Multiplicar las unidades del multiplicador por el multiplicando y el
resultado escribirlo en la fila de abajo.

e Segundo paso: Multiplicar las decenas del multiplicador por el multiplicando y
el resultado escribirlo en la fila de abajo pero desplazado una posicion a la
izquierda.

e Tercer paso: Sumar los productos.

Objeto de aprendizaje: sigamos una secuencia

Estandar: Represento y relaciono patrones numéricos con tablas y reglas
verbales.

Estrategias: Descubramos la magia de las secuencias.

Las secuencias se fundamentan en el uso del esquema aditivo y multiplicativo en
contextos numéricos como estrategia para representar la covariacion entre dos espacios
de medida que permitan interpretar patrones y regularidades caracteristicas propias del
pensamiento variacional. De esta forma se busca que los estudiantes identifiquen que
cuando se producen cambios en uno de los espacios de medida asi también se generan
cambios en el otro; al desarrollar estas situaciones asociadas a la busqueda de la
variacion mediante el reconocimiento de patrones aditivos y multiplicativos se espera
que el razonamiento alli empleado por los estudiantes les permita construir el concepto
de sucesion. No obstante, el uso de habilidades tales como: ver, decir y registrar se
dinamizan al interior de las actividades propuestas, construyendo asi un acercamiento

significativo al concepto de sucesion. Se espera ademas que, empleando el juego como
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factor motivacional se produzcan aprendizajes que perduren en el tiempo y les sean
utiles a los estudiantes cuando en grados posteriores deban recurrir a preconceptos para
construir otros conceptos mas elaborados.

e Un juego llamado “La piramide de vasos” el cual utiliza tablas para el registro de datos
obtenidos a traves de la actividad lGdica, luego se pide a los estudiantes que reflexionen
sobre 7 preguntas divididas en inferencias, magnitudes que varian de forma simultanea y
el establecimiento del patrén.

¢ Descubriendo las regularidades” requiere, “ademés de hacer registros de datos”
descubrir el patron para secuencia de potencias de base 2 y 3; en la etapa de reflexion se
plantean 10 preguntas, durante las tres primeras se debe hacer un analisis de la actividad
realizada para establecer esquemas multiplicativos que permitan la construccién de otras
sucesiones.

e “Tarjetas y bonos” y aunque se fundamenta en una relacion de tipo funcional apunta a
desarrollar el concepto de sucesion porque permite obtener un conjunto de nimeros a
partir del nimero anterior, mediante la aplicacion de una operacion o por el uso de una
regla o patron que determine su formacion. Se plantean en este anexo, cinco preguntas
que apuntan a explicitar, verificar y realizar calculos para llegar a una generalizacion
previamente dada; cabe anotar que para poder dar respuesta a las preguntas planteadas
los Propuesta de ensefianza para el aula 24 estudiantes deben realizar unos registros
previos en las tablas de tal forma que puedan acceder facilmente a la informacién, solo
se analizara la respuesta niumero cinco en caso de que los equipos no puedan reconocer

el patron.
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Objeto de aprendizaje: realizo divisiones
Estandar: Resolver el proceso de la division en situaciones problemas.
Estrategias: Separemos en partes iguales algunas cifras

Realizar un esquema de las partes de una division.

Que el nifio pueda identificar las partes de una divisioén y que sea capaz de llamar
a cada parte con su nombre adecuado y apropiado, para que no se confunda con otros
términos.

Solucionar problemas matematicos que impliquen divisiones, para que el
estudiante sea capaz de analizar e identificar dentro de un problema, la operacion de la
division y sobre todo que pueda de una manera facil, solucionar dicha operacion.

La utilizacion de las TIC en el area de matematicas es de vital importancia, por
ello relacionamos el proceso de la division y el siguiente enlace en el cual podras
practicar procesos de la division.
https://www.smartick.es/matematicas/divisiones.html#divisiones-3-con-ceros-cociente-

hasta-86999-299.

Objeto de aprendizaje: los multiplos de un numero
Estandar: Realizar operaciones para obtener maltiplos e un nimero
dado. Conocer y hallar los multiplos de un nimero.

Estrategias: Los numeros magicos que contienen a otros nimeros.


https://www.smartick.es/matematicas/divisiones.html#divisiones-3-con-ceros-cociente-hasta-86999-299
https://www.smartick.es/matematicas/divisiones.html#divisiones-3-con-ceros-cociente-hasta-86999-299
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Descubrir como trabajar con maltiplos y divisores de manera practica y divertida a
través de la creacion de problemas y su resolucion por parte de los estudiantes por
medio de actividades didacticas y el juego.

A lo largo de este recurso se trabajaran los conceptos de multiplo y divisor de un
namero, y a través de diferentes ejercicios, se practicara para la obtencion de los
multiplos y divisores de un numero, proponiendo problemas relacionados con estos
conceptos y aportando sus soluciones.

Practica de hallar multiplos y divisores a través de videos y juegos con ayuda de

las TIC. http://jeuxdemaths.free.fr juego la baraja de 40 cartas de numeros.

Objeto De Aprendizaje: Minimo Comun Multiplo Y Maximo Como Un Divisor
Estandar: Comprender el concepto de M.C.M yde M.C.D.
Interpretar informacion problematica relacionada con el M.C.M y con el
M.C.D.
Estrategias: La magia que esconden los nimeros
Las actividades y planteamientos incluidos en los juegos que sugerimos suponen
una herramienta de gran utilidad para la integracion del nifio ya que incluyen distintas
estrategias que combinan conocimientos de distintos tipos en relacion siempre con el
entorno mas cercano del nifio. Esto contribuye a que los nifios de 4° de
primaria puedan potenciar unos conocimientos sélidos y globales que contribuyan al

correcto desarrollo en la materia de los nifios de entre nueve y diez afos.


http://jeuxdemaths.free.fr/

107
Hacer uso del siguiente enlace en donde puedes encontrar como practicar los
contenidos teméticos de M.C.M y M.C.D
http://www.retomates.es/?idw=tt&idJuego=mcmmcd
Se puede mecanizar los temas por medio de la utilizacion de los juegos virtuales
contenidos en mundo primaria en el area de matematicas para el grado cuarto

https://www.mundoprimaria.com/juegos-matematicas/multiplos-divisores-40-01/.

Objeto De Aprendizaje: Realicemos Diagramas De Barras

Estandar: Describo e interpreto variaciones representadas en graficos

Estrategias: Aprendamos algo sobre tablas y graficas

Realizacion de diagramas de barras por medio de encuestas y representacion de
estas con material concreto tiras se cartulina, cajas de fosforos, foamy, entre otros
materiales) Las actividades y planteamientos incluidos en los juegos que sugerimos
suponen una herramienta de gran utilidad para la integracién del nifio ya que incluyen
distintas estrategias que combinan conocimientos de distintos tipos en relacion siempre
con el entorno mas cercano del nifio. Esto contribuye a que los nifios de 4° de
primaria puedan potenciar unos conocimientos sélidos y globales que contribuyan al

correcto desarrollo en la materia de los nifios de entre nueve y diez afios.

Unidad 3: Parque De Diversiones
Derecho basico. Reconozco y describo regularidades y patrones en distintos
contextos (numero, geométrico, musical, entre otros)

Estandar:


http://www.retomates.es/?idw=tt&idJuego=mcmmcd
https://www.mundoprimaria.com/juegos-matematicas/multiplos-divisores-4o-01/
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e Mide y estima longitudes en objetos y eventos.
¢ Clasifica poligonos segun sus lados y angulos.

¢ Clasifica poligonos segun sus lados y angulos

Los parques de diversiones y los parques tematicos han sido por los siglos, la
diversion de miles de familias.

El parque de diversiones mas antiguo que sigue en funcionamiento hasta la fecha
en el parque Bakken, al norte de Copenhague, capital de Dinamarca, abierto en 1583.

Los parques de diversiones entraron en su era dorada en la exposiciéon mundial de
Chicago en 1893, donde se presentaron juegos mecanicos como la rueda de la fortuna y
la montafa rusa.

Uno de los parques mas famosos del mundo es el parque tematico de
Disneylandia, cuya inspiracion fueron sus hijas y la necesidad de diversion de la época.

Objetivo: Utilizar los algoritmos basicos en la solucion de problemas
provenientes de la vida cotidiana, apropiandose de argumentos matematicos y no

matematicos en interpretacion de los resultados.

Objeto De Aprendizaje: Conozcamos Las Fracciones

Estandar: Interpreto las fracciones en diferentes contextos: situaciones de
medicion, relaciones parte todo, cociente, razones y proporciones

Estrategias:

e Aprendamos a interpretar fracciones
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¢ Video educativo y explicativo sobre las fracciones

https://www.youtube.com/watch?v=47Rel7cSvHg

Objeto De Aprendizaje: Realiza Fracciones Equivalentes

Estandar: Utilizo la notacién decimal para expresar fracciones en diferentes
contextos y relaciono estas dos notaciones con la de los porcentajes

Estrategias: Usemos lo igualacién de fraccionarios. Video educativo y
explicativo sobre fracciones equivalentes
https://www.youtube.com/watch?v=IvY K2UaFrAU

Objeto De Aprendizaje: Aprendamos A Realizar Adicion Y Sustraccion De
Fracciones.

Estandar: Usar fracciones en contextos distintos y reconozco sus diferentes
significados.

Estrategias: Avancemos en el estudio de los fraccionarios. Video educativo y
explicativo sobre adicion y sustraccion de fracciones

https://www.youtube.com/watch?v=xixL9r2qCWs

Objeto De Aprendizaje: Realiza Multiplicacion Y Divisién De Fracciones.
Estandar: Uso estrategias de calculo o de aproximacion segun la
situacion, para resolver problemas de multiplicacion y division de

fracciones.


https://www.youtube.com/watch?v=47Re17cSvHg
https://l.facebook.com/l.php?u=https%3A%2F%2Fwww.youtube.com%2Fwatch%3Fv%3DIvYK2UaFrAU&h=ATPN9yVSObzIJ7ze67eFWsMNbxM76GO7G2MbUscohviHRFxd-IOw_sl2_UY34djMGCK3RvUcEeTlsL7QC0FX8exxRyiipHtPXJIn78AZ3SJ3dk49pjOhHKwZmKmNNPhjXXixqEK8qRWn3Q
https://www.youtube.com/watch?v=xixL9r2qCWs

110
Usar fracciones en contextos distintos y reconozco sus diferentes
significados.
Estrategias: Avancemos en el estudio de los fraccionarios. Video educativo y
explicativo sobre multiplicacion y division de fracciones

https://www.youtube.com/watch?v=rRoVOOhFOHU

Objeto de aprendizaje: los nUmeros mixtos

Estandar: Reconocer como un mismo nimero puede representarse de diferentes
maneras —como fraccion, decimal o porcentaje, segun el contexto (el 10% equivale a
1/10).

Estrategias: Jugando y aprendiendo con los nUmeros mixtos. Video educativo y
explicativo sobre que son los numeros mixtos

https://www.youtube.com/watch?v=QWoUigQ5HUA

Objeto de aprendizaje: adicidn y sustraccion de nimeros mixtos.

Estandar: Reconozco cémo un mismo nimero puede representarse de diferentes
maneras —como fraccion, decimal o porcentaje, numero mixto) realizo operaciones entre
estos.

Estrategias: Conozcamos mas sobre los nimeros mixtos. Video educativo y explicativo
sobre operaciones entre nUmeros mixtos

https://www.youtube.com/watch?v=iCNr3X7w9-g


https://l.facebook.com/l.php?u=https%3A%2F%2Fwww.youtube.com%2Fwatch%3Fv%3DrRoVO0hFOHU&h=ATPN9yVSObzIJ7ze67eFWsMNbxM76GO7G2MbUscohviHRFxd-IOw_sl2_UY34djMGCK3RvUcEeTlsL7QC0FX8exxRyiipHtPXJIn78AZ3SJ3dk49pjOhHKwZmKmNNPhjXXixqEK8qRWn3Q
https://l.facebook.com/l.php?u=https%3A%2F%2Fwww.youtube.com%2Fwatch%3Fv%3DQWoUigQ5HUA&h=ATPN9yVSObzIJ7ze67eFWsMNbxM76GO7G2MbUscohviHRFxd-IOw_sl2_UY34djMGCK3RvUcEeTlsL7QC0FX8exxRyiipHtPXJIn78AZ3SJ3dk49pjOhHKwZmKmNNPhjXXixqEK8qRWn3Q
https://l.facebook.com/l.php?u=https%3A%2F%2Fwww.youtube.com%2Fwatch%3Fv%3DiCNr3X7w9-g&h=ATPN9yVSObzIJ7ze67eFWsMNbxM76GO7G2MbUscohviHRFxd-IOw_sl2_UY34djMGCK3RvUcEeTlsL7QC0FX8exxRyiipHtPXJIn78AZ3SJ3dk49pjOhHKwZmKmNNPhjXXixqEK8qRWn3Q
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Unidad 4: mercado, supermercado e hipermercado.

Derecho béasico: Usa diversas estrategias de calculo (especialmente de calculo
mental) y de estimacion para resolver problemas en situaciones aditivas y
multiplicativas.

Estandar:
e Divide numeros hasta por tres cifras.

e Comprende la relacién entre multiplicacion y division.

El mercado es un sitio donde se venden, por lo general, alimentos y otros
productos de primera necesidad. En toda la ciudad hay plazas de mercado o galerias,
supermercado o hipermercados.

La diferencia entre el mercado y el supermercado es que en este ultimo el cliente
se autoabastece, es decir, es el mismo escoge los productos, los lleva en una canasta o
carro de mercado y paga la compra en las cajas. Mientras el mercado esta formado de
varios puestos individuales, atendidos generalmente por sus duefios, donde a cada
cliente le empacan lo que desean comparar y pagar en el mismo sitio.

En Colombia, el sector de los hipermercados es uno de los mas dindmicos y de
mayor crecimiento en los Gltimos tiempos; sin embargo muchas personas prefieren
adquirir sus productos en las tiendas de barrio o las pequefias plazas. Las estadistica
muestran que los lugares mas visitados para comprar bienes de consumo son las tiendas

de barrio(46%), hipermercados y supermercados(22%), el mercado(10%), los sitios
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especializados (9%), las panaderias (5%), el vendedor ambulante(3%) y otros, como los
centros comerciales, las droguerias y las plazas (5%).

Obijetivo: Utilizar los algoritmos basicos en la solucion de problemas
provenientes de la vida cotidiana, apropiandose de argumentos matematicos y no

matematicos en interpretacion de los resultados.

Objeto De Aprendizaje: Que Son Los Porcentajes?

Estandar: Reconocer como un mismo nimero puede representarse de diferentes
maneras —como fraccion, decimal o porcentaje, segun el contexto (el 10% equivale a
1/10).

Estrategias: Conozcamos el valor de los porcentajes de un nimero. Entre las
actividades propuestas se puede trabajar encuestas a los estudiantes del grado cuarto y a
los padres de familia sobre algun tema en comun para saber los porcentajes de acuerdo o

desacuerdo sobre algo.

Objeto De Aprendizaje: Conozco Los Numeros Decimales

Estandar: Utilizo la notacidn decimal para expresar cantidades en diferentes
contextos.

Estrategias: Escribamos valores de medidas con decimales

Los nimeros decimales son valores que denotan ndmeros racionales e irracionales,
es decir que los nimeros decimales son la expresion de nUmeros no enteros, que a
diferencia de los nimeros fraccionarios, no se escriben como el cociente de

dos numeros enteros sino como una aproximacion de tal valor.
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Los nimeros decimales se utilizan para representar nimeros mas pequefios que la
unidad.

Los nimeros decimales se escriben a la derecha de las Unidades separados por una
coma. Es decir:

Centenas Decenas Unidades, Décimas Centésimas Milésimas

En la imagen que aparece a continuacion, el primer cuadrado representa
la Unidad. Si esta unidad la dividimos en 10 partes iguales (segundo cuadrado),
representaremos las Décimas. Si las décimas las dividimos en 10 partes iguales o la

unidad en 100 partes iguales (tercer cuadrado), representaremos las Centésimas.

Objeto De Aprendizaje: Realizo Adiciones Y Susutracciones Entre Numeros
Decimales.

Estandar: Utilizo la notacion decimal para expresar cantidades en diferentes
contextos realizando adiciones y sustracciones entre nimeros decimales.

Estrategias: Conozcamos como sumar y restar en el sistema decimal de
numeracion.

Explicacion de adicion y sustraccion de nimeros decimales por medio de la

siguiente video https://www.youtube.com/watch?v=Ea440mKjrHk

Tarjetas de cartulina para explicar la posicién de la coma en la adicion y

sustraccién de nimeros decimales.

Objeto de aprendizaje: realizo multiplicaciones con numeros decimales.


https://l.facebook.com/l.php?u=https%3A%2F%2Fwww.youtube.com%2Fwatch%3Fv%3DEa440mKjrHk&h=ATPN9yVSObzIJ7ze67eFWsMNbxM76GO7G2MbUscohviHRFxd-IOw_sl2_UY34djMGCK3RvUcEeTlsL7QC0FX8exxRyiipHtPXJIn78AZ3SJ3dk49pjOhHKwZmKmNNPhjXXixqEK8qRWn3Q
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Estandar: Utilizo la notacion decimal para expresar cantidades en diferentes
contextos realizando multiplicaciones entre nimeros decimales.
Estrategias: Conozcamos como multiplicar en el sistema decimal de numeracion.
Realizacion de un juego en linea de multiplicacion entre nimeros decimales
https://luisamariaarias.wordpress.com/matematicas/tema-8-numeros-decimales-

operaciones/multiplicacion-de-decimales/

Objeto De Aprendizaje: Mide EI Peso De Objetos.

Estandar: Mido y estimo longitudes, distancias, areas, capacidad, peso, duracion,
etc. En objetos o eventos.

Estrategias: Aprendamos hallar el peso de un objeto.

El peso es una medida de la fuerza gravitatoria que actda sobre un objeto.
El peso equivale a la fuerza que ejerce un cuerpo sobre un punto de apoyo, originada por
la accién del campo gravitatorio local sobre la masa del cuerpo.

Hallar el peso de cuerpos geométricos de madera, en donde los estudiantes

comprendan la definicidn de peso, masa, y otros conceptos relacionados a este tema.

Objeto De Aprendizaje: La Potenciacion Y Sus Propiedades.

Estandar: Estudio la potenciacion en el conjunto de los nimeros
enteros. Identificar la definicion de base, exponente y potencia.

Estrategias: Descubre las propiedades de la potenciacion. Video educativo sobre
la potenciacion y sus propiedades

https://www.youtube.com/watch?v=A55XWvZVWGY


https://l.facebook.com/l.php?u=https%3A%2F%2Fluisamariaarias.wordpress.com%2Fmatematicas%2Ftema-8-numeros-decimales-operaciones%2Fmultiplicacion-de-decimales%2F&h=ATPN9yVSObzIJ7ze67eFWsMNbxM76GO7G2MbUscohviHRFxd-IOw_sl2_UY34djMGCK3RvUcEeTlsL7QC0FX8exxRyiipHtPXJIn78AZ3SJ3dk49pjOhHKwZmKmNNPhjXXixqEK8qRWn3Q
https://l.facebook.com/l.php?u=https%3A%2F%2Fluisamariaarias.wordpress.com%2Fmatematicas%2Ftema-8-numeros-decimales-operaciones%2Fmultiplicacion-de-decimales%2F&h=ATPN9yVSObzIJ7ze67eFWsMNbxM76GO7G2MbUscohviHRFxd-IOw_sl2_UY34djMGCK3RvUcEeTlsL7QC0FX8exxRyiipHtPXJIn78AZ3SJ3dk49pjOhHKwZmKmNNPhjXXixqEK8qRWn3Q
https://l.facebook.com/l.php?u=https%3A%2F%2Fwww.youtube.com%2Fwatch%3Fv%3DA55XWvZVWGY&h=ATPN9yVSObzIJ7ze67eFWsMNbxM76GO7G2MbUscohviHRFxd-IOw_sl2_UY34djMGCK3RvUcEeTlsL7QC0FX8exxRyiipHtPXJIn78AZ3SJ3dk49pjOhHKwZmKmNNPhjXXixqEK8qRWn3Q
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Objeto de aprendizaje: conozcamos las figuras bidimensioanles.

Estandar: Comparo y clasifico figuras bidimensionales de acuerdo con sus
componentes (angulos, vértices) y caracteristicas.
Estrategias: Aprendamos las caracteristicas de las figuras bidimensionales

Construir el tangram usando el doblado de papel.

Con las fichas del tangram debes construir figuras de animales 0 humanas.

Con las figuras construidas con ayuda de las fichas del tangram crea una historia
colocando estas imagenes en lugar del nombre de los personajes.

Utilizacion del Geoplano (tablero y ligas de colores). Objetos de los sectores y
utiles escolares. ... En esta sesion, los nifios y las nifias aprenderan a identificar
formas bidimensionales en los objetos de su entorno, segun sus lados y veértices, y a
expresar dichas caracteristicas (tienen puntas, tienen lineas rectas, etc.)

https://www.youtube.com/watch?v=pLhhZMIOvoE video educativo sobre la
explicacién de las figuras bidimensionales.

https://www.youtube.com/watch?v=7SHXDBAGOXxo video para creacién de
figuras bidimensionales con foamy, para que el estudiante logre desarrollar su capacidad
creativa e interprete que son las figuras bidimensionales.

Diferencia entre las figuras bidimensionales y tridimensionales por medio de

ejemplos de figuras geométricas y sélidos, que la maestra proyectara.

Objeto De Aprendizaje: Conozcamos Las Figuras Tridimencionales.
Estandar: Comparo y clasifico objetos tridimensionales de acuerdo con componentes

(caras, lados) y propiedades.


https://www.youtube.com/watch?v=pLhhZMlOvoE
https://www.youtube.com/watch?v=7SHXDBAGOxo
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Estrategias: Aprendamos las caracteristicas de las figuras tridimensionales.

Construccion de cuerpos y figuras geométricas por medio de la construccion estas
se realizaran con ayuda del libro “Cuerpos y figuras geométricas” las figuras alli
contempladas estan disefiadas en material de cartulina de colores y el estudiante podra
identificar y conocer (primas, piramides entre otros cuerpos geométricos de diversas
caracteristicas) en donde €l podra hacer reconocimiento de estas y hallar las medidas
que la docente considere pertinente.

Juego reconoce los cuerpos sélidos, en donde se colocan todos los cuerpos en una
bolsa de tela, el estudiante debe sacar uno de estos y decir las caracteristicas
(clasificacion, aristas, caras, nombre, etc) que este presenta.

Video sobre las figuras tridimensionales https://www.youtube.com/watch?v=z-
NwSKpK8NQ, para aprender las caracteristicas de algunas figuras tridimensionales y
donde las podemos encontrar en la vida cotidiana.

https://www.youtube.com/watch?v=CR6heuFAWhM video educativo para

identificar cada uno de los sélidos a estudiar en el libro de cuerpos y figuras geométrica

4.6 Socializacion De La Cartilla Log matematicas

Fecha: 23 de octubre de 2017

Hora: 10:00 am

Lugar: Escuela Normal Superior sede el Llano de la ciudad de Ocafa.
Responsables: Sharith Dayana Velasquez Pineda, Yaneth Elena Pefiaranda

Rangel.


https://www.youtube.com/watch?v=z-NwSKpK8NQ
https://www.youtube.com/watch?v=z-NwSKpK8NQ
https://www.youtube.com/watch?v=CR6heuFAWhM
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Objetivo De La Actividad: Explicar el disefio y forma de utilizacion de la cartilla

“LOGIMATEMATICAS”.

Metodologia:

e Se solicitara al rector de la institucion educativa Escuela Normal Superior permiso
para poder hacer la socializacion de las estrategias metodologias en el area de
matematicas a las docentes de grado 4.

e Se solicitard al coordinador de la sede el Llano permiso para poder hacer la
socializacion de las estrategias metodologias en el area de matematicas a las docentes
de grado 4. (Anexo E)

Se socializara la cartilla “LOGIMATEMATICAS”.

Se manejara la siguiente agenda durante la socializacion:

Bienvenida

Saludo

Introduccion del proyecto

e Dar a conocer el problema que se presenta en las clases de matematicas en cuantos a
la resolucién de problemas matematicos.

e Explicacion de la propuesta como medio de solucion a la problematica que se

presenta en las clases de matematicas del grado cuarto, descubriendo detalladamente la
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manera como se va a realizar el proceso para su ejecucion, esta explicacion se realiza
por medio de las TIC.

e Exponer las partes de la cartilla, su contenido y como se trabajan sus contenidos
tematicos.
e Entrega de refrigerio

e Despedida

Evaluacion: Se tendréa en cuenta el punto de vista de los participantes con

respecto a la cartilla “LOGIMATEMATICAS”.

Beneficios De La Cartilla

e Brinda la oportunidad de organizar ludicamente las diferentes clases de matematicas
o Es facil de ejecutar, ayuda a los docentes a mejorar las relaciones con los estudiantes
mediante actividades didacticas educativas.
e Contiene actividades escogidas para que los estudiantes participen, se integren y
socialicen.
e Las metodologias de las actividades estan seleccionadas para desarrollarse de
acuerdo al contexto.

Conclusiones Y Evaluacion De La Propuesta Después de ejecutarse la
propuesta se evidencio claramente la funcionalidad que tiene la cartilla en la institucion,

se indago con alumnos, docentes y maestros en formacidn y sus opiniones fueron
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positivas, los docentes vieron un gran cambio en las actitudes y motivacion de los
estudiantes en clase, su socializacion mejoro, lo que los satisfizo de gran manera. Los
docentes ven la propuesta como un beneficio directo para los estudiantes y ellos
mismos.

Los estudiantes expresaron claramente su agrado por las actividades, les gusto la
metodologia utilizada en clase.

Los maestros en formacion se pronunciaron con total complacencia de la
propuesta, les agrado su metodologia, la capacidad de organizar y lo observaron como
una herramienta innovadora que se puede utilizar con grupos de gran, mediana y
pequefia cantidad de estudiantes lo que hace esta propuesta un éxito dentro y fuera de la

institucion.
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5. Conclusiones

Las conclusiones del presente trabajo investigativo estan enfocadas a los procesos
pedagogicos que realiza la escuela normal superior de Ocafia para la ensefianza de
estrategias metodoldgicas en la resolucion de problemas matematicos.

Una leccion desarrollada con la mente en un aprendizaje efectivo en los métodos y
razonamientos matematicos y abstractos, con la perspectiva que hemos trazado en las
paginas anteriores, exige un excelente dominio de las matematicas por parte del
profesor. Pero, también, de la pedagogia y didactica correspondientes. Si no hay
dominio de los contenidos de la matematica con calidad y profundidad no es posible
involucrarse en los procesos que revelen el sentido profundo de los mismos. Y si la
pedagogia y didactica de las matematicas no estan presentes en la formacion del maestro
y profesor no es posible crear los puentes, las escaleras y andamios para llevar a los
estudiantes hacia nuevos niveles de conocimiento matematico significativo y lograr una
satisfaccidn con esta disciplina.

Debe subrayarse aqui la necesidad de una convergencia e interacciones profundas
entre matematicas y pedagogia (un verdadero compromiso multi, inter y
transdisciplinario), En la actualidad ain existen muchas formas de ensefiar matematicas
sin el desarrollo de una auténtica pedagogia o didactica especifica de estas. La
formacion del profesor de matematicas se ha realizado casi siempre con el perfil del
matematico (aunque con menos contenidos) y la de una pedagogia de una manera muy
general con contenidos y métodos aplicables a cualquier profesion. No se ha

desarrollado con éxito una formacion con base en un perfil propio del profesional en
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Educacion Matematica. Este es uno de los principales esfuerzos internacionales dentro
de la construccion de esta nueva estrategia de ensefianza de las matematicas.

De igual manera se debe entender que una metodologia para el desarrollo de una
leccién como la que hemos resefiado, requiere no solo mas recursos sino una mayor
preparacién y planificacion por parte de los profesores. Esto invoca un componente
social que permitiria una potenciacién de la clase: la colaboracién colectiva en la
planificacion y desarrollo de ésta. La construccion de grupos de estudio de la leccion
que involucre la observacion, introduccion de materiales didacticos, capacitacion,
coordinacion, representaria un salto cualitativo en la perspectiva profesional del profesor
de matematicas. Es decir, aparte de las metodologias o didacticas a desarrollar en la
leccion por parte de un profesor, las dimensiones colectivas y sociales pueden
representar mecanismos para potenciar, hacer progresar y modernizar la ensefianza
aprendizaje de las matematicas. Hay aqui un espacio especial y necesario para la
investigacion educativa.

Si se adoptara una estrategia de resolucion de problemas como eje central dentro
de una politica educativa, se plantearia una modificacién profunda de varias
dimensiones en la Educacion Matematica del pais. No solo la formacion en Educacién
Matematica dada por las escuelas deberia reformarse, a lo que ya nos hemos referido,
sino el significado y lugar de los medios (como textos, audiovisuales, tablero), las
tecnologias jugarian un papel especial (las de comunicacién en particular), los
programas Yy en general los curriculos no podrian quedar iguales si se busca un énfasis
en lo conceptual y sus vinculos con el entorno (objetivos, metodologias cambian), y el

sistema de evaluacidn deberia cambiar drasticamente. Las acciones de capacitacion y
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organizacion escuelas deberian ser muy fuertes. Y la orientacién educativa

gubernamental deberia ser radicalmente otra
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6. Recomendaciones

A los y las maestras:
%+ Reconocer la importancia de la utilizacién de estrategias metodoldgicas para la
resolucién de problemas matematicos a través de la utilizacién de instrumentos
didacticos (material concreto) que permitan lograr en el estudiante y desarrollo

adecuado en el aprendizaje de las matematicas.

A los Rectores y Rectoras:
¢+ Permitir a los docentes la oportunidad de vivenciar practicas diferentes para que
a partir de ellas las recreen, poniendo cada uno su sello y estilo personal (sin
salirse del plan de estudio).
¢+ Gestionar capacitaciones que propongan la utilizacion de materiales didacticos

dentro del proceso de ensefianza y de aprendizaje como modalidad de clase.

A las instituciones formadoras de docentes:
¢+ Continuar con la realizacion de capacitaciones constantes en el area de
matematicas para una mejor ensefianza de la resolucion de problemas
matematicos a través de estrategias metodoldgicas con materiales didacticos y

de esta manera mejorar la ensefianza en el area de matematicas.

A los formadores de docentes:
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¢ Implementar en los y las estudiantes de Educacion metodologias innovadoras
que estén enfocadas en estrategias lddicas que puedan aplicar dentro de su
campo de desarrollo, dejando de las metodologias obsoletas, tradicionales y
mejorar asi la calidad de la educacion del pais por medio de la didactica e la

ensefianza de la matematica.

« Modelar en los docentes en formacién, que una metodologia ludica permite
potenciar en el nifio sus capacidades intelectuales hacia el racionamiento vy
comprension de los problemas matematicos y evitar asi una predisposicion hacia

las matematicas que le impida desarrollarse libremente en esta area.
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(Anexo A)

DIARIO DE CAMPO

Este diario de campo estd dirigido a los comportamientos y acciones de
los estudiantes y las docentes de cuarto grado de la Escuela Normal
Superior de Ocaiia sede de la mafiana con el fin de tener algunas
respuestas a preguntas que son indispensables para la ejecucion y
desarrollo de nuestro proyecto de investigacion, dejando claro que las
respuestas no seran publicadas en ningin medio.

s /ladocente realiza alguna motivacion durante la clase de matematicas?

» jComoesla metodologia que maneja la docente en la clase de
matematicas, que actividades realiza?

* | osestudiantes participan en el transcurso de la clase ;de que manera
lo hacen?

» /Deqgue manera retroalimenta la docente temas ya vistos en clases
anteriores?

s JjCuando algunos estudiantes no comprenden los contenidos gue se
estan viendo |, la docente como les aclara las dudas que estos tienen?

o jQueée actitudtienen los estudiantes en la clase de matematicas?.

o jQuéinstrumentos didacticos utiliza la docente durante la clase de
matematicas para la resolucion de problemas matematicos?
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(Anexo B)

PRUEBA DIAGNOSTICA

Esta prueba diagnostica esta dirigida a los estudiantes de cuarto grado de la
Escuela Nommal Superior de Ocafajornada de la mahana con el fin de tener
algunas respuestas a preguntas que son indispensables para la ejecucion y
desarrollo de nuestro proyecto de investigacion, dejando claro que las
respuestas no seran publicadas en ningan medio.

¥ Uncamidn puede cargar 65 cajas de platanos v solo lleva 22. i Cuantas cajas
lefaltan para completarla carga?

¥ Enlatiendademitia hav 20 botellas de vinotinto, 18 devino dulcey 7 devino
blanco. i Cuantas botellas devinotiene mitia en latienda?

#» Elabuelito de Sebastian tiene 83 afios y su abuelitatiene 77 afios.
ZQue diferencia de edad hay entre los abuelitos de Sebastian?

* Javierdecide darle a cada uno de sus sobrinos $2.500, en total les dio 517 .500
iCuantos sobrinos tiene Javier?

A B
B. 7
c. 15
0. 20

¥ Llenalos espacios vacios conlas palabras triangulos, rectangulos o circulos,

seglin corresponda:
0
N\
A /\

Entotal hay 3 -
Entotal hay 4
Entotal hay 6

T~
N—

)
Q‘L,/

{l/"'
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(Anexo C)

ENTREVISTA

Esta entrevista esta dirigida a las docentes titulares de cuarto grado de la
Escuela Normal Superior de Ocafa jornada de la manana con el fin de tener
algunas respuestas a preguntas que son indispensables para la ejecucion y
desarrollo de nuestrc proyecto de investigacion, dejando claro que las
respuestas no seran publicadas en ningun medio.

1. i Quetipo de material utiliza para la ensefianza de resolucion de problemas
matematicos?

2 iEnlas clases de matematicas los estudiantes se interesan por resolver problemas
matematicos?

3. iComo refuerza usted o retroalimenta la ensefianza de resolucion de problemas
matematicos?

4. Permite utilizar algin material a los estudiantes para que ellos puedan ayudarse
en la resolucion de algdn problema matematico? j Como cuales?

5. Conque material cuenta la institucion y/o la docente para trabajar en el area de
matematicas y poder ensefiar con estos algunos contenidos
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(Anexo D)

ENCUESTA

Esta encuesta esta dirigida a los estudiantes de cuarto grado de la Escuela
Normal Superior de Ocaifa con el fin de tener algunas respuestas a preguntas
que son indispensables para la ejecucion y desarrollo de nuestro proyecto de
investigacion, dejando claro que las respuestas no seran publicadas en ningan
medio.

1. iTegusta la clase de matematicas?

Si Mo

2. jlLa docente utiliza instrumentos didacticos en la clase de matematicas?
Tales como (juegos, videos, tortas matematicas).

Siempre Casi siempre Aveces MNunca

3. /ilLa docente te permite utilizar algunos instrumentos didacticos para
poder resolver problemas matematicos en la clase?

Siempre—— Casi siempre . Aveces___ MNunca

4. jTegusta cuando la docente utiliza instrumentos didacticos en la clase
matematica?

S Mo

5. iTumaestra te permite participar en salidas al tablero para resolver
algun problema matematico?

Siempre —  Casi siempre —  Aveces . Nunca
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(Anexo E)

Resolucion de Acreditacidn de Calidad y Desarrollo N°7722 dei 3 septiembre de 2010
Res. de Licencia de Funcionamiento No.04390 del 23-11-2010 Secretaria de Educacién
NIT 890.501.798-8
Identificacion DANE 154498-000034 CODIGO ICFES 012542
Ocaiia, Norte de Santander

Ocafia 9 de octubre de 2017

Especialista

SAMUEL JIMENEZ AREVALO
Coordinador

Normal Superior Ocafia

Sede El Llano

Ocafia

Cordial Saludo:

Teniendo como base los réquisitos que deben cumplir los estudiantes del Programa de
Formacién Compleme,gtaria IV semestre para adquirir su titulo de Normalista
Superior, solicito aUd. Aﬁtorizar el desarrollo en el proceso de investigacién
relacionado con el proyecto de grado “ESTRATEGIAS METODOLOGICAS PARA
FORTALECER LA RESDLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS EN LOS
ESTUDIANTES DEt“GRADO CUARTO JORNADA DE LA MANANA DE LA ESCUELA
NORMAL SUPERIOR DE OCANASEDE ELLLANO".

Se realizara la socxahzac}én de }é calgsﬂla "KO(}IMATEMA&'LCAS para Las docentes del

‘‘‘‘‘‘

El nombre de las estudiantes:
e SHARITH DAYANA VELASQUEZ PINEDA
e YANETH ELENA PENARANDA RANGEL

Sin otro particular,

Es| TRID BARRE% LOBO f Esp.G ! )
ordinadora de Practica Pedagbgica Investigativa Directo kdﬂgxgga,//
a i =

Via Universidad Francisco de Paula Santander — Ocafia, Norte de Santander - Teléfonos: 5692299
normalsuperiorocana@gmail.com



