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Resumen

El presente trabajo investigativo pretende con la aplicacion de algunas técnicas, captar el rol
que el maestro y los estudiantes deben desarrollar en el proceso de ensefianza-aprendizaje, con
respecto a las tematicas propias de las operaciones basicas de las matematicas, de manera
especifica en la operacion de la multiplicacion, en el grado 3° de primaria de la sede educativa
Escuela Rural San Pablo del municipio La Esperanza, Norte de Santander; y de esta manera,
poder determinar el tipo de recursos empleados y la intencionalidad del proceso ensefianza-
aprendizaje del docente y de los estudiantes segun el nivel de competencias y habilidades

propuestas y adquiridas durante el proceso.

Este proyecto de investigacion se desarrolla a través de un enfoque de caracter cualitativo y
una metodologia de accion, que permite determinar que los estudiantes del grado de tercero,
poseen un aprendizaje que varia en su nivel, ya que por diversos factores no todos desarrollan el
conocimiento por igual, ameritando en algunos casos de mayor asistencia y acompariamiento por
parte del docente. Es asi, que se opta por la creacion del método “ARPEMAT”, el cual favorece
la motivacion y mejoramiento del aprendizaje de las operaciones basicas como la multiplicacion,
reemplazando el aprendizaje memoristico de las tablas de multiplicar, por la realizacion de una
serie de procesos matematicos como lo son el agrupamiento, encajamiento, conversion de
unidades, conteo y lectura de nimeros, a través de la manipulacion del material didactico, propio

del método propuesto.

Palabras claves
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Abstract

The present investigative work intends with the application of some techniques, to capture the
role that the teacher and the students must develop in the teaching-learning process, with respect
to the specific themes of the basic operations of mathematics, specifically in the multiplication
operation, in the 3rd grade of the primary school of San Pablo Rural School of La Esperanza
municipality, Norte de Santander; and in this way, to be able to determine the type of resources
used and the intentionality of the teaching-learning process of the teacher and students according
to the level of skills and abilities proposed and acquired during the process.

This research project is developed through a qualitative approach and a methodology of
action, which allows to determine that third-grade students have a learning that varies at their
level, because by various factors not all develop knowledge equally, meriting in some cases more
assistance and support from the teacher. Thus, we opt for the creation of the "ARPEMAT"
method, which favors the motivation and improvement of the learning of basic operations such
as multiplication, replacing the rote learning of the multiplication tables, by carrying out a series
of processes Mathematics such as grouping, fitting, conversion of units, counting and reading

numbers, through the manipulation of teaching materials, typical of the proposed method.

Keywords

Strategy, multiplication, learning rote, methodology, processes.
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Introduccién

Se puede observar con frecuencia que un gran namero de estudiantes presentan dificultades
cuando se enfrentan a temas basicos como las operaciones matematicas, de manera particular
como lo es el de la multiplicacion y uno de los elementos a reflexionar es el tema de las

metodologias de ensefianza.

El presente trabajo de investigacion se orienta al disefio de una propuesta metodoldgica
Ilamada "ARPEMAT" para la ensefianza de la operacion matematica de la multiplicacién, que
busca afianzar el aprendizaje significativo en el grado de tercero de primaria. De igual manera,
como consecuencia se logra fortalecer tanto el proceso de ensefianza, como el de aprendizaje, en
el tema propuesto y en otras que van estrechamente relacionados con el mismo. La propuesta
pretende brindar estrategias que contribuyan a la comprension de la tematica por parte de los
estudiantes, a través de la utilizacion de una serie de pasos y de la activacion de saberes previos.
Para tal fin, el trabajo tiene en cuenta cuatro fases, a saber: fase diagndstica y de
caracterizacion, que consiste en indagar en los estudiantes las condiciones en las que se
encuentran para resolver ejercicios relacionados con el tema. En la fase de analisis de
resultados del diagndstico, se tomaron los instrumentos aplicados en la fase anterior como
fueron: la ficha de observacion directa, encuestas individuales a estudiantes y entrevista a la
docente para determinar las dificultades de los estudiantes y disefiar las estrategias apropiadas
para mejorar. Fase de intervencion, en esta se desarrolla o disefia el método de la propuesta
pedagdgica ARPEMAT enfocado a que los estudiantes se apropiaran significativamente de los
procesos relacionados con la operacion matematica de la multiplicacion. Y en la fase de
evaluacion se analizaron los instrumentos realizando una conclusion detectando hallazgos de

algunas falencias en orden al progreso de los estudiantes para desarrollar la multiplicacion.



Capitulo 1. “ARPEMAT” método para fortalecer el aprendizaje de la multiplicaciéon en el
grado tercero del Centro Educativo Conde San Germén, sede Escuela Rural San Pablo,

municipio La Esperanza.

1.1.Planteamiento del problema

1.1.1. Descripcion del problema.

Las matematicas siendo una de las areas fundamentales y de gran importancia en la educacion
en los diferentes niveles educativos, se ha convertido hoy en dia en un dolor de cabeza o en la
preocupacion de un gran nimero de estudiantes que la conciben como una de las areas de mayor
dificultad; ademas, de manifestarla como lo que mas detestan, la mas aburrida y en el peor de los
casos en el area que de ninguna forma pueden asimilar; es por esta razon, que ante lo que se
escucha cotidianamente por parte de los agentes que conforman las diferentes comunidades
educativas, con respecto al rendimiento académico, se incide que las matematicas representan un

numero significativo de reprobacion y por ende de fracaso escolar.

El aula del grado 3° de la Institucion Educativa Conde San German, sede educativa Escuela
Rural San Pablo del municipio la Esperanza, se considera un espacio formal donde se busca que
cada uno de sus estudiantes desarrolle sus habilidades con respecto al area de las matematicas, a
través de procesos metodologicos que en el momento se tornan tradicionales. Es asi, que puede
evidenciarse en los nifios manifestaciones de desgano a la hora de desarrollar las actividades
propuestas por la docente, confusion ante las orientaciones de los procedimientos de las
tematicas objeto de aprendizaje, un porcentaje de margen de error considerable a la hora de
resolver los problemas u operaciones matematicas propuestas y de reprobacion en los procesos
evaluativos, particularmente cuando se trata de la multiplicacién como contenido tematico. De
igual manera, se observo que la docente utiliza como recurso didactico basico el tablero, el
cuaderno y algunas guias de trabajo para la asignacion de las actividades académicas de clase y
para la casa, y desarrolla la clase de manera magistral dando a conocer los conceptos, procesos y
resultados, con pocas oportunidades de que el estudiante infiera, deduzca y construya

conocimiento.



Lo mencionado, conlleva a concluir que los ambientes de aprendizaje se encuentran limitados
por algunas variables dentro del aula como: la presentacion de estrategias pedagdgicas poco
ludicas y creativas, uso de escaso material didactico que no produce ninguna motivacion, ni
despierta la imaginacion de los educandos, de modo que se alcance un mejor desempefio en la
clase de matematicas; y un criterio y vision de la docente sobre su rol que hace relevancia y
énfasis en el desarrollo de su practica pedagdgica en pro al desarrollo memoristico del
conocimiento como unico fin educativo, generando un gran desinterés en el aprendizaje y
comprension de las matematicas, haciendo que el estudiante fracase y se frustre académicamente.
Por tanto, se ve la gran necesidad de generar o desarrollar estrategias lidico-pedagdgicas, que
permita como docente del &rea de matematicas mantener motivados, atentos y dinamicos a los

estudiantes dentro de la clase, y que favorezcan un aprendizaje significativo.

1.1.2. Formulacién del problema.
¢Como fortalecer el aprendizaje de la multiplicacion, en los estudiantes del grado 3 ° de
bésica primaria de la institucion educativa Colegio Conde San German, sede educativa Escuela

Rural San Pablo, municipio de la Esperanza?

1.2.0bjetivos.

1.2.1. Objetivo general.
Fortalecer el aprendizaje de la multiplicacion en los estudiantes del grado 3° de la institucién

Educativa Colegio Conde San German sede Escuela Rural San Pablo del corregimiento Pueblo

Nuevo, municipio la Esperanza, a través del “ARPEMAT” como estrategia metodologica.

1.2.2. Obijetivos especificos.
> ldentificar necesidades y debilidades de los estudiantes del grado 3° de la institucion

Educativa Colegio Conde San German, sede Escuela Rural San Pablo, municipio la
Esperanza, en el aprendizaje de las matematicas, especialmente en la operacion de la

multiplicacion.



> Disefiar una estrategia pedagdgica que permita el fortalecimiento del aprendizaje de la
multiplicacion, en los estudiantes del grado 3° de la institucién Educativa Colegio Conde
San German, sede Escuela Rural San Pablo, municipio la Esperanza.

» Implementar el “ARPEMAT” como estrategia pedagogica para el fortalecimiento del
aprendizaje de la multiplicacion en los estudiantes de grado 3° de la institucion Educativa
Colegio Conde San German, sede Escuela Rural San Pablo, municipio la Esperanza.

» Evaluar los resultados de la implementacion del “ARPEMAT?”, para el fortalecimiento del

aprendizaje de la multiplicacion.

1.3.Justificacion.

Teniendo en cuenta el anterior planteamiento, se pretende que a través de este proyecto
investigativo se aplique el “ARPEMAT” como nueva estrategia pedagogica, de modo que se
pueda contrarrestar la situacion que ha dificultado el aprendizaje de la multiplicacion y sus
diferentes procesos; asi mismo, se busca facilitar y mejorar las practicas pedagogicas de la
docente encargada en la ensefianza de los procesos matematicos especificamente el de la

multiplicacion.

La implementacion de estrategias pedagogicas creativas, son de gran importancia para el buen
desarrollo del aprendizaje en el area de la matematica basica, ya que se reducira el rechazo o
desinterés, apatia, desmotivacion, frustracion y bajo rendimiento producido por la poca o
ninguna comprensién y asimilacién de los procesos orientados en clase. Es asi, que se favorecera
al mejoramiento de la calidad del proceso ensefianza aprendizaje y por ende al mejoramiento de

la calidad educativa, tal y como lo dispone el MEN.

El proposito del proyecto ademas de presentar una propuesta pedagdgica innovadora que
fortalece el aprendizaje de los procesos de la multiplicacion, busca servir de referente a otros

docentes de las diferentes instituciones educativas del pais, para que con su experiencia y con su



saber disciplinar desarrollen su autonomia y creatividad, proponiendo nuevas ideas que
promuevan el aprendizaje de una forma divertida y motivante en las aulas de clase y de igual
manera, que fomenten ambiente escolares propicios para la construccion y consolidacion del

conocimiento.

Este proyecto beneficia a los 23 estudiantes del grado 3° de la institucion educativa Colegio
Conde San German, sede Escuela Rural San Pablo, municipio la Esperanza, y al docente quien

enriquecera su experiencia docente y mejorara sustancialmente su quehacer pedagogico.

Este proyecto presenta grandes aportes que a corto plazo redundan en un aprendizaje solido y
una actitud receptiva con respeto al area que notablemente redunda en buenas calificaciones y en
el buen rendimiento en el &rea de matematicas durante toda su escolaridad; de igual manera, es
posible que ante el buen desempefio en el area, se reduzcan los niveles de frustracion y de
desercion escolar. Dentro del contexto social y a mediano y largo plazo se contard con un buen
numero de personas capaces de desenvolverse en la sociedad resolviendo las situaciones y
problematicas que se presentan en la cotidianidad que ameritan de la aplicacion de las

operaciones matematicas, especialmente de la que implican la utilizacion de la multiplicacion.

1.4.Alcances y Limitaciones.

1.4.1. Alcances.

Este proyecto puede ser de gran ayuda al desarrollar una estrategia metodologica y el uso del
instrumento didactico para fortalecer el aprendizaje de la multiplicacion en el grado tercero
primaria, igualmente sirve como ayuda didactica en el roll de ensefianza-aprendizaje entre el
docente y estudiantes al implementar un nuevo método no tradicional demostrando que se puede
solucionar problemas matematicos de una forma ludico pedagdgica, permitiendo con esto hacer

mas significativo el aprendizaje en el area de matematicas.



1.4.2. Limitaciones.
Los posibles inconvenientes que se pueden presentar en el desarrollo de esta investigacion
podemos identificar las siguientes limitaciones:
e Falta de participacion por parte de los estudiantes.
e Aplicar cada uno de los instrumentos y realizar la respectiva tabulacion.

e Poco tiempo para hacer las observaciones.

1.5.Delimitaciones.

1.5.1. Delimitacién Espacial o Contextual.
La presente investigacion se realizd en la Institucion Educativa Conde San German, sede
escolar Escuela Rural San Pablo, para estudiantes del grado tercero primaria el cual consta de 22

estudiantes.

La institucion Educativa Conde San German, sede escolar Escuela Rural San Pablo, esta
ubicada en la Cra 2 N2 5 — 48, barrio San Pedro, corregimiento Pueblo Nuevo, del municipio la

Esperanza de Norte de Santander.

La institucion educativa Conde San German y sede Escuela Rural San Pablo, cuenta con un
polideportivo donde los estudiantes realizan deporte en la hora de descanso, tiene 16 aulas de
clase, una sala de laboratorio de quimica y fisica, dos aulas de informatica, una sala de
profesores, una biblioteca, una caseta para cooperativa, salon de restaurante escolar, una cocina
para la manipulacién de los alimentos de los estudiantes, una bateria sanitaria distribuida en dos

secciones de cuatro sanitarios cada una, tanto para varones como los de hembras.

1.5.2. Delimitacion temporal.

Este proyecto de investigacion se desarrollé en un promedio de tiempo de dos afios, que inicié
el segundo semestre del afio 2017 y finaliza el primer semestre del afio 2019.

v Segundo semestre del afio 2017: Observacién, seleccion de la pregunta de investigacién y

de la propuesta investigativa.



v Primer semestre del afio 2018: Realizacién del anteproyecto de investigacion.
v Segundo semestre del afio 2018: aplicacion de instrumentos y tabulacion de resultados.
v Primer semestre del afio 2019: Finalizacion del proyecto de investigacion y sustentacion.

1.5.3. Delimitacién conceptual.

Dentro del desarrollo del siguiente proyecto se tocaron temas como:

Estrategia pedagdgica, método, matematica basica, metodologia, estudiantes, desinterés,
didactica, rechazo, frustracion, apatia, docente, ensefianza, aprendizaje, fomentar, conteo,

ubicacion espacial, agrupacion, conversion de unidades, valor posicional, lectura de nimeros.



Capitulo 2. Marco Referencial

2.1.Antecedentes de la Investigacion

Para la realizacion de este proyecto se ha tenido en cuenta el desarrollo de algunos trabajos
realizados anteriormente y tienen cierta relacion con este trabajo, donde se encontraron estudios
y metodologias que nos sirvieron como referencia para nuestra investigacion, cuyas fuentes de
consulta ha sido de documentos extraidos de internet, con el fin de fortalecer el aprendizaje de la
multiplicacion en estudiantes de grado tercero de la institucion educativa Conde Sn German,
sede Escuela Rural San Pablo del municipio la Esperanza.

2.1.1. Antecedentes de caracter internacional.

Titulo: Estrategias de ensefianza de la resolucion de problemas matematicos, fundamentos
teodricos y metodoldgicos.

Autor: Ramirez Raquel, Pérez Yenny (2008)

Universidad: Universidad Pedagdgica Experimental Libertador. Instituto Pedagdgico de
Caracas.

Pais: Venezuela.

Resumen: Dentro del contexto internacional podemos evidenciar que el estudio descriptivo
de los fundamentos teoricos de la resolucion de problemas matematicos y estrategias para su
ensefianza, forma parte de un estudio de necesidades de un articulo anterior realizado por
(Pérez y Ramirez, 2008). Investigacion documental sobre el estado del arte de investigaciones

realizadas por varios actores en esta area.

El resolver de problemas constituye la base centrada en las matematicas, donde el docente
puede encontrar el desenvolvimiento a través de ellas para ensefiar esta disciplina; sin embargo,

es conocido gue con frecuencia los docentes trabajan con sus estudiantes y manejan siempre



ejercicios de caracter rutinarios, mecanicos y haciendo que se distancien la estimulacion a los
procesos cognitivos entre los educandos.

Es importante que los educandos puedan interpretar y conozcan lo que representan realmente un
problema, sus caracteristicas, las etapas de resolucion de problemas numéricos, asi como las
diferentes estrategias para su ensefianza, a traves de la generacion de enunciados creativos, los

cuales deben ser variados para construccion de nuevos retos para los estudiantes.

2.1.2. Antecedentes de caracter nacional.

Titulo: Estrategias Didacticas De Aprendizaje En Matematicas—Repositorio.

Autor: Céardenas Rodriguez William (2017)

Universidad: Universidad Militar Nueva Granada, Especializacion en Docencia Universitaria
Pais: Bogot4, Colombia

Resumen: A través del presente trabajo realizado en el contexto nacional este ha surgido ha
surgido de la inquietud que ha tenido referente a la estrategia de como ensefiar matematicas a
nivel de bachillerato. Inicialmente se hizo una recopilacion sobre las dificultades presentadas por
los estudiantes en el momento de aprender conceptos matematicos, donde se debe tener muy en
cuenta que el profesor no sea el centro de la educacion, sino el estudiante, asi este dejara de ser
una especie de maquina receptora de datos sin ningun tipo de procedimientos, por ende la
ensefianza debe ser un proceso comprensivo Yy relevante en los estudiantes donde el docente no
debe dejar a un lado los modelos didacticos, sino por el contrario, tener la capacidad de aprender
modelos estratégicos dependiendo de las necesidades del entorno y de los recursos que
dispongan. El docente de matematicas debe impartir sus clases a través de una motivacién antes
de abordar cualquier tema para estimular el aprendizaje en los estudiantes disminuyendo las

tensiones, predisposiciones y apatia o rechazo que estos tengan hacia la materia.

Dentro de la preparacion que el docente pueda hacer de sus clases es muy importante que este
tenga en cuenta varias estrategias metodoldgicas como el juego, el teatro, el cine, resolucién de

problemas segun los recursos que el plantel le facilite.



2.1.3. Antecedentes de caracter departamental.

Titulo: Proyecto de matematicas, Juguemos con las tablas.
Autor: Oscar Sénchez (2002)
Institucion: Centro Educativo EI Arrayan, Norte De Santander, Vereda El Arrayan.

Pais: Colombia

Resumen: En este proyecto optaron por disefiar por medio de programas informaticos como
el de Excel, desarrollar actividades que permitan determinar cuéles son las dificultades para el
aprendizaje de las tablas de multiplicar de los estudiantes, y después implementar estrategias
didacticas o algunos ejercicios en linea (online) para cambiar con esto los paradigmas de los
estudiantes en el &rea de matematicas, y hacerles ver la facilidad y aplicabilidad de esta en la
vida cotidiana, y por altimo se procedera a evaluar y reflexionar segun los resultados obtenidos a
través de las diversas estrategias aplicadas en cuatro estadios como:

1. Primer estadio: los agrupamientos.
2. Segundo estadio: los encajamientos.
3. Tercer estadio: el significado de “veces”.
4. Cuarto estadio: los dos factores como relacion de correspondencia
Estos pasos o fases del proceso se llevaran a cabo con recursos como hojas de calculo y

cddigos QR y fotografia.

2.1.4. Antecedentes de caracter local.

En el municipio de La Esperanza no se en contrataron registros de documentos de

investigaciones a planteamiento de estrategia para el mejoramiento para el aprendizaje escolar.

2.1.5. Antecedentes de caracter institucional.

Titulo: Estrategias metodoldgicas para fortalecer la resolucion de problemas matematicos en
estudiantes de grado cuarto jornada de la mafiana de la escuela normal superior de Ocafa, sede
El Llano

Autores: Yaneth Elena Pefiaranda Rangel, Sharith Dayana Velasquez Pineda (1997)
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Institucion: Escuela normal superior de Ocafa.

Resumen: Este proyecto de grado es una recopilacion de las diferentes pruebas aplicadas a
los estudiantes del grado cuarto de la Escuela Normal Superior Ocafia, con el fin de revisar
algunos procesos que tiene los estudiantes para la realizacion de problemas matematicos y la
utilizacién de instrumentos didacticos para la realizacion de estos. A continuacion vamos a
encontrar los puntos de referencia en los que nos hemos basado para llevar a cabo la
investigacion, asi mismo los objetivos (general y especificos) que se pretende alcanzar en la
investigacion, de igual manera, encontrar el tipo y el enfoque de investigacion utilizado, y los
instrumentos aplicados para obtener el diagnostico situacional de la investigacion, cada uno con

sus tablas de registros y sus graficos explicativos.

Obtenido el diagnostico, se ejecutan actividades con los estudiantes de cuarto y se pueden
concluir que el conocimiento matematico no es algo totalmente acabado, sino que esta en plena
creacion pues mas gque conceptos que se ensefian 0 que se aprenden existen estructuras
conceptuales que se amplian y se enriquecen a lo largo de toda la vida, por lo que entonces no
basta con el aprendizaje y una forma de hacerlo es darle significado a todo lo que se ensefia, es
decir hacer didactica por medio de la ludica. Por ultimo se encuentran las conclusiones de la
investigacion y las recomendaciones que como investigaciones hacen con respecto a los datos

obtenidos.

2.2. Marco tedrico

“ARPEMAT” método para fortalecer el aprendizaje de la multiplicacion

2.2.1. El aprendizaje de la multiplicaciéon

Se hace necesario, tener en cuenta algunas consideraciones expuestas por personas que hacen
alarde de ensefiar, en este caso en el area de las matematicas o del aprendizaje numérico, donde
presumen que en su gran mayoria los nifios se hacen supuestos en su mente, que generan barreras

en el aprendizaje en esta area.
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La psicéloga Elizabeth Brami (2015), en su libro “Me duelen las matematicas” permite
comprender a traves de él las dificultades o falencias del aprendizaje matematico, donde los
nifios generalmente perciben esta asignatura como arida y aburrida, lo que implica por parte de
los docentes y padres de familia un asertivo acompafiamiento de su proceso de aprendizaje;
siendo asi, se hace fundamental y de suma importancia que comprendan ¢qué? y ¢por qué? no
comprenden las matematicas. Para ello hay que tener claro que los nifios de grados inferiores en
la bésica primaria, necesitan un conocimiento con bases sélidas con lo que respecta a las
matematicas, pues es ahi donde se forman los asientos del aprendizaje, que aseguran a futuro el
gusto y enamoramiento para el aprendizaje numérico y por consiguiente el éxito académico en el

mundo de los nimeros

Un maestro asertivo siempre tiene en cuenta los estilos de aprendizajes de los estudiantes y
las diferentes variables que pueden condicionar su aprendizaje. Garcia (2013), define los estilos
de aprendizaje como el “modo personal de emplear y organizar el pensamiento, y la actividad
para afrontar y responder a la situaciones de aprendizaje”, lo que indica que para aprender cada
persona maneja formas de aprender relativamente estables, donde se evidencia un caracter unico,
la personalidad, la unidad de lo cognitivo y lo afectivo, asi como sus preferencias al detectar y
procesar la informacion, organizando el tiempo y sus relaciones interpersonales durante el

aprendizaje.

Asi mismo, Alonso (1994), manifiesta que los estilos de aprendizaje hacen al alarde a las
diferentes formas como cada individuo puede aprender a través de su propia técnica, pues estas
son diferentes a las estrategias que podrian utilizar otras personas, estos son los rasgos afectivos,
fisiologicos y cognitivos que sirven como indicadores estables de como los estudiantes puedes
percibir interacciones y pueden responder a sus ambientes. Dentro de las categorias de estilos de
aprendizajes existe una propuesta desarrollada por Honey y Alonso, a través de un cuestionario
denominado CHAEA de estilos de aprendizaje, donde estos determinan cuatro estilos de

aprendizajes como son activos, reflexivos, teoricos.

En lo postulado o tendencia segun Piaget (1896-1980), el nifio aprende en el medio

interactuando con los objetos; es a través del medio donde el nifio puede o adquiere las
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representaciones mentales, las cuales se trasmiten a través de la simbolizacion. “El conocimiento
se adquiere cuando se acomoda a sus estructuras cognitivas”. Cuando el nifio haga una pausa
para analizar antes de realizar cualquier accion, donde primero tiene un didlogo consigo mismo,
a esto es que Piaget Ilama reflexion, y a medida que va interactuando con otros nifios siente la

necesidad de sustituir sus conocimientos.

La pedagoga Beatriz Villabrille (2014), hace un aporte a la ensefianza y aprendizaje
considerando que los juegos son de gran importancia en la ensefianza de la matematica, donde es
fundamental la eleccion de un juego adecuado a los distintos momentos del proceso ensefianza
aprendizaje. Frente a un juego, sin lapiz y papel, podemos resolver innumerables problemas
matematicos, pues conlleva a motivar al alumno con situaciones atractivas y recreativas,
desarrollar habilidades y destrezas en la busqueda de nuevos caminos, romper con la rutina de
los ejercicios mecanicos, crear actitudes positivas frente a los nuevos contenidos, prever algunos
procedimientos matematicos, incluir en el proceso de ensefianza aprendizaje alumnos con
capacidades diferentes, desarrollar habitos y actitudes positivas frente al trabajo escolar y
estimular las cualidades individuales como autoestima, autovaloracion, confianza, el

reconocimiento de la oportunidad de ganar o perder.

Maria Montessori (1986), afirmaba que la mente del nifio es matematica y esta se basaba en el
orden y conciencia perceptiva que se encontraba en el desarrollo de los sentidos de cada
individuo. Teniendo en cuenta que los nifios al adquirir los principios matematicos, puede
obtener un desarrollo I6gico desde lo concreto hasta lo abstracto, y de igual forma de lo simple a

lo complejo.

Las teorias planteadas favorecieron a la hora de crear una propuesta metodoldgica ludica que
mejorara y fortalecera el proceso de ensefianza-aprendizaje de la multiplicacién, dando lugar al
“ARPEMAT”. Para esto, se tomaron algunas de las técnicas o procedimientos que a nivel global
y a través de los tiempos se han utilizado para el desarrollo de operaciones de multiplicacion, y
se buscé integrarlas en un solo disefio de modo que resultara una estrategia metodoldgica integral
y sistematica que desarrollara diferentes habilidades matematicas en los estudiantes. Entre estas

tenemos:
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George Cuisenaire (1955), gener6 una especie de tira de carton de colores, ideales para
ensefiar la aritmética a nifios pequefios. “El método de las “regletas” de Cuisenaire” se pueden
utilizar desde los primeros afios de escolaridad, las cuales permiten desarrollar las nociones

béasicas en los nifios como: reagrupar, calcular, a través de la experimentacion.

Este método de igual forma permite al docente desarrollar y estimular las capacidades légicas,
generar una buena comprension de conceptos a través de una construccion activa, mejorar el
aprendizaje en cada uno de los estudiantes. El estudiante a través del uso de la regla de
Cuisenaire, puede generar competencias respecto a descubrir y elaborar conceptos a través de la
experimentacion, efectuar clasificaciones, composiciones y seriaciones de nimeros y descubrir

relaciones de equivalencia y de inclusion numérica.

El pedagogo George Polya (1965), para involucrar a sus estudiantes en la solucion de
problemas, hizo una generalizacion de su método en cuatro pasos fundamentales: Entender el
problema, configurar un plan, ejecutar el plan y mirar hacia atrés. Polya a traves de su libro
titulado “Como plantear y solucionar problemas”, introduce su método junto con estrategias
especificas Utiles para la solucidn de problemas matematicos, por ello nos parece importante
hacer alardes y sefialar alguna distincidn entre “ejercicio y problemas”. Ya que, para resolver un
ejercicio matematico, a veces se aplica un procedimiento rutinario que nos conduce a la
respuesta. Es importante tener en cuenta que en la resolucion de un problema, podemos hacer
una pausa reflexiva, pues a veces ejecutamos pasos originales que no habia previsto para
conducirnos hacia la respuesta. La realizacion de ejercicios matematicos ayuda a comprender

conceptos, propiedades y procedimientos.

2.2.2. El método Maya, para multiplicar visualmente (también conocido como japonés).

Sugieren que fue inventado por la civilizacién Maya que habité en América Central hasta la
llegada de los conquistadores en el siglo XV. Es conocido como método japonés, porque los
profesores de ese pais utilizan esta multiplicacion visual con lineas para ensefiar a los alumnos de

primaria.
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Consiste en dibujar rectas paralelas y perpendiculares para representar los digitos de los
ndmeros a multiplicar. Tomemos por ejemplo 23 x 41. Dibujamos dos lineas paralelas para
representar el 2 y otras tres lineas paralelas para el 3. Luego perpendicularmente dibujamos
cuatro lineas paralelas para el 4 y una linea para el 1. A continuacién, una vez que tenemos
nuestra imagen, se suman los puntos que se forman en las intersecciones. Y asi obtenemos como
resultado 943, el mismo que la forma tradicional de multiplicar.

DIFERENTES FORMAS DE MULTIPLICAR
www.retomania.blogspot.com

6 31x22= 682
A\

Figura 1 El método Maya, para multiplicar (también conocido como japonés)

Fuente:https://www.google.com/search?g=metodo+maya+de+multiplicacion&source=Inm

s&tbm=isch&sa=X&ved=0ahUKEwj8vbaMsPjiAhWjolkKHVXLA2QQ_ AUIECgB&biw
=1366&bih=613#imgrc=XAbAQIzjgYqQLM:

2.2.3. Método de multiplicacion hindu o de celdillas o de gelosia.

Tampoco esta claro el origen del método de multiplicacion hindd, pero marco su paso por
Asia. "El algoritmo de las gelosias (celosias en espafiol) fue transmitido de India a Chinay a
Arabia, de aqui hacia Italia durante los siglos X1V y XV, donde recibié el nombre de gelosia,
debido al parecido que tenia con las persianas venecianas", segun detalla Mario Roberto Canales

Villanueva, en su Estudio Exploratorio sobre el uso de Modelos Alternativos para la Ensefianza y
Aprendizaje de la Multiplicacion en Honduras.
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En este método de multiplicacién tenemos que construir una tabla. Con el ejemplo de antes:
23 x 41, dibujamos una tabla con cuatro casilleros: uno por cada digito que tenemos en nuestro
calculo, y partimos cada cuadro con una linea oblicua, entonces empezamos multiplicando los
primeros digitos de ambos nimeros: el 2 con el 4, colocando un 0 en el primer tridngulo y un 8
en el segundo. Luego multiplicamos el 2 con el 1 y colocamos el 0 en el primer triangulo y el 2.
en el segundo y hacemos lo mismo con los dos digitos del segundo nimero de nuestro calculo.

Una vez que se tienen todos los casilleros completos, hacemos una suma en diagonal. Es
decir, el primer nimero serd 0, el segundo sera un 9, el tercero sera un 4 y el ltimo sera un 3.Por

lo tanto, el resultado es 943.

22544

Figura 2 Metodo de multiplicacion hindu o de celdillas o de gelosia.

Fuente:https://www.google.com/search?q=M%C3%A9todo+de+multiplicaci%C3%B3n+
hind%C3%BA+o0+de+celdillas+o+de+gelosia&source=Inms&tbm=isch&sa=X&ved=0ah
UKEwWiG20GZsvjiAhUix1kKHbjXDcUQ_ AUIECgB&biw=1366&bih=613#imgrc=ksm
pHVP37CgFCM:

Podemos deducir respecto a estos métodos anteriormente mencionados que se puede alcanzar
el mismo objetivo o resultado, resaltando que en todos ellos se realiza las multiplicaciones, por

mas dificil que parezca esta operacidn matematica.
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2.2.4. Representaciones matematicas con cartones de huevos.

El docente Norte santandereano Ciro Alonso Melo Romero, presenta una estrategia
pedagdgica que consiste en utilizar cartones de huevos como material didactico para
representaciones fisicas en matematicas, donde el material didactico hace parte de las
herramientas utilizadas por el docente para planear situaciones llamativas y asi ayudar a
desarrollar el pensamiento matematico de los estudiantes, a través de la actividad y construccion
en el saldn de clases, donde los estudiantes representan figuras geométricas que les ayudaran a
solucionar algunas de sus interrogantes y aprenden a tomar decisiones; los cartones son de facil
manejo y pueden hacerlo, ya que al equivocarse con este instrumento didactica no van a tener
frustracién, pues lo ayuda en su reflexién mejorando su autoestima, ya que los estudiantes

pueden deshacer facilmente el modelo.

Figura 3 Representaciones matematicas con cartones de huevos.

Fuente:https://www.google.com/search?biw=1366&bih=613&tbm=isch&sa=1&ei
=1KwLXeb90qSt5wL fgY SQCQ&qg=cartones+de+huevos+para+las+matematicas
&oq=cartones+de+huevos+para+las+matematicas&gs_I=img.3...61303.69782..71
017...0.0..1.650.5416.0j7j12j1j0j1......0....1..gws-wiz-
img.......0j0i5i30j0i8i30.vdSGIXHNpWs#imgrc=zZO3FhHIfioUSM:
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2.2.5. Método ARPEMAT para fortalecer el aprendizaje de la multiplicacion

Figura 4 “ARPEMAT” Estrategia metodologica.

Fuente: Creacion propia

Primera fase: Agrupamiento.

En los sistemas geométricos se hace énfasis en el desarrollo del pensamiento espacial, el cual
es considerado como el conjunto de los procesos cognitivos mediante los cuales se construyen y
se manipulan las representaciones mentales de los objetos del espacio, las relaciones entre ellos,

sus transformaciones, y sus diversas traducciones a representaciones materiales.

Los sistemas geométricos se construyen a traves de la exploracion activa y modelacién del
espacio, tanto para la situacion de los objetos en reposo como para el movimiento. Esta
construccion se entiende como un proceso cognitivo de interacciones, que avanza desde un
espacio intuitivo o sensorio-motor (que se relaciona con la capacidad practica de actuar en el
espacio, manipulando objetos, localizando situaciones en el entorno y efectuando
desplazamientos, medidas, célculos espaciales, etc.), a un espacio conceptual o abstracto
relacionado con la capacidad de representar internamente el espacio, reflexionando y razonando
sobre propiedades geométricas abstractas, tomando sistemas de referencia y prediciendo los

resultados de manipulaciones mentales.(Lineamientos curriculares area de matematicas, pag. 37.)
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Respecto a la multiplicacion el estudiante debe coordinar tres cantidades en un solo momento
0 etapa, ejemplo: 6x4 = 24, lo cual es algo muy natural para una persona adulta, pero para el
nifio es un concepto nuevo, pues debe saber que cada una de esas cantidades tiene un significado
matematico diferente, por ende nuestra propuesta “ARPEMAT” da inicio al desarrollo de esta
operacion a través del uso de material concreto y teniendo en cuenta la ubicacion espacial,
respecto al plano cartesiano, donde procederemos a realizar seis grupos de cuatro unidades o
cuatro grupos de seis unidades, y se depositan en el punto de intercesién segun a las
coordenadas en un plano, con relacién a los nimeros que estan en la parte derecha en forma

vertical y los numeros en la parte inferior de forma horizontal.

Hacemos tres

grupos de cuatro
unidades o cuatro
grupos de tres
unidades y los

| 4 depositamos uno a
' uno enel
compartimento de
las unidades.

Figura 5 Primera fase: Agrupamiento “ARPEMAT”

Fuente: Creacion propia

Segunda fase: Conteo y conversion de unidades.

La destreza de contar es uno de los indicadores para que los nifios comprendan conceptos
numéricos, es esencial para la ordenacion y comparacion de nimeros. Contar hacia adelante,
contar hacia atras y contar a saltos son aspectos sucesivos que hay que tener en cuenta en este
proceso. Nuestro sistema de numeracién se basa en el principio de agrupacién sucesiva, en el
cual las unidades son agrupadas en decenas; colecciones de diez decenas se agrupan en centenas;
éstas se agrupan en millares y asi sucesivamente. Es lo que se conoce como un sistema de base

10. (Lineamientos curriculares area de matematicas, pag. 29)
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Luego de los agrupamientos, el nifio experimentara con lo que llamaremos en esta etapa el
conteo y conversion de unidades, para evitar con esto cuestionamientos como: ;cuéntas veces

L9

“estd” el 6 en 24, o el 4 en el 24 al multiplicar 6x4 =24, pues preguntas de esta indole pueden
seguir indisponiendo al nifio durante mucho tiempo de su recorrido escolar. Esta idea de cudntas
veces “cabe”, es lo que se pretende eliminar y de igual forma la memorizacion de las tablas de
multiplicar, para esto procedemos a desarrollar el reconteo de las unidades que se encuentran en
las casillas representadas por su mismo color, de-marcadas en su valor posicional, aclarando que:
Si el nimero en cada casilla es mayor o igual a diez unidades, (10) tendremos que hacer
conversion de unidades, lo cual se requiere pasar una unidad o las unidades requeridas hacia la
siguiente casilla de valor posicional. Y si las unidades en las casillas, segun su color es menor a
diez, entonces el nimero de elementos se dejan ahi mismo en la primera casilla de cada grupo

posicional, de acuerdo al color indicado.

1. Contamos la
cantidad de canicas
que agrupamos en
esta casilla amarilla
que representa las
unidades.

2. Como tenemos
(12) doce unidades,
entonces dejamos ahi
o mismodos canicas en |
representacion de las
dos unidades y
PASAMOs UNA Canica a
la casilla azul del lado
izquierdo que
representa las
decenas; esto para
hacer la conversion
de las diez unidades

-

Figura 6 Segunda fase. Conteo y conversion de unidades a decenas

Fuente: Autor del proyecto

Tercera fase: Representacion numérica y lectura de nimeros.

En esta ultima fase de este modelo pedagogico “ARPEMAT”, cuando tengamos ya
establecidas las cantidades finales en cada una de las casillas asignadas segun su valor
posicional, el nifio procedera a escribir debajo de cada una de ellas, el nimero que se representa

segun la cantidad habida en cada casilla, de acuerdo a unidades, decenas, centenas y
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sucesivamente, y por ultimo realizara la lectura del nimero representado, y asi daremos por
culminado el proceso didactico para revelar el resultado de la multiplicacion sin haber utilizado
las tradicionales tablas de multiplicar.

Debemos de tener en cuenta algunas teorias expuestas por algunos personajes que hacen
alarde de ensefar, en este caso en el area de las matematicas o del aprendizaje numérico, donde
en su gran mayoria de nifios se hacen supuestos en su mente la cual genera barreras al

aprendizaje en esta area.

La psic6loga Elizabeth Brami en su libro, jMe duelen las matematicasj nos permite
comprender a través de él las dificultades o falencias del aprendizaje matematica donde los nifios
generalmente perciben esta asignatura como arida y aburrida, donde se hace vital un buen rol de
parte del maestro y sus padres en el acompafiamiento de su aprendizaje ya que es de suma
importancia y fundamental que comprendan ¢Qué? y ¢Por qué? no comprenden las matematicas.
Para ello hay que tener claro que los nifios de grados inferiores en la basica primaria, necesitan
una buena o excelente ensefianza con lo que respeta a las matematicas, pues es ahi donde se
forman las bases del aprendizaje, gusto y enamoramiento a traves de las estrategias para el

aprendizaje numérico.

Figura 7 Representacion numérica y lectura de nimeros

Fuente: Autor del proyecto
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2.3. Marco Legal

La constitucion politica de Colombia. Capitulo 1.
Avrticulo 67. La educacién es un derecho de la persona y servicio publico que tiene una
funcién social; con ella se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica y a los

demas bienes de la cultura.

La educacién formara al colombiano en el respeto a los derechos humanos, a la paz y a la
democracia; en la practica del trabajo y recreacion, para el mejoramiento cultural, cientifico,

tecnoldgico y la proteccion del ambiente.

El estado, la sociedad y la familia son responsables de la educacion, que sera obligatoria entre
los cinco y los quince afios de edad y que comprendera como minima, un afio de preescolar y

nueve de educacion basica.

La educacion sera gratuita en las instituciones del estado, sin perjuicio de cobro de derechos
académicos a quienes puedan sufragarlos. Corresponde al estado regular y ejercer la suprema
inspeccion y vigilancia de la educacion con el fin de velar por su calidad, por el cumplimento
de sus fines y por la mayor formacién moral, intelectual y fisica de los educandos, garantizar el
adecuado cubrimiento del servicio y asegurar a los menores las condiciones necesarias para su

acceso y permanencia en el sistema educativo.

La nacion y las entidades territoriales participaran en la direccién, financiamiento y
administracion de los servicios educativos estatales, en los términos que sefialen la constitucion y

la ley.

Ley general de educacion de 1994. Capitulo 1.
Articulo 5. Fines De La Educacion
De conformidad con el articulo 67 de la constitucion politica, la educacién se desarrollara

atendiendo a los siguientes fines:
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El pleno desarrollo de la personalidad sin méas limitaciones que las que les ponen los derechos
de los demés y el orden juridico, dentro de un proceso de formacidn integral, fisica, psiquica,

intelectual, moral, espiritual, social, afectiva, ética, civica y demas valores humanos.

La adquisicion y generacion de los conocimientos cientificos y técnicos mas avanzados,
humanisticos, historicos, sociales, geogréficos y estéticos, mediante la apropiacion de habitos
intelectuales, adecuados para el desarrollo del saber.

El acceso al conocimiento, la ciencia, la técnica y demas bienes y valores de la cultura, el
fendmeno de la investigacion y el estimulo a la creacidn artistica en sus diferentes

manifestaciones.

El desarrollo de la capacidad critica, reflexiva y analitica que fortalece el avance cientifico, y
tecnoldgico nacional, orientado con prioridad al mejoramiento cultural, y de la calidad de vida de
la poblacidn, a la participacion en la busqueda de alternativas de solucion a los problemas y a

proceso social y economico del pais.

Objeto de la Ley. La educacion es un proceso de formacion permanente, personal, cultural y
social que se fundamenta en una concepcion integral de la persona humana, de su dignidad, sus

derechos y sus deberes”.

Articulo 23. Areas obligatorias y fundamentales.
Para el logro de los objetivos de la educacion basica se establecen areas obligatorias y
fundamentales del conocimiento y de la formacidn que necesariamente se tendran que ofrecer de

acuerdo con el curriculo y proyecto educativo institucional.

Los grupos de areas fundamentales y obligatorias que comprenderan un minimo de los 80%
del plan de estudios, son los siguientes:
e Ciencias naturales y educacion ambiental
e Ciencias sociales, historia, geografia, constitucion politica y democracia

e Educacion artistica
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e Educacion ética y en valores humanos

e Educacion fisica, recreacion y deportes

e Laeducacion religiosa

e Humanidades, lengua castellana e idiomas extrajeras
e Mateméticas

e Tecnologia e informética

Articulo 21. Objetivos especificos de la educacion basica en el ciclo de primaria.
Los cinco (5) primeros grados de la educacion basica que constituyen el ciclo de primaria,
tendran como objetivos especificos los siguientes:

e EIl fendmeno del desea de saber, de la iniciativa personal frente al conocimiento y
frente a la realidad social, asi como el espiritu critico.

e El desarrollo de las habilidades comunicativas basicas para leer, comprender, escribir,
escuchar, hablar y expresarse correctamente en la lengua castellana y también en la
lengua materna, en el caso de los grupos étnicos con tradicion linguistica propia, asi
como el fendmeno de la aficion por la lectura.

e Eldesarrollo de los conocimientos matematicos necesarios para manejar y utilizar
operaciones simples de calculo y procedimientos l6gicos elementales en diferentes
situaciones, asi como la capacidad para solucionar problemas que impliquen estos
conocimientos.

e Laasimilacion de conceptos cientificos en las areas de conocimiento que sean objeto

de estudio, de acuerdo con el desarrollo intelectual y la edad.

Avrticulo 91. EI Alumno o Educando.
El alumno o educando es el centro del proceso educativo y debe participar activamente en su

propia formacidn integral. EI Proyecto Educativo Institucional reconocera este caracter.
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2.4. Marco Conceptual

Problema.
Cuestion que se plantea para hallar un dato desconocido, a partir de otros datos ya conocidos,
0 para determinar el método que hay que seguir para obtener un resultado dado.

Problema Matematico.

Un problema matematico es una incégnita acerca de una cierta entidad matematica que debe
resolverse a partir de otra entidad del mismo tipo que hay que descubrir. Para resolver un
problema de esta clase, se deben completar ciertos pasos que permitan llegar a la respuesta y que

sirva como demostracién del razonamiento.

Dificultad.
Situacion, circunstancia u obstaculo dificiles de resolver o superar. La dificultad es algo que

consiste en el esfuerzo adicional que debe realizarse para conseguirlo.

Matematica.
Las matematicas o la matematica es una ciencia que, a partir de notaciones basicas exactas y a
través del razonamiento légico, estudia las propiedades y relaciones cuantitativas entre los entes

abstractos (numeros, figuras geométricas, simbolos.).

Estrategia.
Plan para dirigir un asunto. Esta se compone de una serie de acciones planificadas, que
ayudan a tomar decisiones y a conseguir los mejores resultados posibles, y es orientada a

alcanzar un objetivo siguiendo una pauta de actuacion.

Didactica.
Es el arte de ensefiar. Como tal es una disciplina de la pedagogia, inscritas a la ciencia de la
educacion, que se encarga al estudio y la investigacion en el proceso de ensefianza — aprendizaje

con la finalidad de optimizar los métodos, técnicas y herramientas que estan involucradas en él.
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Juego didactico.

Es una estrategia que se puede usar en cualquier nivel o modalidad de escolaridad, pero por lo
general el maestro lo utiliza muy poco por desconocimiento de sus multiples ventajas; la
profesora hay que eliminar esta palabra de juego ya que no lo es como deporte sino como algo

ltdico 6sea ludica.

Método.
Modo ordenado y sistematico de proceder para llegar a un resultado o fin determinado.

Agrupar.

Formar grupos, generalmente siguiendo algun criterio y con un fin.

Conteo.
Proceso de abstraccion que nos lleva a otorgar un namero cardinal como representativo de un

conjunto.

Conversion de Unidades.
Es la transformacion del valor numérico, expresado en otro valor numérico equivalente y

expresado en otra unidad de medida de la misma naturaleza.

Aritmética.

Parte de la matematica que estudia los nameros y las operaciones que se hacen con ellos.

2.5. Marco Contextual

La institucion educativa Colegio Conde San German se encuentra ubicada en el municipio de
La Esperanza del departamento Norte de Santander, en el corregimiento de Pueblo Nuevo, en el
barrio San Pedro en la carrera 2 N° 5-48, cuyos limites geograficos son: al norte limita con la
vereda La Ceiba, al oriente con la vereda Las Mercedes del municipio del Céchira, al occidente

limita con la vereda La Niebla y al sur con la vereda Bellavista.
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Cuenta con una infraestructura fisica de quince salones de clases para la basica primaria y
secundaria, un laboratorio de fisica y quimica, una biblioteca, dos aulas de informatica, un
comedor, una cocina, una salén de manipulacion de alimentos para el restaurante escolar, un aula
multiple y dos baterias sanitarias; esta institucion educativa integra la basica primaria con la
secundaria, siendo la primaria como una sede rural Llamada Escuela Rural San Pablo; cuenta
con una planta personal directivo docente y docentes distribuido de la siguiente manera: seis en
primaria y diez en secundaria y media técnica, manejando un calendario de tipo A; es una zona
rural del género mixto, de carécter técnico de jornada mafiana, completa y fin de semana; su
especialidad es la parte agropecuaria manejando uno de los niveles académicos por grados como
son: preescolar, primaria, secundaria, media técnica, primaria para adulto, secundaria para

adultos y programas de educacion para adultos como proyecto ser humano.
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Capitulo 3. Disefio Metodoldgico.

3.1. Enfoque y tipo de investigacion

Se desarroll6 un proyecto de caracter cualitativo, con una metodologia accion que favorece la
implementacion de una estrategia metodoldgica para el fortalecimiento del aprendizaje de los
procesos de la multiplicacién, dinamizando el ambiente de aula y el quehacer docente. De igual
manera, por ser una forma de estudio de las realidades sociales, favorece la intervencién del
investigador en la situacién problema para mejorar la accion; este caso favorece determinar
cudles son las debilidades y necesidades que presentan los estudiantes en el proceso de
ensefianza y aprendizaje de la multiplicacion. En este sentido, definiremos la
investigacion/accion como método de investigacion que relaciona la practica educativa con la
reflexion compartida sobre la practica, para intentar resolver las problematicas a través de una
estrategia metodologica innovadora. La presentacion del “ARTEMAT” como estrategia

innovadora, es evaluada en su impacto y los resultados que progresivamente se dan.

Las técnicas utilizadas para la recoleccion de los datos son la observacion directa a través de
una ficha de observacion; la encuesta a los estudiantes a traves de un cuestionario; unas fichas de
actividades de clase con operaciones y problemas de la multiplicacion; y una entrevista al
docente. Dichos instrumentos aportan informacion que favorecen identificar las necesidades de
aprendizaje vy las dificultades que desde la metodologia y la actitud obstaculizan el buen

desarrollo del proceso ensefianza-aprendizaje de la multiplicacion.

3.2. Linea de investigacion

Este proyecto fue articulado por la linea de investigacion: Educacion y Pedagogia, la cual nos

dice que “la investigacion es una actividad basica de todo educador, a su vez que es un derecho y

un deber no solo de caracter individual si no también una tarea institucional, como bien
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comunitario para todas las partes entre ellos el conjunto de la comunidad que tiene que ver con la

educacion”.

La investigacion camina por el sendero como mejoramiento de la calidad de vida de los
estudiantes y de las comunidades donde se hace la practica pedagdgica y se entiende como el

proceso de reflexién, acompafiamiento y orientacion metodoldgica en la tarea del aprendizaje.

En las primeras etapas de la vida, el aprendizaje depende de la familia y el grupo social al que
se pertenece; impulsado por motivo afectivo y por las oportunidades de conocer que se le brinde

al nifo.

Asi la pedagogia y la educacién son un continuo dialogo, que va produciendo en el ser
humano madurez y crecimiento en todas sus dimensiones, y no solo en el ambito escolar sino

familiar y deméas campos en los que trascurren la vida humana.

3.3. Unidad poblacional

Para la siguiente investigacion tomamos una poblacion de 22 personas, siendo estas
estudiantes de grado tercero de primaria los cuales asisten a clases en la jornada diurna, en la
Institucion educativa Conde San German, sede Escuela rural San Pablo. A ellos se les hard un
test para la recoleccion de datos y de esta forma determinar a quién va dirigida esta

investigacion.

Tabla 1 Poblacion.

GRADO NINOS NINAS

TERCERO 13 9

TOTAL: 13 9
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3.4. Muestra

No se hizo muestreo pues la unidad poblacional objeto de estudio es pequefio se trabajo con
los 22 estudiantes del grado tercero de la institucion educativa Conde San German, sede 3
escuela rural San Pablo.

3.5. Técnicas de recoleccion de informacion

Como técnicas de recoleccion de informacion se utilizaron la observacién directa, la encuesta

a estudiantes y la entrevista a la docente de aula.

3.5.1. Observacion directa.

Con esta técnica se observo el desarrollo de la clase de matematicas del docente, sus procesos
y estrategias que este aplica dentro del aula de clase para la ensefianza de los procesos
matematicos; de igual manera, se evidenciaron algunas actitudes, comportamientos y debilidades
de los estudiantes de la institucion educativa Conde San German, sede 3 escuela rural San Pablo,

con respecto a la tematica de la operacion matematica de la multiplicacion.

3.5.2. Encuesta a estudiantes.

Esta encuesta se aplico a cada uno de los estudiantes del grado tercero de la institucion
educativa Conde San German, sede 3 escuela rural San Pablo, con el proposito de reconocer sus
actitudes y postura frente al area de matematicas y el gusto o simpatia hacia esta area, y de igual
manera sus debilidades frente a la misma. Asi mismo, se reconocen de manera especificamente

cuales metodologias de ensefianza y solucion de problemas matematicos utiliza la docente.

3.5.3. Entrevista.
Se aplicd una entrevista a la docente para conocer la metodologia que utiliza, y las diferentes
formas de ensefianza a través de los contenidos en esta area, de modo que se pudieron sefialar

las necesidades encontradas al realizar o desarrollar problemas matematicos de multiplicacion.
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También facilité informacion que desde su perspectiva ayudo a la caracterizacion del grupo

frente al 4rea de matematicas.

3.6. Instrumentos de recoleccién de informacién

3.6.1. Observacion directa.

Se desarroll6 a través de un formulario de preguntas de observacion directa para determinar el
proceso de ensefianza en los estudiantes y como es la resolucion en el proceso de la
multiplicacion en los estudiantes de grado tercero de la Institucion Educativa Conde San German
(ver anexo A)

3.6.2. Entrevista a docente.

La entrevista que se aplicé a la docente titular del grado tercero de la institucion educativa
Conde San German, sede 3 escuela rural San Pablo, a través de un formulario de preguntas con
el propdsito de conocer la falencia de los estudiantes relacionado a operaciones matematicas
como la multiplicacion y a su metodologia de ensefianza con respecto al area de matematicas.

(Ver anexo C)

3.6.3. Encuesta a estudiantes.

Esta encuesta se aplico a los 22 estudiantes del grado tercero de la institucion educativa
Conde San German, sede 3 escuela rural San Pablo, con la intencién de conocer sus
inconformidades o falencias respecto a la ensefianza y aprendizaje en la resolucion de problemas
matematicos como la multiplicacién, y de igual manera cuales sus posturas, actitudes y

debilidades frente al area de matematicas. (Ver anexo B)
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Capitulo 4. Anélisis e interpretacion de la informaciéon

A continuacion, la informacion obtenida se presenta de la siguiente manera:

4.1.Ficha de observacion

4.1.1. Observacion ambiente de aula.

¢El clima escolar es asertivo entre el profesor y los estudiantes?

Andlisis cualitativo: La docente encargada del grado tercero busca diferentes formas de
mantener un buen clima escolar dentro de la clase de matematicas entre ella y sus estudiantes, y
esto se da haciendo una ubicacién estratégica de las sillas dentro del aula, con el propésito de
mantener identificados a cada uno de ellos segun sus habilidades para la participacion en a clase,
pero hay que resaltar que a pesar de su esfuerzo y técnica, no tiene en cuenta las caracteristicas
de los estudiantes, como lo es el comportamiento, dejando juntos a los estudiantes que se
muestran mas inquietos, Yy esto genera exceso de ruido y por ende desesperacion en la docente,
que de manera frecuente hacen que ella grite o les Ilame la atencién e tono de voz alto; la
situacion mencionada, conlleva a propagar la distraccion en el grupo y también a promover
temores y momentos de tension en los estudiantes, lo que se considera nocivo para un buen
ambiente de aprendizaje en el area de matematicas que amerita de disposicion, atencion y

agradabilidad, para ser asimilada significativamente.

¢Existen centros de recursos de aprendizaje (CRA) del area de matematicas dentro del
aula de clases?

Analisis cualitativo: No existen los centros de recursos de aprendizajes en el aula del grado
tercero respecto al area de las matematicas, lo que indica que la ensefianza en esta institucion
tiende a ser de caracter tradicional, pues no estan dadas las condiciones segun su contexto para
que se implemente el modelo Escuela Nueva, que segln sus lineamientos, tienen en cuenta estos
centros de recursos de aprendizaje; por tal motivo, se hace necesario implementar una estrategia
para el mejoramiento de la comprensién en resolucién de problemas matematicos como lo es en
este caso la multiplicacién, de modo que los estudiantes cuenten con un material concreto para

su manipulacion.
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¢ Los estudiantes expresan actitudes positivas frente a la metodologia expresada por el
docente?

Anélisis cualitativo: La metodologia que maneja la docente del grado tercero est& basado en
explicar lo mejor posible los diferentes tematicas, permitiendo el intercambio de ideas por parte
de los estudiantes relacionado con los contenidos que se estén desarrollando en el momento en
la clase; en su gran mayoria, manifiestan sentirse agradados por la metodologia aplicada por la
docente al desarrollar su clase de matematicas, sin embargo, no se observa que esto genere un
ambiente de atencidn propicio y completo por el 100% del grupo, ya que algunas estrategias
pedagogicas se tornan aburridas y poco comprensibles por su metodologia tradicional que
antepone el aprendizaje memoristico de las tablas de multiplicar; las explicaciones que la
docente presenta a los estudiantes promueven el desinterés en algunos de ellos, por falta de

didactica y creatividad en la clase.

¢ Los estudiantes participan activamente en las clases?

Analisis cualitativo: Los estudiantes del grado tercero participan en clase de matematicas con
salidas al tablero cuando la maestra lo indica, y fue notorio que en algunos casos hacian
intervenciones valiosas para el aprendizaje de la clase, pero igualmente se pudo evidenciar que
algunos estudiantes se sienten intimidados a la hora de participar, ya sea por temor a equivocarse
y sus compafieros hagan burla de ello; en algunos casos, cuando la docente llama al tablero a un
estudiante por su nombre, para que desarrolle algun ejercicio matematico, se presentan casos en

los que este se reusa a hacerlo, ya sea porgue consideran no saber hacerlo o se les dificulta.

4.1.2. Metodologia del docente.

¢La docente realiza actividades para ambientar la clase?

Analisis cualitativo. Se pudo observar en la clase de matematicas del grado tercero de la sede
educativa escuela rural San Pablo, la maestra realiza algunas motivaciones al inicio de sus clases,
a través de actividades como cantos y videos para que los estudiantes se sitlen en un ambiente
matematico y puedan estar concentrados durante la clase. De lo evidenciado se puede deducir o
hacer alarde, en que si la maestra no realiza una buena actividad de motivacion que se cologue en
uso los estudiantes no van a sentir la clase de matematicas atractiva y divertida, y por lo tanto los

estudiantes van estar menos dispuestos, menos atentos y poco interesados por aprender.
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¢ La maestra utiliza material didactico? ¢Cual?

Anélisis cualitativo. La docente utiliza en la clase de matematicas para resolucion de
problemas como la multiplicacion las fichas libres, el tablero, una escarapela personalizada para
cada estudiante la cual contiene en ella las tablas de multiplicar, ya que el aprendizaje del
proceso de la multiplicacidn, es por lo general, un proceso mecénico acompafiado del
aprendizaje memoristico de las tablas de multiplicar. La docente se apoya con algunas ayudas o
recursos educativos tales como video beam, USB, computador y televisor, buscando que las
clases puedan ser mas asimiladas por los estudiantes, y que estos se sientan motivados y tengan
mayor participacion, aunque estas se prevé no son lo suficientemente motivadoras y asertivas
para el ejercicio de la ensefianza-aprendizaje especialmente en el area de matematicas

(multiplicacion).

¢La docente maneja la ladica, como estrategia pedagogica para la ensefianza de las
matematicas? ¢ Cual

Analisis cualitativo: La docente para el ejercicio de la ensefianza de sus clases de
matematicas es muy poca la ludica que esta aplica para que el aprendizaje sea mas agradable y
facil para sus estudiantes, pues en la observacion realizada de forma directa fue muy notorio de
que no se aplica la ludica ya que es muy tradicional su método de ensefianza, de la cual solo en
ocasiones les comparte una cancion infantil que permite desarrollar, en este caso la

multiplicacion.

¢Los contenidos o informacién entregada por la docente son objetivos, creativos y
adecuados a los intereses y necesidades de los estudiantes?

Analisis cualitativo: podemos observar que el contenido en algunos casos es pertinente para
los estudiantes, pero en su presentacion genera poco interés en los estudiantes, de modo que no
se cumple el buen desempefio y rol que estos deben cumplir dentro del proceso de ensefianza

aprendizaje .
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¢El docente realiza actividades de refuerzo en caso de que se presente debilidad en el
aprendizaje de los estudiantes?

Anélisis cualitativo: La docente al inicio de la clase de matematicas refuerza o retroalimenta
los temas vistos en la clase anterior, también realizan salidas al tablero, utiliza algunas fichas
didacticas, asi mismo, de manera ocasional proyecta videos educativos respecto al tema visto, 0
en otros, ambienta con los mismos para conllevar al grupo a comprender alguna tematica nueva,

como un tipo de motivacion para ellos.

¢El docente se interesa por el aprendizaje de cada estudiante? ¢ De qué manera?

Andlisis cualitativo: Teniendo en cuenta la observacion que se hizo a la clase se pudo
observar que la docente si muestra interés por el aprendizaje de todos sus estudiantes, de tal
manera que a los estudiantes que presentan debilidades de aprendizaje les brinda
acompafiamiento personalizado y les explica haciendo uso de su paciencia y utilizando otro tipo

0 manera de explicacion, para mejorar la comprension del tema en el estudiante que lo requiera.

¢El docente evalua el desempefio de sus alumnos?

Andlisis cualitativo: la docente evalua a los estudiantes a través del metodo de observacion
respecto al rendimiento en sus estudiantes y sumado a esto, la participacion de cada uno de sus
estudiantes en la clase; cuando ella lo cree conveniente hace una prueba escrita con el objetivo de

observar el avance en el aprendizaje de tema visto en el area de la matematicas.

4.1.3. Debilidades para el aprendizaje de la multiplicacion.

¢ Los estudiantes desarrollan las actividades u operaciones multiplicacion de manera
correctay agil?

Analisis cualitativo: Podemos observar que algunos poco estudiantes asimilan un buen nivel
de el conocimiento con respecto al desarrollo de la multiplicacion, pero en su gran mayoria de
estudiantes presentan dificultades respecto en la secuencia numérica y la ubicacion de las
respectivos valores posicionales como unidades, decenas y centenas, lo cual hace que se les

dificulte el desarrollo de la multiplicacion de manera rapida y facil.
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¢Algunos estudiantes manifiestan no saber resolver los ejercicios matematicos de
multiplicacién propuestos por el docente?

Anélisis cualitativo: si, en el caso de algunos estudiantes manifiestan no poder desarrollar
ejercicios matematicos especificamente la multiplicacion, principalmente se debe a la carencia de
la memorizacién de las tablas para multiplicar, lo cual hace necesario la aplicacién de una

nueva estrategia para contrarrestar estas incomodidades y estigmatizaciones en estos estudiantes.

¢ El estudiante sabe manejar o trabajar con material didactico y/o concreto para el
desarrollo de las operaciones de multiplicacion?

Andlisis cualitativo: No, en su gran mayoria de los estudiantes del grado tercero de la sede
educativa Escuela Rural San Pablo, carecen de conocimiento respecto a la manipulacion de
material concreto, esto se debe a que la docente en sus técnicas y estrategias no hace uso de
material concreto, sino solo los memoramas que consta en una ficha en forma de escarapela, la
cual llevan todos los estudiantes colgada en su cuello, para que la observen a cada momento
que sea posible y hacer un poco mas facil la memorizacion de estas, pues la docente siempre les
hace énfasis, que para aprender a multiplicar, deben memorizar a la perfeccion las tablas de

multiplicar, lo cual genera indisposicidn y rechazo por las matematicas.

¢ Los estudiantes conocen diferentes técnicas para resolver las operaciones de la
multiplicacién?

Analisis cualitativo: Los estudiantes del tercer grado de béasica primaria de la sede educativa
Escuela Rural San Pablo desconocen las posibles técnicas que puedan existir para el desarrollo
de operaciones matematicas como la multiplicacion, esto es debido a que la Unica técnica
utilizada en el aula o en las actividades de préacticas para la multiplicacion es nada mas que la
técnica de la memorizacion de la tablas de multiplicar y el aprendizaje mecanico del proceso de

multiplicar.

¢ Los estudiantes presentan dificultades o debilidades en el aprendizaje y desarrollo de la
multiplicacién?
Analisis cualitativo: En algunos estudiantes se nota el nivel de dificultad para el desarrollo de

operaciones matematicas, en este caso de la multiplicacion. Asi, como hay estudiantes que
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captan rapidamente el proceso que se utiliza para desarrollar la multiplicacion por una, dos y mas
cifras, e igualmente la memorizacion de las respectivas tablas de multiplicar, también existen
otros estudiantes, que consideran que estas tematicas son todo un reto, ya que presentan miedos
ante el area, causados por los maltratos psicolégicos creados por sus padres y el docente en la
préctica de la ensefianza de las matematicas, y/o por las dificultades y bloqueos para la

realizacion de una operacion o problema matematico.

4.2 .Entrevista a docente

Nombre de la Institucion Educativa Conde San German.

Lugar: Pueblo Nuevo — La Esperanza N.S Fecha:_24 abril - 2019

Investigador(s) / entrevistador(s): Pedro Arias Pérez — Jhon Alexander Casadiegos Plata

Docente entrevistado: Edith Johana Sepulveda Vargas.

Objetivo. ldentificar las debilidades presentes en el aprendizaje de la multiplicacion que los
estudiantes y docente en el grado tercero, de la Institucién Educativa Conde San German, sede

Escuela Rural San Pablo, y la metodologia utilizada para la ensefianza de la misma.

A continuacidn, se presentan una serie de preguntas que permitieron conocer los procesos
pedagdgicos utilizados por el docente para el desarrollo del pensamiento numérico y las
debilidades presentadas en los estudiantes de la institucion educativa Conde San German, sede
Escuela Rural San Pablo, del municipio la Esperanza, con respecto a estas situaciones de

aprendizaje.

4.2.1. Metodologia del docente.

Analisis cualitativo: Indagando cuales son los elementos, recursos y estrategias que la
docente tiene en cuenta al momento de preparar la clase de matematica, correspondiente al
pensamiento numerico, se conoce que en sus clases de matematicas le gusta que sus estudiantes
aprendan haciendo, y que lo hagan de una forma creativa. (Videos, guias de apoyo pedagogicas,
materiales ldicos.). También agrega que entre las actividades y estrategias que considera que
motivan mas a sus estudiantes a participar y a desarrollar las actividades propuestas en las clases

de matematicas, son todas aquellas donde aprenden de una forma ludica, creativa,
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considerdndolas como una buena estrategia pedagdgica para el desarrollo del pensamiento

numeérico y una herramienta que facilita el aprendizaje y motivacidn en sus estudiantes.

Con respecto a los métodos y/o recursos didacticos que utiliza y que pueden favorecer el
aprendizaje y el desarrollo del pensamiento numérico, manifiesta que no tiene ninguno en
especial, pero que de igual manera, procura hacer mas facil que el estudiante aprenda, pues
cuando hay dificultades para el aprendizaje de forma mecénica, busca varias formas de

solucionarlo.

4.2.2. Debilidades para el aprendizaje de la multiplicacion.

Andlisis cualitativo: Para la evaluacion del aprendizaje de sus estudiantes, expresa que
primero empieza a evaluarlos segun su ritmo de aprendizaje, de una manera continua y dividida
en varias fases teniendo en cuenta los pre-saberes de los mismos. Es asi, que ha podido percibir
debilidades en el proceso ensefianza-aprendizaje relativo a la multiplicacion, justificando que los
estudiantes no se responsabilizan de sus compromisos académicos, y que la falta de
memorizacion y conocimiento de las tablas es el problema, pues ellos conocen el proceso; sin
embargo, poco a poco se han ido implementando estrategias para buscar la forma que se le
facilite este conocimiento. Manifiesta que entre las maneras de reducir las debilidades que se
presentan en el aula de clase, con respecto a la multiplicacion como objeto de aprendizaje, tiene
como principal estrategia la motivacion a los estudiantes que presentan desmotivacion con su
estudio, implementando una y otra estrategia para mejorar el aprendizaje.

Finalmente, se muestra interesada en conocer un nuevo método o estrategia pedagdgica para
desarrollar operaciones de multiplicacién suprimiendo las tablas de multiplicar, pues piensa que
toda ayuda pedagogica que facilite el aprendizaje es oportuna y mas aun si son de caracter

ludico, y no mecénica.

4.3.Encuesta a estudiantes
Objetivo: Identificar las debilidades presentes en el aprendizaje de la multiplicacion que los
estudiantes y docente en el grado tercero, de la Institucion Educativa Conde San German, sede

Escuela Rural San Pablo, y la metodologia de ensefianza que la docente utiliza.
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4.3.1. Metodologia del docente.

Pregunta 1. ¢ El profesor te grita o alza su voz cuando no entiende el proceso de la

multiplicaciéon?

Tabla 2 Opinion de los estudiantes sobre si el profesor les grita o alza su voz cuando no entiende
el proceso de la multiplicacion.

DESCRIPCION FRECUENCIA PORCENTAJE %
SIEMPRE 0 0
ALGUNAS 21 96
VECES
NUNCA 1 4
TOTAL 22 100

¢El profesor te grita o alza su voz cuando no
entiende el proceso de la multiplicacion?

M SIEMPRE ®™ ALGUNAS VECES NUNCA

4% 0%

Grafica 1 ¢(El profesor te grita o alza su voz cuando no entiende el proceso de la multiplicacion.

Analisis e interpretacion de los datos.

Los estudiantes del grado tercero de la sede educativa Escuela Rural San Pablo, permiten
saber a través de sus respuestas, con un 96% representando mayoria, que la docente por motivo
de desatencion o distraccién por parte de algunos de sus estudiantes en la clase de
matematicas, les alza la voz o los grita, cuando ellos no entienden el proceso de la

multiplicacion.
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Pregunta 2. La clase de matematicas para usted es:

Tabla 3 Opinion de los estudiantes sobre el agrado por la clase de matematica.

DESCRIPCION FRECUENCIA PORCENTAJE
INTERESANTE 13 59%
POCO INTERESANTE 6 27%
AGRADABLE 3 14%
ABURRIDA 0 0%
TOTAL 22 100%

LA CLASE DE MATEMATICAS PARA USTED
ES:

B INTERESANTE  m POCO INTERESANTE AGRADABLE = ABURRIDA

0%

Grafica 2 . La clase de matematicas para usted es:

Analisis e interpretacion de los datos.

Los estudiantes del grado tercero de la sede educativa Escuela Rural San Pablo, frente a la
pregunta realizada para conocer el interés de estos por la clase de matematicas, manifiestan en su
gran mayoria que es interesante para ellos la clase, pero resaltamos que no pasa del 59% que son
13 estudiantes, con relacion al 100% del estudiantado; y que para un 27% que son 6 estudiantes,
resulta ser poco interesante la clase, siendo un porcentaje bastante considerable, entendiendo que

es casi una tercera parte del grupo, para la cual no es agradable la clase por la falta de estrategias



40

ludico pedagdgicas para ensefiar el tema de la multiplicacién. Finalmente el 34% que son 3

estudiantes manifiestan no sentir ningun agrado por la clase de matematicas.

Pregunta 3. ¢ El profesor te ensefia las tablas de multiplicar de una forma divertida?

Tabla 4 Opinion de los estudiantes relacionado a la ensefianza de las tablas de multiplicar.

DESCRIPCION FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 11 50%

NO 2 9%
ALGUNAS VECES 9 41%
TOTAL 22 100%

¢EL PROFESOR TE ENSENA LAS TABLAS DE
MULTIPLICAR DE FORMA AGRADABLE?

mSI mNO © ALGUNAS VECES

Grafica 3 (EIl profesor te ensefia las tablas de multiplicar de forma agradable?

Analisis e interpretacion de los datos.

Los estudiantes del grado tercero de la sede Educativa Escuela Rural San Pablo, manifiestan
en un 50% que son 11 estudiantes, que la maestra si les ensefia de forma agradable las tablas de
multiplicar utilizando material didactico y recursos educativos como la television, el video
beam, y alguna otra estrategia como escarapelas donde cada estudiante tendra una para
observarla e ir memorizando las tablas de multiplicar; para un 41% que son 9 estudiantes

expresan algunas veces les gusta la forma como ensefia la maestra; mientras que un 9% del grupo
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que son 2 estudiantes, es algo no muy agradable y llamativo el aprender de memoria y de esta
forma las tablas de multiplicar.

Pregunta 4. Tu rendimiento en el area de matematica es:

Tabla 5 Opinion de los estudiantes sobre el desempefio de su rendimiento escolar.

DESCRIPCION FRECUENCIA PORCENTAJE
EXCELENTE 5 23%
BUENO 7 32%
REGULAR 9 41%

MALO 1 4%
TOTAL 22 100%

TU RENDIMIENTOEN EL AREA DE
MATEMATICAS ES:

B EXCELENTE ™ BUENO REGULAR = MALO

Grafica 4 Tu rendimiento en el area de matematicas es:

Analisis e interpretacion de los datos.

Teniendo en cuenta los datos se encuentra que un 41% que corresponde a 9 estudiantes
manifiestan que su rendimiento en el &rea de matematicas es regular; el 32% que son 7
estudiantes dicen tener un rendimiento bueno con respecto al area; el 23% que son 5 estudiantes
expresan que su rendimiento en el area de matematicas es excelente; mientras que un 4% que es

estudiante reconoce tener un rendimiento malo en el area en mencién.
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Los estudiantes del grado tercero primaria de la sede educativa Escuela Rural San Pablo
segun la encuesta realizada manifiestan en su gran mayoria tener un rendimiento académico muy
regular, debido a la falta de atencién en las clases y el acompafiamiento de sus actividades extra
clase a cargo de sus padres o acudientes, lo que también se puede decir segun los resultados
arrojados es que solo un estudiantes que es un 4% se caracterizd segun la encuesta con un

rendimiento malo en el &rea de matematicas.

Opinion de los estudiantes sobre su habilidad para resolver operaciones matematicas

como la multiplicacion.

Pregunta 5. ¢ Puede usted resolver las operaciones matematicas como la multiplicacion

en clase con facilidad?

Tabla 6 Opinion de los estudiantes sobre su habilidad para resolver operaciones matematicas
como la multiplicacion.

DESCRIPCION FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 6 27%

NO 0 0%
ALGUNAS VECES 16 73%
TOTAL 22 100%

¢PUEDE USTED RESOLVER LAS OPERACIONES
MATEMATICAS COMO LA MULTIPLICACION EN CLASE
CON FACILIDAD?

HSI mNO ' ALGUNAS VECES

73% 0%

Grafica 5 ¢Puede usted resolver las operaciones matematicas como la multiplicacion en clase con
facilidad?
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Andlisis e interpretacion de los datos.

Los estudiantes del grado tercero de la sede educativa Escuela Rural San Pablo, frente a la
resolucion de problemas mateméticos como la multiplicacion presentan dificultades para esto, lo
cual hace necesario implementar una nueva estrategia 0 método pedagogico para desarrollar la
multiplicacion, dado a que en su gran mayoria, manifiestan que solo en algunas veces pueden
desarrollar con facilidad operaciones matematicas como en el caso de la multiplicacion, y solo
un pequefio grupo de un 27%, si manifestaron tener habilidad y destreza para resolver con

facilidad operaciones matematicas como la multiplicacion.

Pregunta 6. ¢Se te dificulta el aprenderse las tablas de multiplicar?

Tabla 7 Opinion de los estudiantes sobre su dificultad en aprender las tablas de multiplicar.

DESCRIPCION FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 9 41%
NO 4 18%
ALGUNAS VECES 9 41%
TOTAL 22 100%

¢SE TE DIFICULTA APRENDERTE LAS
TABLAS DE MULTIPLICAR?

HSI mNO ° ALGUNAS VECES

Grafica 6 ¢Se te dificulta aprender las tablas de multiplicar?
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Anélisis e interpretacion de los datos

Los estudiantes del grado tercero primaria de la sede educativa Escuela Rural San Pablo, a
través de la encuesta realizada, el 41% correspondiente 9 estudiantes, manifiestan que algunas
veces se les dificulta aprender de forma memoristica las tablas de multiplicar; de igual forma el
otro 41% afirma que para ellos es algo tedioso o dificultoso tener que memorizar las tablas de
multiplicar. Finalmente, el otro 18% que corresponde a solo 4 estudiantes, expresan no presentar
ninguna dificultad con el aprendizaje de las tablas de multiplicar.

Ante lo resultados presentados y teniendo en cuenta el nivel de dificultad expresado por ello
estudiantes, se hace necesario implementar o aplicar una nueva estrategia pedagdgica que

facilite el aprendizaje de dichas tablas de multiplicar.

Pregunta 7. ¢ El profesor te permite participar en salidas al tablero para resolver
problemas matematicos relacionados con la multiplicacion?

Tabla 8 Opinion de los estudiantes sobre la participacion en salidas al tablero.

DESCRIPCION FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 13 59%
NO 9 41%
TOTAL 22 100%

¢EL PROFESOR TE PERMITE PARTICIPAR EN
SALIDAS AL TABLERO PARA RESOLVER
PROBLEMAS MATEMATICOS RELACIONADOS
CON LA MULTIPLICACION?

mS|I mNO

Grafica 7 (El profesor te permite participar en salidas al tablero para resolver problemas
matematicos relacionados con la multiplicacién?
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Anélisis e interpretacion de los datos.

Segun la encuesta realizada a los estudiantes del grado tercero primaria de la sede educativa
Escuela Rural San Pablo, declaran en un 51% correspondiente al3 estudiantes a traves de la
encuesta aplicada, que la docente si da participacion en salidas al tablero a sus estudiantes, para
el desarrollo de operaciones matematicas, en este caso el desarrollo de multiplicaciones; asi
mismo, se observa igualmente que un 41% correspondiente a 9 estudiantes, manifiestan que su
profesora no les permite participar en las salidas al tablero para la realizacion de dichas
operaciones. Esto puede indicar, que la docente siempre trabaja con los mismos estudiantes para
el desarrollo de estas actividades o que los demas estudiantes se cohiben de participar pero lo
manifiestan como una omision de la maestra.

Pregunta 8. ¢ Coémo son tus resultados con respecto a las evaluaciones de contenidos de la
multiplicacion?

Tabla 9 Opinion de los estudiantes respecto a su rendimiento en las evaluaciones.

DESCRIPCION FRECUENCIA PORCENTAJE
EXCELENTE 3 14%
BUENO 11 50%
REGULAR 7 32%
MALO 1 4%
TOTAL 22 100%

¢CON RESPECTO A LAS EVALUACIONES DE
MULTIPLICACION COMO SON TUS RESULTADOS?

B EXCELENTE m BUENO REGULAR m MALO

4%

Grafica 8 ¢Como son tus resultados con respecto a las evaluaciones de contenidos de la
multiplicacion?
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Anélisis e interpretacion de los datos.

Respecto a los resultados arrojados en la encuesta realizada a los estudiantes del grado tercero
primaria de la sede educativa Escuela Rural San Pablo, podemos observar que la mitad del grupo
representado en un 50% (11 estudiantes), presenta un resultado categorizado como bueno en la
presentacion de evaluaciones de operaciones matematicas como la multiplicacién; otro 32%
correspondiente a 7 estudiantes dicen presentar unos resultados que se consideran regulares, o
basicos, los cuales no son tan satisfactorios; un 14% (3 estudiantes), que es un porcentaje
reducido con respecto a la poblacion manifiesta presentar resultados excelentes con respecto a
estas; y finalmente un 4% restantes que corresponde a un estudiantes manifiesta presentar un mal

resultado en este tipo de evaluaciones.

Los resultados muestran que un 34% de los estudiantes tiene debilidades en este proceso de
multiplicacion, dando a entender la importancia de implementar mas ayudas pedagdgicas y

mejores sistemas de aprendizaje y evaluacion.

Pregunta 9. ;Te gustaria aprender un nuevo método para desarrollar multiplicaciones

sin tener que aprenderte las tablas de multiplicar?

Tabla 10 Opinidn de los estudiantes sobre el querer aprender un nuevo método para desarrollar
multiplicaciones sin aprender las tablas de memoria?

DESCRIPCION FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 18 82%
NO 4 18%

TOTAL 22 100%
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¢TE GUSTARIA APRENDER UN NUEVO METODO PARA
DEARROLLAR MULTIPLICACIONES SIN TENER QUE
APRENDER LAS TABLAS DE MEMORIA?

mS| mNO

Gréfica 9 ¢ Te gustaria aprender un nuevo metodo para desarrollar multiplicaciones sin tener que
aprenderte las tablas de memoria?

Analisis e interpretacion de los datos.

Los estudiantes del grado tercero de la sede educativa Escuela Rural San Pablo, manifiestan
en un 82% que si estan muy interesados en conocer y aprender un nuevo método de aprendizaje
para el desarrollo de operaciones matematicas, como en este caso, la multiplicacion, con el cual,
ellos puedan dejar a un lado el aprendizaje memoristico de las tradicionales tablas de multiplicar,
y poder desarrollar asi operaciones de caracter multiplicativo mas eficientes a través de la
manipulacién de material concreto a través procesos mas ladicos. Tan solo un 18% que son 4
estudiantes manifiestan no estar interesados en desarrollar otra forma de aprendizaje de las tablas

de multiplicar.
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Capitulo 5. Resultados

5.1. Observacion directa

5.1.1. Metodologia del docente.

La docente encargada del grado tercero, siempre esta en busca de utilizar diferentes estrategia
de orden dentro del aula, para de mantener un buen clima escolar dentro de la misma, pero se
evidencio que permite que los estudiantes mas activos o inquietos se hagan juntos lo cual le
generan desorden y desatencion en sus clases, lo que da lugar a que esta se estrese y por
consecuencia levante su voz, generando cierta tension en el resto de los estudiantes afectando el

aprendizaje significativo en sus estudiantes.

La metodologia manejada por la docente es tradicional, aunque esta se esfuerza al maximo

por captar la atencidn del grupo y asi sus clases sean comprendidas por sus estudiantes.

Respecto a la ambientacion de la clase la profesora realiza algunas motivaciones en algunos
casos como las rondas, videos, cantos, al inicio de cada clase, y en el desarrollo de la ensefianza
de la clase utiliza algunas ayudas educativas como: fichas libres, tablero, escarapelas didacticas
personalizadas con las tablas de multiplicar, video beam, computador, con el fin de mejorar la
ensefianza de los contenidos matematicos en este caso la multiplicacion, pues se interesa por el
aprendizaje en sus estudiantes, haciendo acompafiamiento personalizado de los estudiantes con

dificultad en el proceso de ensefianza, explicando nuevamente y de manera diferente.

5.1.2. Debilidades de los estudiantes.

Podemos observar que algunos estudiantes asimilan adecuadamente el proceso y desarrollo
de la multiplicacion, pero en su gran mayoria de estudiantes presentan dificultades respecto al
mismo, pues en el caso de algunos estudiantes manifiestan no tener facilidad para desarrollar
ejercicios matematicos de multiplicacion; muchas de las razones por las cuales se presenta esta

dificultad radica en la carencia de memorizacion de las tablas para multiplicar, tal y como
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tradicionalmente se condiciona, lo que genera indisposicion y rechazo por el area de

matematicas.

En algunos estudiantes se evidencia un nivel de dificultad para el desarrollo de operaciones
matematicas, en este caso de la multiplicacion, pues, asi, como hay estudiantes que captan
rapidamente el proceso que se utiliza para desarrollar la multiplicacion por una, dos y mas cifras,
e igualmente la memorizacion de las respectivas tablas de multiplicar, para otros estudiantes,
esto se torna en un reto, que hace que se vuelvan apaticos ante el area, y que frecuentemente por
los escasos resultados satisfactorios se vean sometidos a las etiquetas y llamados de atencién que

tienden a afectarlos sicol6gica y emocionalmente.

5.2. Entrevista a la docente

5.2.1. Metodologia del docente.

Se establece que la docente planea sus clases de matematicas contando con elementos,
recursos y momentos que facilitan que sus estudiantes aprendan haciendo, y que lo hagan de una
forma creativa. (Videos, guias de apoyo pedagdgicas, materiales ludicos.). Manifiesta que las
estrategias y actividades ludicas y creativas son una excelente herramienta de aprendizaje que
motiva a los estudiantes a participar y a desarrollar las actividades propuestas en clase. Sin
embargo, no posee ningun método, ni recurso didactico en especial para el desarrollo del
pensamiento numerico, solo ajusta aquellos que considera procuran hacer mas facil el
aprendizaje, pues cuando hay dificultades para la mecanicanizacién, busca varias formas de

solucionarlo.

5.2.2. Debilidades para el aprendizaje de la multiplicacion.

Segun versidn de la docente ella evalla a sus estudiantes segun su ritmo de aprendizaje, y de
manera continua, ademas de tener en cuenta los pre-saberes de los mismos. Es de esta manera,
que ha percibido debilidades en el proceso ensefianza-aprendizaje, relativos a la multiplicacion.
Segun esta version estas debilidades se asocian a la falta de mecanizacion de las tablas de

multiplicacion, para lo cual justifica que los estudiantes no se responsabilizan de sus
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compromisos académicos, y que la falta de memorizacion y conocimiento de las tablas es el

problema, pues ellos conocen el proceso.

Las estrategias para reducir la problematica las direcciona en buscar facilitar este
conocimiento, en donde la motivacién es la principal herramienta para los estudiantes que
presentan desinterés con su estudio. Lo anterior, indica que no existe una metodologia o
estrategia alternativa que ademas de la motivacion desarrolle el pensamiento numérico y por

ende facilite el aprendizaje de la multiplicacion como operacién matematica.

Finalmente, se muestra interesada en conocer un nuevo método o estrategia pedagdgica para
desarrollar operaciones de multiplicacién suprimiendo la memorizacion de las tablas de
multiplicar como Unica opcion, pues piensa que toda ayuda pedagdgica que facilite el

aprendizaje es oportuna y mas aun si son de caracter ladico, y no mecanico.

5.3. Encuesta estudiantes

5.3.1. Metodologia del docente.

Es manifiesto de los estudiantes, que la docente en el momento de brindarles acompafiamiento
en el proceso de ensefianza-aprendizaje, de manera frecuente suele levantar o subir el tono de
voz en forma de grito cuando estos no logran comprender o desarrollar adecuadamente los
procesos de la multiplicacion que orienta; se le reconoce el esfuerzo que esta hace por explicar
de la mejor manera el contenido de sus clases utilizando algunos materiales didacticos y algunos
recursos educativos como el televisor , video beam, escarapelas decoradas con las tablas de
multiplicar, para hacer mas facil el estudio y memorizacion de las mismas, también hace el uso

del tablero para la puesta en practica del proceso de multiplicar, por parte de sus estudiantes .

5.3.2. Debilidades de los estudiantes.
Para la mayoria delos estudiantes las matematicas son de importancia, sin embargo, para otros
no lo es tanto, esto se evidencia en la dificultad que presentan en el aprendizaje de las mismas y

gue como consecuencia se refleja en su rendimiento académico el cual se torna muy regular o
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deficiente en esta area del conocimiento. Los estudiantes manifiestan que tan solo en algunos
pocos casos pueden desarrollar algunas multiplicaciones con cierta facilidad, y que cuando se les
da la oportunidad de salir y hacer uso del tablero sienten temor para hacerlo para evitar
equivocarse y ser objeto de burla por parte de sus compafieros de clase; en la presentacion de las
evaluaciones, respecto a proceso de multiplicar, tan solo la mitad del grupo presenta resultados
categorizados como bueno o satisfactorios. Finamente, la mayor parte del grupo muestra gran
interés por conocer y aprender un nuevo metodo de aprendizaje para fortalecer el desarrollo de la

multiplicacion.

5.4. Triangulacién de resultados

5.4.1. Metodologia del docente.

La docente titular del grado tercero de la sede escolar Escuela Rural San Pablo, manifiesta
que la ladica es fundamental para el desarrollo del proceso ensefianza-aprendizaje, de manera
que para la ambientacion de sus clases aplica en algunos casos elementos y recursos educativos
como el televisor, video beam, fichas libres, uso del tablero, para facilitar el aprendizaje en sus
estudiantes y que estos participen activamente en clase; igualmente se evidencio que implementa
estrategias que le ayuden a generar y mantener un buen clima escolar dentro del aula,
estableciendo que el motivo por el cual ella alza el tono de su voz a sus estudiantes es por la falta
de organizacion y disciplina de sus estudiantes en el aula. Cabe mencionar, que la anterior
situacion obedece a que no es estratégica a la hora de ubicar a los estudiantes, pues no separa a
los se consideran son mas activos e inquietos, de modo que no le generen desorden y distractores

en la clase a los demas comparieros.

Sin embargo, y a pesar de muchas de las actividades que desarrolla en las clase, también se
evidencia que ella hace uso del método tradicional para la ensefianza del proceso de la
multiplicacion, acudiendo a la mecanizacion de las tablas de multiplicar como uno de los fines
principales de aprendizaje. Para medir o evaluar el rendimiento y aprendizaje de la
multiplicacion como contenido tematico, tiene en cuenta el factor de la y participacion y
desempefio de cada uno de sus estudiantes, reforzando de manera personalizada segun la

necesidad o requerimiento de los mismos.
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5.4.2. Debilidades de los estudiantes.
Teniendo en cuenta los resultados obtenidos se encontrd que un gran nimero de estudiantes
presentan desmotivacion frente a la clase de matematicas, ya que consideran esta es un area

dificultosa, ademas de manifestar que no entienden las explicaciones que la docente.

Los estudiantes del grado tercero reconocen tener dificultad en la comprension del proceso de
la multiplicacion y asi mismo el aprendizaje memoristico de las tablas de multiplicar, igualmente
otros estudiantes presentan deficiencia en el aprendizaje del proceso de la multiplicacion en la
ubicacion de la secuencia numérica y la ubicacion de las respectivos valores posicionales como
unidades, decenas y centenas, lo cual hace que se les dificulte el desarrollo de la multiplicacion
de manera réapida y facil; de otra forma muchos tienen temores a participar en las salidas al
tablero por las represiones y burlas por parte de sus comparieros si llegan a equivocarse en el

proceso de solucion de la multiplicacion como operacion bésica de las matematicas.
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Capitulo 6. Propuesta

“ARPEMAT” método para fortalecer el aprendizaje de la multiplicacion en el grado
tercero del Centro Educativo Conde San German, sede escuela rural San Pablo, municipio
La Esperanza.

Presentacion.

El &rea de matematicas siempre se ha mostrado como la asignatura que mayor dificultad y
estigmatizacion ha generado en los estudiantes durante épocas, de tal forma que para los jévenes
y nifios el hablar de nimeros y resolucion de problemas matematicos es bastante incomodo y
extenuante, evidentemente desde que empiezan su ciclo de primaria ya tienen dificultades y
generan fobia hacia la asignatura, especialmente en el grado tercero, donde ya deben empezar a
memorizar las tablas de multiplicar, tematica que se ha implementado por muchas épocas a
través del aprendizaje memoristico, generando dificultades y barreras mentales en el aprendizaje

significativo en los estudiantes.

El estrés y los supuestos mentales manejados por los estudiantes hacen que se estimule poco
interés por aprender y se obtenga un bajo rendimiento academico debido al roll del docente con
su estrategia pedagdgica tradicional y el aprendizaje memoristico implantado en los estudiantes
para hacer uso de las tablas de multiplicar y desarrollar asi operaciones basicas como la

multiplicacion.

La presente propuesta estad encaminada a disefiar un método para la resolucion de problemas
matematicos con la propuesta metodologica ARPEMAT, fortalezcan el desarrollo del
pensamiento numerico a través de la resolucidn de operaciones matematicas de multiplicacion a
través de la manipulacion de material concreto, asi mismo, facilita al docente de grado tercero su
metodologia de ensefianza, haciendo que sus clases sean mas dindmicas y de interés y

motivacion para sus estudiantes.

El ARPEMAT es una herramienta que se considera ludica y por ende tiende a ser una

actividad que genera gran emocion, agradabilidad y disfrute, y en consecuencia este facilita el
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desarrollo de habilidades y destrezas y la expresion de sentimientos y emociones; en otras
palabras, desde su dimension ludica se convierte en una actividad fundamental y en una de las

mas deseadas en la vida escolar del estudiante.

La metodologia aplicada a través de este método, fue minuciosamente escogida de acuerdo al
contexto, espacio, edades, necesidades educativas y los materiales que se pueden encontrar con
facilidad, posee una estructura organizada y facil de utilizar, haciendo uso del plano cartesiano y
manejo de pares ordenados, conteo, agrupamiento, conversion de unidades, reconteo ubicacién
por valor posicional, estas actividades permiten la participacion activa de todos los estudiantes de
grado tercero, de la Institucion Educativa Conde san German, sede educativa escuela rural San
Pablo.

Objetivos.
Objetivo General.
Utilizar el método ARPEMAT como material didactico en la representacion de operaciones
matematicas como la multiplicacion en estudiantes de grado tercero de la institucion educativa

Conde San German Sede Escuela Rural San Pablo.

Obijetivos Especificos.
v’ Desarrollar en los estudiantes de grado tercer el aprendizaje sobre tematicas como: El
agrupamiento, el conteo, conversion de unidades, representacion numérica y lectura de

nameros a través del método ARPEMAT.

v" Implementar en los estudiantes el buen gusto por las matematicas a través de resolucion
de multiplicaciones de forma ludica y manipulacion de material concreto, sin la utilizacion

de las tablas de multiplicar.

v Resolver operaciones matematicas de multiplicacion utilizando como herramienta
metodologica el ARPEMAT.
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v Evaluar en los estudiantes del grado tercero de la institucién educativa Conde San German
Sede Escuela Rural San Pablo, la habilidad y eficacia en la resolucidn de las operaciones
matematicas de multiplicacion utilizando como herramienta metodoldgica el ARPEMAT.

Justificacion.

Es de vital importancia que el docente para plantear situaciones Ilamativas haga uso material
didactico y poder desarrollar el pensamiento matematico en sus estudiantes. Con la aplicacion de
la estrategia pedagdgica del método ARPEMAT, los estudiantes podran desarrollar operaciones
matematicas de forma divertida dentro del aula de clase, sin tener que aprender de memoria las
tablas de multiplicar, que es lo que a un estudiante se le exige aprender en momentos

determinados.

Teniendo en cuenta, que esta es una ayuda pedagogica que parte desde su disefio de las
caracteristicas individuales de los estudiantes, desde lo que es la edad cronologica, cognitiva y el
nivel educativo, ademas de tener en cuenta sus intereses, necesidades y los conocimientos
previos, permite la consolidacion y fortalecimiento poniendo en practica sus habilidades y
destrezas para el desarrollo de un aprendizaje significativo; en otras palabras el ARPEMAT,
genera momentos pedagdgicos mas a menos, a través del uso y manipulacion de material

concreto, que en ultimas se convierte en un juego en donde se aprende haciendo.

Marco conceptual

El ARPEMAT como estrategia metodoldgica para fortalecer el aprendizaje de la
multiplicacién.

El ARPEMAT es una estrategia metodoldgica creada en base a las debilidades y
caracteristicas de los estudiantes del grado tercero de la institucion educativa Conde San German
Sede Escuela Rural San Pablo, con respecto al aprendizaje de la operacion matematica como lo
es la multiplicacion. Tras una busqueda detallada de algunos métodos para el desarrollo de la
misma, se integran dos de ellos como lo son el método Maya o japonés y el método hindd o de
las celdillas de gelosia, de modo que dieron lugar a una nueva forma procedimental de operar la

multiplicacion. Este método de manera creativa fue adaptado en su forma y operacién a un
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carton de huevos, el cual fue clasificado por su intencion, en colores y fue sefialado por sus lados

horizontal y vertical con los valores de posicion de cantidades.

Este consta de una caja que encierra la estructura del carton de huevos y en donde vienen
consignados los valores de posicion de las cantidades, de una tabla o pequefio tablero acrilico
que favorece la escritura de las cantidades que se trabajan u operan, y de una caja de material de

manipulacion, que en este caso son canicas.

El ARPEMAT, como propuesta pedagdgica busca remplazar el aprendizaje memoristico de
las tablas de multiplicar y la implementacion de la técnica tradicionalista. Esta es una
herramienta asequible al contexto, como metodologia dindmica y ludica, con la cual el estudiante
podra realizar operaciones de multiplicacion, llegando asi a obtener el mismo resultado al final
del proceso multiplicativo; con este nuevo método se aplicaran una serie de pasos sistematicos de
manera mas ludica y divertida, manipulando material concreto de cualquier indole, con el cual no
solo obtendra el resultado de una operacion matematica, sino que se podra comprender que es el
conteo, el agrupamiento haciendo uso de pares ordenados, la ubicacion espacial en un plano
cartesiano, a hacer conversién de unidades y por Gltimo la lectura de nimeros.

Figura 8 Propuesta ARPEMAT. Vista desde arriba.

Fuente: Autor del proyecto
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Figura 9 Propuesta ARPEMAT

Fuente: Autor del proyecto

Proceso metodoldgico para el desarrollo de la multiplicacion aplicando el método
“ARPEMAT”.

Primera fase: el agrupamiento.

La propuesta “ARPEMAT” da inicio al desarrollo de la multiplicacion, como operacién
basica matematica, a través del uso del material concreto como el carton de huevos y las canicas;
de donde partiremos teniendo en cuenta las unidades sefialado por el color amarillo en el carton
de huevos, el cual tendrd un nimero del LADO HORIZONTAL y también un nimero por el
LADO VERTICAL, para hacer con ellos el agrupamiento segun la cantidad representada entre

estos.

Un ejemplo de como desarrollar las cantidades 23 x 34 como multiplicacion, usando el
método ARPEMAT.
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Tenemos 3 unidades por el lado horizontal y 4 unidades por el lado vertical, entonces
procederemos a realizar tres grupos de cuatro unidades o cuatro grupos de tres unidades, y las
depositamos en el compartimento de color amarillo que representa las unidades.

Seguimos haciendo agrupamientos con las unidades representadas con el color amarillo de la
parte horizontal del cartdn, y las decenas representadas de color azul, pero por la parte vertical
del cartdn y hacemos el agrupamiento de acuerdo a las cantidades representadas por estos dos

ndmeros.

Hacemos tres

grupos de cuatro
unidades o cuatro
grupos de tres
unidades y los
4 depositamos uno a B

uno enel
compartimento de
las unidades.

- \

o

Figura 10 Paso 1 del agrupamiento

Fuente: Autor del proyecto.

Ejemplo: Tenemos 3 unidades por el lado horizontal del carton, y 3 decenas por el lado
vertical del carton, entonces procedemos a hacer tres grupos de tres canicas o tres grupos de tres
canicas, (esto suena raro, pero es que se repiten el nimero que esté en la parte horizontal,
haciendo las veces de unidades y el nimero de la parte vertical del carton, el que hace las
veces de decenas, entonces lo digo asi) y los depositamos en el compartimento donde se cruzan
estos dos nimeros, como si estuviéramos graficando un punto en el plano cartesiano, o también

podriamos decir que se depositan en el compartimento azul del lado vertical derecho del carton.
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Figura 11 Ejemplo de Agrupamiento. Paso 1

Fuente: Autor del proyecto

Ahora vamos a hacer el agrupamiento con las decenas representadas con el color azul de la
parte horizontal del cartdn, y las unidades representadas por el color amarillo del lado vertical,

ubicado a la parte derecha del carton de huevos, y hacemos el agrupamiento de acuerdo como
nos lo indiquen estos nimeros.

Hacemostres
gruposde tres
canicas y los
depositamosuno
auno enel
compartimento
azul que nos
representalas
decenasdellado
vertical del carton
de huevos.

=\

Figura 12 Paso 2 del Agrupamiento

Fuente: Autor del proyecto
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Ejemplo: Tenemos 2 decenas por el lado horizontal y 4 unidades por el lado vertical del
carton, ahora vamos a hacer dos grupos de cuatro canicas, o cuatro grupos de dos canicas y
vamos depositando cada grupo en el compartimento donde se cruzan estos dos nimeros, como Si
estuviéramos graficando un punto con este par ordenado en el plano cartesiano, o podemos decir
también que estos grupos se depositan en la primer casilla azul que representa las decenas,
ubicada en el lado horizontal del cartén.

Figura 13 Ejemplo de Agrupamiento. Paso 2

Fuente: Autor del proyecto

Vamos a hacer ahora el agrupamiento con las decenas representadas con el color azul de la
parte horizontal del cartdn, y las unidades igualmente representadas por el color amarillo, pero en
este caso las que estan en la parte vertical del lado derecho del carton de huevos, y hacemos el

agrupamiento segun nos lo indique estos numeros.
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Hacemos dos
gruposde cuatro
canicas, o cuatro
gruposde dos
canicas y vamos
depositando cada
grupouno auno
enla cacilla azul
querepresentalas
decenasdellado
horizontal del
carton de huevos

P

Figura 14 Paso 3 del Agrupamiento

Fuente: Autor del proyecto

Ejemplo: Tenemos 2 decenas por el lado horizontal y 4 unidades por el lado vertical del
carton, ahora vamos a hacer dos grupos de cuatro canicas, o cuatro grupos de dos canicas y
vamos depositando cada grupo en el compartimento donde se cruzan estos dos nimeros, como
si estuviéramos graficando un punto con este par ordenado en el plano cartesiano, 0 podemos
decir también que estos grupos se depositan en la primer casilla azul que representa las
decenas, ubicada en el lado horizontal del cartén, como se indica en el circulo.

Figura 15 Ejemplo de Agrupamiento. Paso 3

Fuente: Autor del proyecto
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VVamos a hacer ahora el agrupamiento con las decenas representadas con el color azul de la
parte horizontal del cartdn, y las decenas igualmente representadas por el color azul, pero en este
caso las que estén en la parte vertical del lado derecho del carton de huevos, y hacemos el

agrupamiento segun nos lo indique estos nimeros

Hacemos dos
gruposde tres
canicas o tres
gruposde dos
canicas, y los
vamos colocando
unoaunoenla
casilla roja que
representalas
centenasyestd
encimadela
casilla azul que
representalas
decenas.

Figura 16 Paso 4 del Agrupamiento

Fuente: Autor del proyecto

Ejemplo: Tenemos 2 decenas por el lado horizontal y 3 decenas por el lado vertical del carton
de huevos, ahora vamos a hacer dos grupos de tres canicas o también podemos hacer tres grupos
de dos canicas y vamos depositando cada grupo en la casilla de color rojo que se encuentra
encima de la casilla azul que representa las decenas, compartimento donde se cruzan estos dos
nameros, como si estuviéramos graficando un ponto con este par ordenado en un plano

cartesiano.

Figura 17 Ejemplo de Agrupamiento. Paso 4

Fuente: Autor del proyecto
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Segunda fase: conteo y conversion de unidades.
Para esto procedemos a desarrollar el conteo de las canicas que se encuentran en cada una de
las casillas representadas por diagonales de un mismo color, demarcadas en su valor posicional

en unidades, decenas y centenas.... etc.

En este caso vamos a empezar con el conteo desde las unidades, representadas en la diagonal
de color amarillo, Aclarando que: Si el nimero de unidades habidas en las casillas es menor a
diez unidades, por ejemplo nueve unidades, dejamos esas unidades ahi quietas donde estan, pero,
si al contar las unidades, tenemos un nimero mayor o igual a diez (10), se tendra que hacer
conversién de unidades, lo cual requiere pasar una canica al primer compartimento de color azul
que estard al lado izquierdo de la diagonal de color amarillo, y esta canica nos representara la

conversion de las diez unidades en una decena.

1. Contamos la
cantidad de canicas
que agrupamos en
esta casilla amarilla
que representa las
unidades.

2. Como tenemos
(12) doce unidades,
entonces dejamos ahi
o mismodos canicas en |
representacion de las
dos unidades y
PASAMOs UNA Canica a
la casilla azul del lado
izquierdo que
representa las
decenas; esto para
hacer la conversion
de las diez unidades

-

Figura 18 Segunda fase. Conteo y conversién de unidades a decenas

Fuente: Autor del proyecto

Ejemplo: Empezamos contando las canicas que estan depositadas en el compartimento
demarcado en la diagonal de color amarillo, en este caso tenemos doce canicas, 6sea, DOCE
UNIDADES, lo cual nos indica que tenemos una decena y dos unidades, por lo tanto dejamos
dos canicas en el compartimento de color amarillo que representa las unidades y tomamos una

canica y la colocamos en el siguiente compartimento de color azul ubicado a la parte izquierda
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del color amarillo, y esta nos representa la decena, haciendo con esto la conversion de diez
unidades a una decena.

Figura 19 Ejemplo de conteo y conversion de unidades a decenas

Fuente: Autor del proyecto

Continuamos haciendo el conteo de las canicas que representan las decenas que se encuentran
en los compartimentos de la diagonal de color azul, en este caso tenemos (18) canicas, ésea,
DIECIOCHO DECENAS; lo cual nos indica que tenemos una centena y ocho decenas, de las
cuales dejamos las ocho canicas representando las decenas en el primer compartimento de color
azul y pasamos una canica al primer compartimento de color rojo representando las diez decenas

convertidas en una centena.



1. Contamos las
canicas que estén en la
diagonal de color azul
que representa las
decenas.

2. Como tenemos 18
canicas, entonces
dejamos 8 canicas en la
primer casilla azul que
estd al lado izquierdo
de la casilla amarilla en
representacion de las
ocho decenas.

3. Ahora colocamos
una canica en cualquier
casilla de la diagonal
roja que representa las
centenas, esto para
hacer la conversion de
las diez decenas en una
centena.

S

Figura 20 Conteo y conversion de decenas a centenas

Fuente: Autor del proyecto

! = .
Figura 21 Ejemplo de conteo y conversidn de decenas a centenas

Fuente: Autor del proyecto

Hacemos ahora el conteo de las centenas, las cuales estan representadas en los

compartimentos de la diagonal de color rojo, en este caso tenemos siete canicas que nos
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podemos hacer conversién de centenas a unidades de mil, por lo tanto vamos a dejar ahi las siete

canicas en el primer compartimento de color rojo representando las centenas.

1. ahora hacemos el
conteo de las centenas,
las cuales estan
representadas en la
diagonal de color rojo.

2. en este caso
tenemos siete canicas
que nos representan
las centenas, por lo
cual, nos indica que
como el nimero es
menor adiez decenas
NO podemos hacer
conversion de Centenas
a unidades de Mil;
entonces dejamos ahi
mismo las siete canicas
en representacion de
las centenas.

*

Figura 22 Conteo y conversion de centenas a unidades de mil

Fuente: Autor del proyecto

Figura 23 Ejemplo de conteo y conversidn de centenas a unidades de mil

Fuente: Autor del proyecto
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Tercera fase: representacion numeérica y lectura de nimeros.

En esta Ultima fase de la propuesta pedagdgica “ARPEMAT”, al tener ya establecidas las
cantidades finales en cada una de las casillas asignadas segun su valor posicional en
UNIDADES, DECENAS Y CENTENAS, demarcadas cada una de estas en una diagonal
representada por un color, el nifio procederd a trazar una linea horizontal debajo de los nimeros
que en este caso hicieron las veces de multiplicadores, ubicados en la parte horizontal del carton
de huevos, mas precisamente en la parte inferior del mismo, donde el nifio debe ser ordenado
para ubicar bien el nimero que represente la cantidad habida en las unidades, en las decenas y
en las centenas de acuerdo al valor posicional, como en el &baco y por Gltimo realizara la lectura
del nimero representado, y asi daremos por culminado el proceso didactico para revelar el
resultado de la multiplicacion, sin haber utilizado las tradicionales tablas de multiplicar ni tener

que aprenderlas de memoria.

Ejemplo: para concluir con el proceso de multiplicacion, el nifio toma un marcador vy traza
una linea horizontal por debajo de los nimeros que estan en sentido horizontal en la parte
inferior del carton de huevos; debajo de esta linea, el nifio representara el namero
correspondiente a la cantidad de canicas que se encuentren en el compartimento de las unidades
representadas por el color amarillo, que en este caso serian 2 unidades, entonces escribimos el
namero 2, debajo de la linea en direccion al color amarillo, ahora seguiremos contando cuantas
canicas hay en el compartimento de las decenas para representar el nimero debajo de la linea, en
este caso tenemos 8 canicas, las cuales nos indican que tenemos 8 decenas, entonces, escribimos
el nimero 8 debajo de la linea, en direccion a el color azul que nos representa las decenas, y
ahora se continua contando cuantas canicas hay depositadas en el compartimento de las centenas
representadas por el color rojo, en este caso tenemos 7 canicas que nos representan 7 centenas,

entonces escribimos el nimero siete debajo de la linea.

Debemos de enfatizar que los nimeros que vamos escribiendo debajo de la linea deben estar
alineados con el color que va representando cada cantidad segun las unidades, decenas y
centenas, esto para una mejor comprension y mejor lectura del nimero que nos dara al final

como resultado, que en este caso es el namero: 782.
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Ya para finalizar el estudiante hard la lectura correspondiente al nimero obtenido al final del
proceso, el cual en este caso es el numero: Setecientos Ochentay Dos (782), dado como
resultado a la multiplicacion de los nimeros 34 x 23 sin necesidad de utilizar las tablas de

multiplicar que se aplican en el método tradicional matematico.

Figura 24 Ejemplo de representacién numérica y lectura de nimeros

Fuente: Autor del proyecto
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Capitulo 7. Conclusiones

Se hace notorio y muy comin que la gran mayoria de estudiantes de grado tercero se les
dificulte multiplicar, independientemente de que el docente durante el trascurso del afio lectivo
trabaje arduamente en reducir esta situacion problema; sin embargo, en ocasiones estos esfuerzos
son fallidos y los nifios y padres de familia y/o acudientes se desmotivan ante los resultados y
dejan de hacer su mayor esfuerzo por aprender las tablas de multiplicar y por ende el proceso de

la multiplicacion.

Teniendo en cuenta los resultados de la aplicacion de las técnicas de recoleccion de
informacidn se determiné que la docente aun aplica el método tradicional para el desarrollo del
proceso ensefianza- aprendizaje de las tablas de multiplicar, lo que ha generado en los
estudiantes pero son algo extenuante para los estudiantes, generando rechazo, apatia y

desinterés, por lo que se convierte complicada la memorizacion de las misma.

Las razones expuestas conllevan a deducir que se hace necesario que la docente de
matematica aplique estrategias nuevas, estrategias que sean diferentes al método tradicional y
que se apropie de la ludica y el juego como una estrategia fundamental que favorece la
manipulacién de material concreto, donde el estudiante aprenda haciendo y de forma divertida.
De esta manera se sugiere al maestro complementar sus estrategias de motivacion, con
estrategias de aprendizaje que ademas de disponer animicamente a los estudiantes para el
aprendizaje, les permita construir y asimilar los contenidos objetos de conocimiento, en este caso

los procesos para el desarrollo de la operacion matematica de la multiplicacion.

Teniendo en cuenta lo anteriormente mencionado, se vio la necesidad de disefiar una
estrategia metodologica y ludica llamada “ARPEMAT?”, que despertara en los estudiantes la
curiosidad y que permita desarrollar el aprendizaje de la multiplicacién de una manera diferente.
Para el disefio de esta se tuvieron en cuenta las caracteristicas de los estudiantes de edad,
desarrollo cognitivo, pre-saberes y las necesidades, intereses y debilidades que los estudiantes

presentan para la asimilacion de los procesos de esta operacion matematica. Siendo asi, se busco
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que a través de la implementacion de esta herramienta se desarrollaran los conceptos y procesos

de agrupacion, conteo, conversion de cantidades, y escritura y lectura de las mismas.

La implementacion del “ARPEMAT?”, tuvo un impacto positivo en los estudiantes pues desde
el primer instante mostraron curiosidad por ver y manipular el mismo. Los colores y el uso de las
canicas motivan a los estudiantes a querer utilizarla pues por su presentacion se muestra como un
juego interesante. En la medida que se orientd el proceso para su utilizacion los nifios se
mostraron muy atentos y deseosos de desarrollar cada uno de los pasos descritos. El docente hizo
acompafiamiento y se presentd un minimo margen de error en desarrollo de las actividades,

situaciones u operaciones propuestas a traves del ARPEMAT.

Se buscara la forma de que cada estudiante construya su ARPEMAT, de modo que de manera
continua y cotidiana, pueda realizar sus actividades de clase y situaciones problema que implique
la utilizacion de la multiplicacion. Cabe mencionar, que esta actividad es factible de desarrollarla
pues el ARPEMAT esté construido de material reciclable tal y como es la canasta de huevos.
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Capitulo 8. Recomendaciones

A los maestros invitarlos a que reconozcan la gran importancia de utilizar estrategia
metodoldgicas diferentes a la tradicional, para la resolucién de problemas matematicos como lo
es la multiplicacion, utilizando material didactico o material concreto, que favorezcan al
estudiante en su aprendizaje y que estos puedan explorar sus habilidades y capacidades
cognitivas, teniendo asi un aprendizaje mas significativo, de igual manera, se busca que también
favorezca en el mejoramiento del rol como maestro, pues mejora automaticamente su

metodologia, actitud frente al area y el objeto de conocimiento.
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A. Formatos de los instrumentos de recoleccién de informacién

Ficha de observacion en el aula.

Institucion Educativa Escuela Normal Superior

W Ocafia (N. de Sder)

FICHA DE OBSERVACION EN EL AULA
LUGAR: Institucion Educativa Conde San German, sede escuela rural San Pablo.

FECHA:

OBJETIVO: Identificar las debilidades presentes en el aprendizaje de la multiplicacion con los

estudiantes y docente en el grado tercero, de la Institucion Educativa Conde San German, sede

Escuela Rural San Pablo.
AMBIENTE EN EL AULA

N° DESCRIPCIONES SI NO OBSERVACIONES
1 El clima escolar es asertivo entre el profesor
y los estudiantes
2 Existen Centros de Recursos de
Aprendizaje (CRA) del area de matematicas
dentro del aula de clases
3 Los estudiantes expresan actitudes positivas
frente a la metodologia utilizada por el docente.
4 Los estudiantes participan activamente en la
clase.
METODOLOGIA DEL DOCENTE
N° DESCRIPCIONES SI NO OBSERVACIONES
1 Realiza actividades para ambientar la clase.
2 Utiliza material didactico. ¢Cual?
3 Maneja la ludica como estrategia pedagogica
para la ensefianza de las matematicas. ¢Cual?
4 Los contenidos o informacion entregada por

el docente son objetivos, creativos y adecuados
a los intereses y necesidades de los estudiantes.
5 El docente realiza actividades de refuerzo en
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7

caso de que se presente debilidad en el
aprendizaje de los estudiantes.

Se interesa por el aprendizaje de cada
estudiante. ¢(De qué manera?

Evalla el desempefio de cada estudiante.

DEBILIDADES PARA EL APRENDIZAJE DE LA MULTIPLICACION

N° DESCRIPCIONES SI NO OBSERVACIONES

1 Los estudiantes desarrollan las actividades u
operaciones de multiplicacion de manera
correcta y agil.

2 Algunos estudiantes manifiestan no saber
resolver los ejercicios matematicos de
multiplicacion propuestos por la docente.

3 El estudiante sabe manejar o trabajar con
material didactico y/o concreto para el
desarrollo de las operaciones de multiplicacion.

4 El estudiante conoce diferentes técnicas para
resolver las operaciones de multiplicacion.

5 Los estudiantes presentan dificultades o

debilidades en el aprendizaje y desarrollo de la
multiplicacion.
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Encuesta a estudiantes del grado tercero de la Sede Educativa Escuela Rural San Pablo.

m Institucion Educativa Escuela Normal Superior
v
v Ocafia (N. de Sder)

ENCUESTA A ESTUDIANTES DEL GRADO TERCERO DE LA SEDE EDUCATIVA
ESCUELA RURAL SAN PABLO.

NOMBRE:
EDAD: SEXO: FECHA:

OBJETIVO: ldentificar las debilidades presentes en el aprendizaje de la multiplicacién que los

estudiantes y docente en el grado tercero, de la Institucion Educativa Conde San German, sede
Escuela Rural San Pablo, presentan.

Estimados estudiantes la siguiente encuesta es para conocer sus apreciaciones respecto al area de
las matematicas, referente al pensamiento matematico, esperamos su valiosa colaboracion.
iGRACIAS!

1. ¢El profesor te grita o alza su voz cuando no entiende el proceso de la multiplicacion?

Siempre Algunas veces Nunca

2. Las clase de matematicas para usted es:

Interesante Poco interesante Agradable Aburrida

3. ¢El profesor te ensefia las tablas de multiplicar de una manera divertida?

Sl NO Algunas veces

4. Tu rendimiento en el area de matematicas es:

Excelente Bueno Regular Malo

5. ¢Puede usted resolver las operaciones matematicas como la multiplicacién en clase con
facilidad?

S NO Algunas veces
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6. ¢Se te dificulta el aprenderse las tablas de multiplicar?
Sl NO Algunas veces

7. ¢El profesor te permite participar en salidas al tablero para resolver problemas
matematicos relacionados con la multiplicacion?
Sl NO

8. Con respecto a las evaluaciones de la multiplicacion, ¢cémo son tus resultados?
EXCELENTE , BUENO , REGULAR , MALO

9. ¢Te gustaria aprender un nuevo método para desarrollar multiplicaciones sin tener que
aprenderte las tablas de multiplicar?
Sl NO
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Entrevista a docente.

Institucion Educativa Escuela Normal Superior

m Ocafia (N. de Sder)

ENTREVISTA A DOCENTE
Nombre de la Institucién Educativa:

Lugar: Fecha:

Investigador(s) / entrevistador(s):

Docente entrevistado:

OBJETIVO Identificar las debilidades presentes en el aprendizaje de la multiplicacion que
los estudiantes y docente en el grado tercero, de la Institucion Educativa Conde San German,
sede Escuela Rural San Pablo, presentan.

e A continuacion se presentard una serie de preguntas que permitiran conocer los procesos
pedagdgicos utilizados por el docente para el desarrollo del pensamiento numérico y las
debilidades presentadas en los estudiantes de la institucion educativa Conde San German,
sede Escuela Rural San Pablo, del municipio la Esperanza, con respecto a estas
situaciones de aprendizaje.

Agradecemos responder con mayor sinceridad y precision posible.

1. ;Qué elementos, recursos y momentos tiene en cuenta al momento de preparar la clase de
matematica, correspondiente al pensamiento numérico?

2. ¢(Qué actividades y estrategias consideras que motivan mas a sus estudiantes a participar y a
desarrollar las actividades propuestas en las clases de matematicas?

3. ¢Considera la ludica como una buena estrategia pedagogica para el desarrollo del
pensamiento numérico?

4. ;Qué métodos y/o recursos didacticos utiliza que puedan favorecer el aprendizaje y el
desarrollo del pensamiento numérico?

5. (Como evalla usted el aprendizaje de sus estudiantes?

6. ¢Cuéles debilidades ha percibido en el proceso ensefianza-aprendizaje de la multiplicacion

con los estudiantes del grado 3° de la institucion donde labora?



7. ¢De qué manera intenta reducir las debilidades que se presentan en el aula de clase con
respecto a la multiplicacion como objeto de aprendizaje?
8 Estaria interesado en conocer un nuevo metodo o estrategia pedagdgica para desarrollar

operaciones de multiplicacion suprimiendo las tablas de multiplicar?
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B. Registro Fotografico

Orientaciones y desarrollo de la clase de matematicas (Multiplicacion) utilizando el
ARPEMAT como herramienta metodoldgica
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Manipulacién y exploracion del ARPEMAT por parte de los estudiantes de tercero de la sede
Educativa Rural San Pablo.

Vista lateral de ARPEMAT.

81



82



C. Documentos Enviados

Snatitucisn Haucaliva Gecuela Movmal Superion
Ocatia (. Saer.)

Ocatia, 23 de Abril de 2019

Docente
Edith Johana Sepiilveda Vargas
Especialista

Titular del grupo
LE. Conde San German. (La Esperanza N.S.)
Sede principal

Cordial Saludo.

Con la siguiente le inform6 que el grado TERCERO (3°), el cual se encuentra bajo su cargo fue
escogida como poblacién objeto de estudio para el desarrollo de nuestro proyecto. Teniendo en
cuenta lo anterior se tiene programado para el dia miércoles 24 de abril del presente afio de 07:00
AM hasta 09:00 AM que los estudiantes Pedro Arias Pérez y Jhon Alexander Casadiegos Plata,
del cuarto semestre del programa formacién complementaria (FDS), Escuela Normal Superior
Ocafia, realizan actividades de observacion y aplicacién de los instrumentos de recoleccion de
informacién propio del proceso investigativo que desarrollan.

De esta manera esperamos haya disposicion y espacio para llevar a cabo la
actividad. Agradezco de ante mano la colaboracion y atencién que pueda prestar a

esta.

Cordialmente, L Q/V\D

e
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Espc. Liliana Isabel Torres Lépez
Docente asesora de investigacién



