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Resumen

Este proyecto de investigacion titulado estrategias l(dico-recreativas para mejorar el
ambiente escolar dentro del aula de clase en el &rea de matematicas en los estudiantes del grado
tercero jornada de la mafana en el colegio nacional Jose Eusebio Caro sede cuesta blanca, tiene
com objetivo buscar y dar solucion a una problemaética encontrada dentro del aula de clase a la
hora de dictar la asignatura de matemaéticas, este problema radica en el ambiente escolar

generado dentro del aula a la hora de la misma.

Para esto se realizé una debida recoleccion de informacién que sirvié como base
fundamental para buscar la mejor solucién a este problema, se utilizaron los instrumentos de
recoleccion (encuesta, entrevista, diario de campo) aplicados tanto a la docente encargada del
grado como a los estudiantes en el transcurso de la clase para determinar que factores influyen en
la falta de interés de los estudiantes por el area y en los comportamientos presentados en la clase,
se pudo determinar que esta falta de interés radica en que a la hora de iniciar la clase de
matematicas el ambiente generado no es el propicio o el esperado para obtener un aprendizaje

significativo.

Para esto se quizo implementar estrategias que despierten el interés de los estudiantes por
aprender las matematicas, desarrollando con esto un ambiente lUdico y a su vez propicio para que

los estudiantes aprendan de la mejor manera.



Abstrac

This research project entitled recreational-recreational strategies to improve the school
environment within the classroom in the area of mathematics in the students of the third grade
day in the morning at the Jose Eusebio Expensive National School headquarters white slope,
aims to seek and to solve a problem found within the classroom when dictating the subject of
mathematics, this problem lies in the school environment generated within the classroom at the

time of the same.

For this, a proper collection of information was carried out that served as fundamental
bases to find the best solution to this problem, the collection instruments (survey, interview, field
diary) applied to both the teacher in charge of the degree and the students were used In the
course of the class to determine what factors influence students’ lack of interest in the area and
the behaviors presented in the class, it could be determined that this lack of interest is that at the
time of starting the class of Mathematics The generated environment is not conducive or

expected to obtain meaningful learning.

For this, we wanted to implement strategies that arouse students' interest in learning
mathematics, thereby developing a playful environment and in turn conducive to students

learning in the best way.
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INTRODUCCION

Este trabajo de investigacion esta dirigido a crear un ambiente formativo y dinamico en el
sujeto de aprendizaje; es por esto que nace la idea de realizer este proyecto que tiene por
objetivo disefiar e implementar estrategias desde el campo de la ludica para contribuir en el acto
educativo orientado hacia la transformacion de la educacion que se imparte en el aua de clase
en el area de matematicas en el grado tercero jornada la mafiana del colegio nacional José
Eusebio Caro sede cuesta blanca.

La actualizacion de la educacion para docentes y educandos debe ser permanente, donde
se renueve el contexto escolar y se motive hacia un aprendizaje dinamico y placentero, el punto
focal para realizer esta investigacion son las estrategias ludico-recreativas que de una manera u
otra enriquecen y fortalecen los procesos de aprendizaje, generando un mayor interes y
participacion en las actividades que se realizan para su formacion integral y congnitiva. Es
necesario resaltar que la ludica aporta en la educacion un clima agradable tanto para el docente
como para el estudiante mejorando de manera significativa las practicas pedagogicas dentro del

aula de clase.



1. Estrategias ludico-recreativas para mejorar el ambiente escolar dentro del aula de clase
en el &rea de matematicas en los estudiantes del grado tercero jornada de la mafiana en el

colegio nacional José Eusebio caro sede cuesta blanca.

1.1 Planteamiento del problema

En el colegio nacional José Eusebio Caro sede cuesta blanca, se evidencia especificamente
en el grado tercero en la jornada de la mafana situaciones de indisciplina por parte de los
estudiantes, esto se ve en el comportamiento de estos durante la clase de matematicas. Una causa
de esto es la distraccion de los estudiantes por la falta de interés frente a la misma; como
segunda y Gltima causa se evidencian comportamientos que no son adecuados para el aula de
clase como lo son: agresiones fisicas y verbales (burlas, molestias, golpes, empujones y

agresiones contra la integridad fisica).

Los sintomas se evidencian en nifios indisciplinados realizando malos tratos fisicos y
morales con llamados de atencion repetitivos, sin dejar atras que el docente se ve afectado en la
forma como se desarrolla la clase de matematicas ya que la indisciplina que generan los
estudiantes destruye el orden de la misma. El docente actua de forma pasiva, pues no se centra en

cambiar la situacion para mejorar el ambiente en el aula de clase.

Para solucionar o favorecer la disciplina en el aula de clase, se propone implementar
estrategias ludico-recreativas durante el desarrollo de la clase de matematicas para asi captar la

atencion del estudiante, con esto se puede evitar la indisciplina ya que el estudiante va a estar



activo y va a participar en la clase, para esto se recurren a estrategias ludicas como lo es el
material didéctico que permite que el nifio conozca y experimente por sus propios medios. En
conclusidn, la implementacion de estas estrategias contribuye al mejoramiento del ambiente
dentro del aula de clase especificamente en el &rea de matematicas, ayudando al docente a
desenvolverse mejor dentro del aula creando ambientes recreativos para el desarrollo de la clase,
para asi captar la atencion del estudiante para que este participe activamente de la clase de

matematicas.

1.2 Formulacion del problema

¢Coémo mejorar el ambiente escolar dentro del aula de clase en el &rea de matematicas en
los estudiantes del grado tercero en la jornada de la mafiana en el colegio nacional José Eusebio

Caro sede cuesta blanca?

1.3 Objetivos

1.3.1 Objetivo General. Disefiar actividades ludico-recreativas a cada tema o contenido
del area de matematicas en el grado tercero del colegio nacional Jose Eusebio Caro, jornada de la
mafana.

1.3.2 Objetivos Especificos. Diagosticar las causas del comportamiento inadecuado que
afecta el ambiente escolar del aula del grado tercero del colegio nacional Jose Eusebio Caro sede

cuesta blanca, jornada de la mafiana en el area de matematicas.



Analizar el plan de area de matematicas grado tercero del colegio nacional Jose Eusebio

Caro sede cuesta blanca, jornada de la mafana.

Analizar el desarrollo de ensefianza aprendizaje de los estudiantes del grado tercero del

colegio nacional Jose Eusebio Caro, sede cuesta blanca.

Aplicar las actividades ltdicas en el aula de clase en el area de mateméticas del grado

tercero del colegio nacional Jose Eusebio Caro sede cuesta blanca, jornada de la mafana.

1.4 Justificacion

La importancia de esta investigacion radica en las estrategias que se brindan hacia al
personal docente para intervenir en el proceso de aprendizaje de los estudiantes, buscando que el
maestro propicie un ambiente escolar adecuado durante la clase de matematicas, logrando un

ambiente activo y de gran interés para los estudiantes.

Este proyecto busca en cierta medida facilitar el aprendizaje de los estudiantes en la clase
de matematicas por medio de estrategias que despierten el interés de los mismo frente a la clase,

dando camino a la interpretacion y comprension de nuevos conocimientos matematicos.

El ambiente escolar tiene gran influencia dentro del desarrollo del aprendizaje en el area de
matematicas en los estudiantes ya que de este dependen los conocimientos que son brindados por

el docente, esta propuesta busca mejorar oportuna y efectivamente la problematica que se



presenta dentro del aula de clase en el area de matematicas mediante el manejo de actividades
ludico recreativas debido a que el ambiente en el cual aprenden no es propicio para que los

estudiantes realicen sus actividades escolares.

Un ambiente escolar adecuado para el aprendizaje del area de matemaéticas es el factor
fundamental para que los estudiantes se desarrollen correctamente dentro del aula. Cuando hay
un ambiente no favorable, no se responde a estas expectativas interviniendo en los procesos

escolares de los estudiantes, generando asi dificultades de adaptacién a dicho ambiente.

Este proyecto busca concretar la realizacion y adaptacion de los estudiantes en un ambiente
escolar favorable y de mejoramiento continuo, para conseguirlo se sugieren estrategias ltdico-
recreativas que aporten al correcto desarrollo de la clase de matematicas. Se pretende que
mediante el manejo de actividades ludico recreativas los estudiantes afiancen el manejo del
ambiente escolar dentro del aula en clase de matematicas y adquieran destrezas y habilidades que
favorezcan el desarrollo de esta. Estas estrategias se basan en clases dinamicas, rondas que
tengan un aprendizaje significativo y a su vez favorezca el ambiente escolar en el cual los

estudiantes puedan desarrollar su pensamiento matematico.

1.5 Delimitaciones

1.5.1. Delimitacion espacial. El proyecto se desarrolla en la ciudad de Ocafia Norte de

Santander, en el colegio Nacional José Eusebio Caro sede Cuesta Blanca, que limita al sur con el



barrio promesa de Dios, al norte con el barrio la pifiuela, al oriente con la avenida circunvalacion

y hacia el occidente con el barrio el Ramal.

W e g
‘arqueadero

Universidad Francisco de
Paula Santander Ocafia ¥ @
@ H

gio UGS Caro Terminal De Transporte Q

lilanés
s De Anast . Institucion Educativa
A : Colegio Artistico...

'Escuela Cuesta Blanca 9

2%,

W
2>
®
®

(@]

Distrito Militar N+ 37 Q 9 BISAN OCANA
0 Subestacion Ocafia,

Figura 1. Ubicacion geografica escuala cuesta blanca
Fuente: googlemaps

Ocafia, Norte de Santander

z Google
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1.5.2 Delimitacion temporal. El proyecto se desarrollara en un periodo de dos afios
comprendido entre el afio 2018 en su inicio en el mes de febrero y en el afio 2019 tendré su

culminacioén.



Actividades Tiempo de realizacion
Propuesta Primer semestre (Enero-Junio 2018)
Ante proyecto Segundo semestre (Julio-Noviembre 2018)
Proyecto Tercer semestre (Enero-Junio 2019)
Realizacion del proyecto Cuarto semestre (Julio-Noviembre 2019)
Sustentacion Cuarto semestre (Julio- Noviembre 2019)

1.5.3 Delimitacién conceptual. Ambiente escolar, aprendizaje significativo, clima del
aula, convivencia, desarrollo del aprendizaje, estrategias, formacion permanente de docentes,

inclusion escolar, indisciplina, ludico, pensamiento matematico.

1.5.4 Delimitacion operativa. Durante la realizacion del proyecto nos podremos encontrar
con problemas u obstaculos tales como: la falta de colaboracion por parte de la comunidad a
trabajar y factores ambientales que limitaran la implementacion de los instrumentos destinados a

trabajar.

1.6 Alcancesy limitaciones

1.6.1 Alcances. Con este proyecto buscaremos lograr un alcance principal, como lo es la
disminucion del inadecuado ambiente escolar dentro del aula en la clase de matematicas a través

de la aplicacion de estrategias ludicas para desarrollar la clase de manera satisfactoria y ltdica.

1.6.2 Limitaciones. Las limitaciones que se encuentran en el proyecto son causadas por el
tiempo, la disponibilidad del personal y los recursos econdmicos. No disponer del espacio, el

climay la atencién de la poblacion a la cual se aplicara el proecto en curso.



2. Marco referencial

2.1 Antecedentes

2.1.1 Antecedentes instiucionales. Estrategia ludica para el mejoramiento de los procesos
de aprendizaje de los estudiantes del grado tercero B y C de las jornadas mafiana y tarde de la

isntitucion educativa escula normal superior.

Autor: Liceth Stefania Pefiaranda Paez

Objetivo: Implementar una estrategia ludica que se pueda aplicar en el grado tercero en el
area de lengua castellana con el fin de mejorar el aprendizaje de los estudiantes.

Resumen. La finalidad de la educacién debe orientarse hacia a transformacion de la vida
de todo ser humando por lo que se ha de ser orientada de una manera activa — formativa,
generando sentimientos fuertes por aprender y creando un ambiente dinamico para que esta no se

torne aburrida, sin sabor y apatia en el sujeto de aprendizaje.

Los docentes deben vivir en constante actualizacion para renovar los diferentes contextos
que se viven en el aula de clases, es por esto que es necesario que este indague y sobre todo se
motive para que su papel como orientador lleve al futuro de la sociedad que es el nifio a un

aprendizaje y placentero.

La idea de este proyecto nacio de todo lo mencionado anteriormente ya que se quiere

implementar y buscar que actividades originaban mayor indice de actividad creativa para no



dejar al nifio en un papel secundario ya que muchas veces solo nos dedicamos a llenar los

tableros y no dejar que el mismo sea participe de su propia formacion.

En general este trabajo de investigacion me ayudo a concluir que los estudiantes
involucrados prefieren realizar actividades como: la creacion literaria y artistica ya que en
estas,ellos se involucran, son sujetos activos de su aprendizje. Generndo un mayor acercamiento
de conocimientos ya que el nifio en su propio mundo se conierte en explorador, se dirige a las
aventuras cuando participa y se da el lugar que muchas veces por el afan de cumplir con la

programacion, se le niega.

Institucion Educativa Escuela Normal Superior, Programa de Formacon Complementaria,

2015.

2.1.2 Atecedentes Nacionales. Motivacion, aprendizaje significativo, y rendimiento en
matematicas a través de las tic-investigacion en los estudiantes del grado séptimo de la

inmaculada concepcidn.

Autor: Sandro David Melo Sanchez

Objetivo: Desarrollar aprendizaje significativo, en los estudiantes del grado séptimo de la
Institucion Educativa la Inmaculada Concepcidn, mediante guias didacticas interactivas con los
PDI y la investigacion, como estrategias metodologicas integradas, que despierten la motivacion

por el aprendizaje y permitan mejorar el rendimiento académico en el area de matematica.



Resumen. El origen de la investigacion se fundamenta en la desmotivacion por el
aprendizaje y el bajo rendimiento académico en la matematica de los estudiantes del grado
séptimo de la Institucion Educativa la Inmaculada Concepcion del municipio de Guarne
Antioquia. El indice de perdida el cual fluctia entre un 50 y 70 %, repercute en la reprobacion
del grado, convirtiéndose en una problematica que permite para el investigador, despertar la
creatividad e implementar una propuesta metodoldgica activa que posibilite superar las falencias
en el proceso de ensefianza aprendizaje de la matematica y por ende elevar el rendimiento
académico de los estudiantes. La propuesta relaciona las TIC con la investigacion en ambientes
escolares, integrando guias didacticas interactivas, practicas investigativas y talleres de

apropiacion, vinculadas en una pagina web.

Institucion Educativa Escuela Normal Superior, Programa de Formacon Complementaria,

2015.

2.1.3 Antecedentes internacionales. La disciplina escolar y su relacion con el aprendizaje
en el area de historia, geografia y economia de los alumnos del 4to afio secciones “A” y “B” de

educacion secundaria de la institucion educativa “san miguel” de piura.

Autor: Blanca Aurora Cordova Garrido
Objetvo: Determinar la influencia que tiene la Disciplina Escolar en los Aprendizajes que
realizan en el Area de Historia, Geografia y Economia, los alumnos del 4to Afio Secciones “A”

Y “B de Educacion Secundaria, turno tarde, de la Institucion Educativa “San Miguel” de Piura.
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Resumen. El trabajo de investigacion que se presenta, se ha desarrollo con estudiantes del
4° Ano del Nivel secundaria de la IE “San Miguel”, de Piura. Se orient6 en una primera instancia
a determinar la situacion actual de la disciplina de los alumnos y alumnas en el aula y su
trascendencia en los aprendizajes que tienen en el Area de Historia, Geografia y Economia. A
partir de las principales debilidades se emprendi6 un proyecto accion con sesiones de aprendizaje
y/o talleres a los alumnos(as), docentes y padres de familia, para que sirvan de apoyo a los
cambios conductuales de los primeros permitiendo asi mejorar los aspectos negativos de la
disciplina en el aula para beneficio del proceso pedagdgico y de la formacién integral de los
alumnos y alumnas. Los resultados de la investigacion ponen en evidencia, por una parte, la
complejidad de la problematica en cuanto al manejo y control de la disciplina en el aula; y su
influencia en el bajo aprendizaje del Area de Historia, Geografia y Economia. Y por otra parte
que, mediante un buen trabajo de motivacién, capacitacion y préctica de buenas conductas
mediante sesiones de aprendizaje y talleres, con todos los sujetos inmersos en la investigacion, se

logran buenos resultados.”

Universidad de Piura, 2013

“La disciplina en el aula: reflexiones en torno a los procesos de comunicacion”

Autor: Carmen Maria Cubero Venegas

Objetivo: Aprender a reconocer las sefiales o signos que el cuerpo envia y las sensaciones

que producen y aprender a reconocerlas en los nifios, son principios importantes para reflexionar

sobre lo que estéd pasando con la disciplina en el aula.
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Resumen. La disciplina en el aula es un aspecto de la educacion de los alumnos que ha
preocupado siempre a los educadores, asi como a los padres y madres. Por esta razon, un equipo
interdisciplinario de investigadoras de la Universidad de Costa Rica, propuso realizar una
investigacion sobre la percepcion y el manejo de la disciplina en el aula, con el fin de conocer
esa realidad cotidiana en que se encuentran el alumno y el docente. La descripcion de lo que
sucede en el aula, recopilada y discutida desde la perspectiva de la orientacién, la educacion
especial y la psicologia educativa, permitié que ese acercamiento reflejara la necesidad de un
ambiente escolar, donde todos los participantes trabajen en forma armoniosa, tanto para que el
docente pueda desarrollarse como profesional, como para que los alumnos desempefien las
acciones Yy actividades naturales y propias de su edad, asimismo la comunicacion, es uno de los
aspectos que tienen mayor influencia en la dinamica del aula y en este articulo se pretende
aplicar la propuesta de S. Walroos de su libro “La comunicacion en la familia. Una guia hacia la
salud emocional”, a la realidad de la vida cotidiana de los docentes en las aulas. La oportunidad
de compartir horas de observacién en las aulas con una maestra y un maestro, facilitd conocer
patrones de comunicacion encontrados que se acercan con bastante certidumbre a estilos propios
de la dindmica docente y a la necesidad de hacerlos conscientes, sea para fortalecerlos o para

corregirlos.

Publicado por la Universidad de Costa Rica, Facultad de Educacién - Instituto de
Investigacion en Educacion en la Revista Electronica “Actualidades Investigativas en Educacion,

2004”.
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2.1.4 Antecedentes Bibliogréaficos. Un primer trabajo corresponde a Valoras Universidad
Catdlica de Chile, en el afio 2008 en la cual publicé un articulo sobre Clima Social Escolar
evidenciando “La indagacion a cerca de los factores de mayor incidencia sobre los niveles de

aprendizaje escolares de los estudiantes, claves a cambiar procesos de mejoras educativas”.

(VALORAS UC, 2008:3).

Un estudio realizado por el Laboratorio Latinoamericano de Evaluacion de la Calidad de la
Educacion (LLECE), organismo coordinado por la UNESCO, plantea que el clima escolar es la

variable que mayor influencia ejerce sobre el rendimiento de los estudiantes”.

El clima es un indicador de la calidad de la formacion en convivencia. Y el énfasis
pedagogico que debe estar puesto en ensefiar a convivir, en tanto esto significa educar en el
respeto a todos, valorar a las personas en sus ideas y formas de expresion, ser tolerantes e
inclusivos, aprender a trabajar en grupos y compartir proyectos, a dialogar funda mentadamente,

a discutir e intercambiar ideas con otros”. (MINEDUC, 2012:8).

2.2 Marco contextual

Ocafia esta ubicada en el departamento Norte de Santander sobre la cordillera oriental
andina. Ocafia limita al Norte con el Departamento Cesar y municipios Teorama, Convencion,
san Calixto y Abrego, al Sur con Abrego, al Oriente con La Playa de Belén, y al Occidente con

el Departamento Cesar.
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Actualmente Ocafia ha tenido un desarrollo notable, ha concentrado sus actividades

comerciales el microempresas y agricultura.

En cuanto a su cultura es una ciudad sin igual posee EI Complejo Historico de la Gran
Convencion, constituido por EI Templo San Francisco, el antiguo Convento de la Orden
Franciscana y una nueva plazoleta llamada de la Gran Convencion. Ocafia es reconocida por su

buen clima, la calidez de sus habitantes y sus carnavales a principio de afio.

La produccion agricola en renglones como la café, frijol, tomate y cebolla cabezona la

produccion pecuaria como los bovinos, mular, aves de corral.

El proyecto se llevaré a cabo en el colegio nacional José Eusebio Caro sede cuesta blanca,
con un clima promedio de 21° centigrados. En los estudiantes del grado tercero con una

poblacion identificada de 39 estudiantes en ejercicio en el aula de clase.

2.3 Marco Conceptual

Ambiente escolar. EI Ambiente Escolar —~AE- hace referencia a la forma especifica en que
se relacionan y se comunican los miembros de una institucion educativa, asi como también a la
manera en que la misma involucra a los actores (docentes, padres y estudiantes), en el proceso de
aprendizaje de los estudiantes. “El ambiente puede educar mas que una clase de matematicas o
de lengua. Y, sobre todo, ambas educan mas si se desarrollan en el ambiente escolar adecuado”.

Las buenas relaciones entre estudiantes y docentes o actividades académicas motivadoras e
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incluyentes, deben tenerse en cuenta para garantizar una buena educacion de nifios y jovenes.

(ESC libro digital).

Aprendizaje significativo. El aprendizaje significativo supone un proceso en el que la
persona recoge la informacion, la selecciona, organiza y establece relaciones con el
conocimiento que ya tenia previamente. Asi, este aprendizaje se da cuando el nuevo contenido se
relaciona con nuestras experiencias vividas y otros conocimientos adquiridos con el tiempo
teniendo la motivacion y las creencias personales sobre lo que es importante aprender un papel

muy relevante. (psicoligiaymente.com).

Clima de aula. El clima del aula se plantea en la literatura como una cualidad del ambiente
de aprendizaje, conformado por las percepciones que tienen sus actores, es decir, los profesores y

los estudiantes.

En el clima de aula se describe las relaciones socio-afectivas entre ellos, el contexto en el
cual se dan estas relaciones y la influencia en el comportamiento, los resultados académicos y la
satisfaccion de los miembros, para generar un clima positivo en el aula ha de construirse una

meta educativa muy concisa. (realyc.org)

Convivencia. La convivencia es la coexistencia fisica y pacifica entre individuos o grupos
que deben compartir un espacio. Se trata entonces de la vida en comun y de la armonia que se
busca en la relacion de personas que por alguna razon deben pasar mucho tiempo juntas. La

convivencia implica reconocernos como seres unicos y distintos, pero también capaces de
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reconocernos en la diversidad que nos rodea, de adaptarnos al entorno y solucionar posibles
conflictos de la mejor manera. Requiere tolerancia ante todo, pues el resto del mundo no pensara

ni se comportard igual que nosotros 0 como nosotros tal vez esperamos. ( concepto.de).

Desarrollo del aprendizaje. Cuando se habla de desarrollo se trata explicitamente a
la formacion progresiva de las funciones propiamente humanas: lenguaje, razonamiento,
memoria, atencion, etc. Se trata del proceso mediante el cual se ponen en marcha las
potencialidades de los seres humanos. Para Vygotsky: Desde el comienzo de la vida humana
el aprendizaje esta relacionado con el desarrollo, ya que es ‘“un aspecto necesarioy
universal del proceso de desarrollo de las funciones psicoldgicas culturalmente organizadas y

especificamente humanas”.

El camino de desarrollo del ser humano estd en parte, definido por los procesos internos
de desarrollo del ser humano que no tendria lugar si el individuo no estuviese en contacto con

un determinado ambiente cultural.

Por lo tanto de lo sefialado, se desprende el hecho de que todos los seres humanos
comparten caracteristicas  universales debidoa la herencia biolégica y cultural que
como especie tenemos en comun y, al mismo tiempo, cada uno de nosotros varia en funcion de
sus circunstancias fisicas e interpersonales. Para comprender el desarrollo es esencial tener en
cuenta, tanto las semejanzas bioldgicas y culturales que subyacen a individuos y grupos, como

las diferencias que existen entre ellos. (segun Vygotsky, 1992)


http://www.definicion.org/cuando
http://www.definicion.org/desarrollo
http://www.definicion.org/formacion
http://www.definicion.org/proceso
http://www.definicion.org/marcha
http://www.definicion.org/comienzo
http://www.definicion.org/aprendizaje
http://www.definicion.org/aspecto
http://www.definicion.org/necesario
http://www.definicion.org/universal
http://www.definicion.org/proceso
http://www.definicion.org/desarrollo
http://www.definicion.org/camino
http://www.definicion.org/desarrollo
http://www.definicion.org/humano
http://www.definicion.org/desarrollo
http://www.definicion.org/humano
http://www.definicion.org/individuo
http://www.definicion.org/contacto
http://www.definicion.org/determinado
http://www.definicion.org/ambiente
http://www.definicion.org/debido
http://www.definicion.org/herencia
http://www.definicion.org/especie
http://www.definicion.org/nosotros
http://www.definicion.org/funcion
http://www.definicion.org/comprender
http://www.definicion.org/desarrollo
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Estrategias. La seleccion de técnicas, medios y actividades que se adaptan al grupo al
cual van dirigidas en busca de lograr un objetivo definido, con el fin de aumentar la efectividad
del proceso de ensefianza. “las estrategias de aprendizaje son secuencias de procedimientos o
planes orientados hacia la consecucién de metas de aprendizaje, mientras que los procedimientos
especificos dentro de esa secuencia se denominan téacticas de aprendizaje. En este caso, las
estrategias serian procedimientos de nivel superior que incluirian diferentes técticas o técnicas de
aprendizaje”. Las estrategias de aprendizaje son una guia flexible y consciente para alcanzar el
logro de objetivos, propuestos en para el proceso de aprendizaje. Como guia debe contar con
unos pasos definidos teniendo en cuenta la naturaleza de la estrategia. De manera particular las
estrategias de aprendizaje en la Educacion a Distancia deben tener en cuenta las caracteristicas

de la persona adulta. (Schmeck (1988); Schunk (1991).

Formacion permanente de docentes. Se entiende por formacién permanente del docente
todo proceso formal e informal, de preparacion profesional para el ejercicio de la praxis
pedagogica, de esta manera se puede sefialar que la formacién del docente de alta pertinencia
social es un proceso dindmico, permanente v, esta ligado a la préactica en el aula. (postgrado v.18

n.1 caracas abr. 2003).

Inclusién escolar. Segin la UNESCO “la inclusion se ve como el proceso de identificar y
responder a la diversidad de las necesidades de todos los estudiantes a través de la mayor
participacion en el aprendizaje, las culturas y las comunidades, y reduciendo la exclusién en la
educacion. Involucra cambios y modificaciones en contenidos, aproximaciones, estructuras y

estrategias, con una vision comuan que incluye a todos los nifios del rango de edad apropiada y la



17

conviccion de que es la responsabilidad del sistema regular, educar a todos los nifios” (concepto

segun la UNESCO).

Indisciplina. Se consideran actos de indisciplina todas las acciones, palabras, actitudes,
gestos y reacciones que contrarian las normas disciplinarias vigentes en un centro de ensefianza,
0 que representan atentados contra la moral, la autoridad y el orden, en este caso dentro del aula
de clase. Los actos de indisciplina son, casi siempre, consecuencias inevitables de condiciones y
factores desfavorables que estan actuando sobre el psiquismo de los educandos, amenazando
desintegrar su personalidad y desajustarlos a la vida escolar. La falta de conformidad con las
normas de disciplina de una institucion se puede atribuir también, en muchos casos, a la
inmadurez de los alumnos; sus pocas experiencias no les permiten aun prever y calcular las
consecuencias de todas sus palabras, actos y actitudes. Con el tiempo, el ambiente educativo y
las experiencias adquiridas hardn posible que sus mentes reflexionen para llevar un
comportamiento acorde a las normas disciplinarias ( Maria Isabel Burbano Narvaez - Santiago

David Araujo Guerrero, universidad de Narifio).

Ludico. Es un adjetivo que califica todo lo que se relaciona con el juego, derivado en
su etimologiadel  latin ~ “ludus”  cuyo  significado es  precisamente,  juego,
como actividad placentera donde el ser_humano se libera de tensiones, y de las reglas impuestas
por la cultura. La ludica es una dimension del desarrollo humano que fomenta el desarrollo
psicosocial, la adquisicion de saberes, la conformacion de la personalidad, es decir encierra una

gama de actividades donde se cruza el placer, el goce, la actividad creativa y el conocimiento.


https://deconceptos.com/lengua/etimologia
https://deconceptos.com/general/actividad
https://deconceptos.com/ciencias-naturales/ser-humano
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“La ludica es mas bien una condicidn, una predisposicién del ser frente a la vida, frente a
la cotidianidad. Es una forma de estar en la vida y de relacionarse con ella en esos espacios
cotidianos en que se produce disfrute, goce, acompafiado de la distension que producen
actividades simbdlicas e imaginarias con el juego. La chanza, el sentido del humor, el arte y otra
serie de actividades (sexo, baile, amor, afecto), que se produce cuando interactuamos con otros,

sin mas recompensa que la gratitud que producen dichos eventos”.( Segun Jiménez (2002)

Pensamiento matematico.Consiste en la sistematizacion y la contextualizaciéon del
conocimiento de las matematicas. Este tipo de pensamiento se desarrolla a partir de conocer el

origen y la evolucién de los conceptos y las herramientas que pertenecen al &mbito matematico.

2.4 Marco Tedrico

Concepto de ladica. Se conoce como ludico al adjetivo que designa todo aquello relativo
al juego, ocio, entretenimiento o diversion. El término ludico se origina del latin ludus que
significa “juego”. Una actividad ludica es aquello que se puede realizar en el tiempo libre, con el
objetivo de liberar tensiones, huir de la rutina diaria y de las preocupaciones, y para obtener un

poco de placer, diversién y entretenimiento, asi como otros beneficios, entre los cuales estan:

Amplia la expresion corporal.

Desenvuelve la concentracion y agilidad mental.

Mejora el equilibrio y la flexibilidad.

Aumenta la circulacion sanguinea.


https://definicion.de/herramienta
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o Libera endorfina y serotonina.

Para hablar ahora de la ladica y su importancia dentro de la educacion citarmos un gran

autor:

Carlos Alberto Jimenez V. nos muestra la ladica no como algo que tienes que ser, sino
como algo que surge por si sola que es necesaria para el crecimiento como persona de cualquier
ser humano y que nos lleva a la busqueda del sentido de la vida, la fantasia, la creatividad y la
libertad son esenciales para el desarrollo de la lGdica y para poder trabajar ludicamente con los
nifios tenemos que de cierta manera fantasia y vivir a su ritmo en su espacio y en su mundo para

poder ser creadores y compartir con ellos.

La ladica en la educacion nos abre las puertas a la comunicacién del docene con el alumno,
el conocimiento por medio de vivencias y la habilidad mental para el desarrollo y planeacion y
actividades y su correspondiente solucion. ¢Por qué la ludica para el aprendizaje? Porque es
conocida como una forma natural para que los nifios congenien en el ambiente y las peronas que

los rodean.

Es la mejor manera de que el individuo conozca en un grupo las leyes, las normas y el
proceso de vivencia, para asi mas adelante poder unirse a un grupo mas grande y acoplarse a este
por medio de lo aprendido, ademéas nos trae benefcios como desarrollo de la creatividad, la
comunicacion, eel aprendizaje y la socializacion desarrollando tanto destrezas fisicas como

morales.
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A lo largo del tiempo han surgido diversas concepciones en cuanto a los métodos o
estrategias que se deben implementar en el aula de clase para optimizar el aprendizaje,
permitiendo una flexibilidad para llevar a cabo procesos de ensefianza-aprendizaje; ya que uno
de los principales objetivos de la educacion, es buscar aprendizajes significativos en donde los
estudiantes tengan la autonomia y posibilidad de transponer un concepto aprendido a cualquier
ambiente (escolar o extraescolar). De aqui se parte para reconocer la idea de que la ludica es una
parte fundamental para fomentar el aprendize signficativo.El método ludico es un conjunto de
estrategias disefiadas para crear un ambiente de armonia donde los estudiantes que estan
inmersos en el proceso de aprendizaje, mediante el juego a través de actividades divertidas y

amenas en las que pueda incluirse contenidos, temas o0 mensajes del curriculo.

El método ludico no significa solamente jugar por recreacion, sino por el contrario,
seleccionar juegos formativos y compatibles con los valores de la educacién. En donde el juego
sea un medio en donde el nifio se relacione con su entorno, forjando su entorno, su personalidad,

permitiéndole conocer el mundo y desarrolle su creatividad e incrementen sus conocimientos.

e Los juegos en los primeros 3 a 6 afios deben ser motrices y sensoriales.
e Los juegos entre los 7 y 12 afios deben ser imaginativos e integradores.

e Los juegos en la adolescencia deben ser competitivos y cientificos.

Aportes al aprendizaje de las matematicas segun Piaget. La teoria de Piaget mantiene

que los nifios pasan a través de etapas especificas conforme su intelecto y capacidad para percibir
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las relaciones maduras. Segun la teoria de Piaget nuestro trabajo se encuentra enfocado en la

siguiente etapa:

Tercer estadio: Desarrollo del nifio: Periodo concreto (Nifios de 7-11 afos)

En este penultimo estadio de La Teoria de Piaget, los nifios empezarén a utilizar un
pensamiento 16gico so6lo en situaciones concretas. En este periodo pueden realizar tareas en un

nivel mas complejo utilizando la l6gica, asi como realizar operaciones de matemaéticas.

Piaget afirma que la interaccion social es indispensable para que el nifio desarrolle la
I6gica. El clima y la situacion que crea el maestro son cruciales para el desarrollo del
conocimiento l6gico matematico. Dado que este es construido por el nifio mediante la

abstraccion reflexiva, es importante que el entorno social fomente este tipo de abstraccion.

En palabras de Piaget: “Todo estudiante normal es capaz de razonar bien matematicamente
si su atencion se dirige a actividades de su interés, si mediante este método se eliminan la
inhibiciones emocionales que con demasiada frecuencia le provocan un sentimiento de

inferioridad ante las lecciones de esta materia”.

Relacion del aprendizaje de matematicas y la ludica segun Vigotsky. El desarrollo del
pensamiento l6gico-matematico es un factor clave en nuestra investigacion debido a que el nifio

esta constantemente creando relaciones entre los objetos manipulados.
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Estas relaciones son la base para la construccion del pensamiento. Es un proceso en el cual
la I6gica juega un papel muy importante, ya que en la etapa de la segunda infancia aparecen las
operaciones matemaéticas, donde las nociones y relaciones no pueden separarse sino que se
constituyen globalmente, son organizaciones de conjunto donde todos los elementos se

equilibran y se consolidan entre si.

Teniendo en cuenta las bases psicoldgicas y pedagogicas, que aporta Vygotsky (1997) nos
ilustra el desarrollo de los procesos psicolégicos como son: Pensamiento, Memoria, Lenguaje,
Anticipacion del futuro, entre otros. Con el transcurrir del tiempo el ser humano desarrolla
esquemas en su cerebro donde organiza y procesa la informacién en cada momento de su

entorno, poniendo a prueba su inteligencia y su pensamiento.

En este orden de ideas, la teoria de Vygotsky (1991) nos permite abordar el tema de la
ludica con mayor asertividad, puesto que condiciona el desarrollo del pensamiento y establece
que el juego facilita el paso de procesos del pensamiento incipientes a un nivel mas elaborado y
permanente; lo cual se logra a través de la interaccion social, que constituye un escenario éptimo

para desarrollar actividades lidicas pedagogicas.

En este mismo sentido el autor destaca la importancia del lenguaje, el cual es
indispensable para el desarrollo cognitivo del estudiante, construyendo conceptos rapidamente;
razon por la cual el aula debe convertirse en un ambiente determinante en donde se favorezca la

interaccion social y dialogo entre docentes y alumnos.
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Caracteristicas del pensamiento l6gico-matematico. El pensamiento logico infantil se
enmarca en el aspecto sensomotriz y se desarrolla, principalmente, a través de los sentidos. La
multitud de experiencias que el nifio realiza -consciente de su percepcion sensorial- consigo
mismo, en relacion con los demas y con los objetos del mundo circundante, transfieren a su
mente unos hechos sobre los que elabora una serie de ideas que le sirven para relacionarse con el

exterior.

Para esto es necesario que el nifio desarrolle cuatro capacidades que favorecen el

pensamiento 16gico matematico, estas son:

La observacion: Se debe potenciar sin imponer la atencién del nifio a lo que el adulto
quiere que mire. La observacion se canalizard libremente y respetando la accién del sujeto,
mediante juegos cuidadosamente dirigidos a la percepcion de propiedades y a la relacién entre

ellas.

La imaginacion: Entendida como accidn creativa, se potencia con actividades que

permiten una pluralidad de alternativas en la accion del sujeto.

Ayuda al aprendizaje matematico por la variabilidad de situaciones a las que se transfiere

una misma interpretacion.

La intuicion: Las actividades dirigidas al desarrollo de la intuicion no deben provocar

técnicas adivinatorias; el decir por decir no desarrolla pensamiento alguno.
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La arbitrariedad no forma parte de la actuacion ldgica. El sujeto intuye cuando llega 3 4 a

la verdad sin necesidad de razonamiento.

El razonamiento légico: El razonamiento es la forma del pensamiento mediante la cual,
partiendo de uno o varios juicios verdaderos, denominados premisas, Ilegamos a una conclusion

conforme a ciertas reglas de inferencia.

Para Bertrand Russell la I6gica y la matematica estan tan ligadas que afirma: "la l6gica es
la juventud de la matematica y la matematica la madurez de la logica". La referencia al
razonamiento l6gico se hace desde la dimension intelectual que es capaz de generar ideas en la
estrategia de actuacién, ante un determinado desafio. El desarrollo del pensamiento es resultado

de la influencia que ejerce en el sujeto la actividad escolar y familiar.

La inteligencia es para Montessori el conjunto de actividades reflejas, asociativas y
reproductoras que permiten al espiritu desarrollarse por sus relaciones con el mundo exterior. De
modo que el medio escolar, condicionaria en cierta medida, este desarrollo intelectual, de ahi su
preocupacion por el “ambiente” en el que el nifio evoluciona: del el recibe sensaciones e

impresiones, placeres, dolores fisicos y psicoldgicos.

Entrevista a José Carlos Nufez: ElI Clima Escolar, el sistema educativo actual y la
sociedad en general se enfrenta al enorme reto de mejorar el clima escolar en las aulas. Un
adecuado clima escolar repercute muy positivamente en todos los aspectos relacionados con la

escuela, el profesorado y el alumnado; inversamente, un clima escolar inadecuado contribuye a
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una disminucién del rendimiento académico del alumno, influir negativamente en el adecuado
desarrollo social del alumno puede aumentar la desmotivacién del profesorado, etc.

Otro factor que posiblemente incide en el clima escolar es el llamado aburrimiento en
clase, la autora Norma Graciela Lopez Aguilar describe los posibles factores que interaccionan
para causar aburrimiento en los estudiantes dentro del aula, en este tiene mucho que ver el papel
que juega el estudiante dentro de la clase, pues al estar inactivos y sin interactuar con sus
comparieros o maestro, el estudiante puede aburrirse generando sensaciones y sentimientos
desagradables, como cansancio, desanimo, indiferencia y soledad. Por otra parte la forma en que
el maestro aborda los temas o contenidos de la clase también es un factor que incide en el
aburrimiento en clase pues si el maestro no es dinamico y motivador los estudiantes pueden

perder facilmente el interés por la clase.

2.5 Marco Legal

Constitucion politica de Colombia. 1991. Articulo 44. Son derechos fundamentales de
los nifios: la vida, la integridad fisica, la salud y la seguridad social, la alimentacion equilibrada,
su nombre y nacionalidad, tener una familia y no ser separados de ella, el cuidado y amor, la
educacion y la cultura, la recreacion y la libre expresion de su opinién. Seran protegidos contra
toda forma de abandono, violencia fisica 0 moral, secuestro, venta, abuso sexual, explotacion
laboral o econdmica y trabajos riesgosos. Gozaran también de los demas derechos consagrados
en la Constitucion, en las leyes y en los tratados internacionales ratificados por Colombia. La
familia, la sociedad y el Estado tienen la obligacion de asistir y proteger al nifio para garantizar

su desarrollo armonico e integral y el ejercicio pleno de sus derechos. Cualquier persona puede
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exigir de la autoridad competente su cumplimiento y la sancién de los infractores. Los derechos

de los nifios prevalecen sobre los derechos de los demas.

Articulo 67. La educacion es un derecho de la persona y un servicio publico que tiene una
funcidn social; con ella se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica, y a los
demas bienes y valores de la cultura. La educacion formara al colombiano en el respeto a los
derechos humanos, a la paz y a la democracia; y en la préctica del trabajo y la recreacion, para el
mejoramiento cultural, cientifico, tecnoldgico y para la proteccion del ambiente. El Estado, la
sociedad y la familia son responsables de la educacién, que seré obligatoria entre los cinco y los
quince afios de edad y que comprenderd como minimo, un afio de preescolar y nueve de
educacion bésica. La educacion serd gratuita en las instituciones del Estado, sin perjuicio del
cobro de derechos académicos a quienes puedan sufragarlos. Corresponde al Estado regular y
ejercer la suprema inspeccion y vigilancia de la educacion con el fin de velar por su calidad, por
el cumplimiento de sus fines y por la mejor formacion moral, intelectual y fisica de los
educandos; garantizar el adecuado cubrimiento del servicio y asegurar a los menores las
condiciones necesarias para su acceso y permanencia en el sistema educativo. La Nacion y las
entidades territoriales participaran en la direccion, financiacién y administracion de los servicios

educativos estatales, en los términos que sefialen la Constitucion y la ley.

Ley 115 de 1994. Articulo 2.Servicio educativo. El servicio educativo comprende el
conjunto de normas juridicas, los programas curriculares, la educacion por niveles y grados, la
educacion no formal, la educacion informal, los establecimientos educativos, las instituciones

sociales (estatales o privadas) con funciones educativas, culturales y recreativas, los recursos
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humanos, tecnolégicos, metodologicos, materiales, administrativos y financieros, articulados en

procesos Yy estructuras para alcanzar los objetivos de la educacion.

Decreto 230 del 11 de febrero del 2002. Se expedio el decreto 230 del 11 de febrero de
2002, cuya finalidad de largo alcance es el de ajustar o corregir ciertos factores, como condicion
para proponerse la inaplazable tarea por mejorar la calidad del servicio educativo, con el

concurso de la comunidad educativa nacional.

Maés all& de los procedimientos e instrumentos que trae en la norma, subyace en ella una
revision de fondo sobre la necesidad de recuperar en la escuela el escenario atractivo y recreador
donde los educandos disfruten el placer por aprender y por formarse: ese espacio fisico y
ambiental donde se asiste en busqueda del conocimiento, el desarrollo de la habilidad y la
destreza, al encuentro con los valores, en oposicion a la anacronica imagen de la misma, como
un lugar no siempre deseable, signado por gobiernos escolares y métodos punitivos,

discriminatorios, sin sentido ni significado con la vida.

Ley 115 de 1994. Articulo 21. Objetivos especificos de la educacion basica en el ciclo de
primaria. El desarrollo de los conocimientos matematicos necesarios para manejar y utilizar
operaciones simples de calcuo y procedimientos I6gicos elementales en diferentes situaciones,

asi como la capacidad para solucionar problemas que impliequen estos conocimientos.
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3. Disefio Metodoldgico

3.1 Tipo de Investigacion

Se aplica el método de investigacion Accidn Participativa (IAP) este es un método de
investigacion que estd fundamentado en un elemento clave: la participacion de distintos agentes.
Se basa en una reflexion y una serie de practicas que se proponen incluir a todos los participantes
de una comunidad en la creacién de conocimiento sobre si mismos. Se elegié este método porque
fundamenta que utiliza la participacion de todos los agentes y en esta investigacion se requiere

que toda la poblacion conformen la unidad para solucionar la problematica.

Para realizar esta investigacion se tuvo en cuenta las fases de la IAP:

e En primer lugar, la delimitacion de unos objetivos a trabajar que responden a la deteccion de

determinados sintomas

Planteamiento de la investigacién

Trabajo de campo (entrevistas y encucuestas grupales)

Andlisis de textos

Realizacion de talleres

Este tipo de investigacion precisa ante el problema que se genera en el ambiente escolar en
el Colegio Nacional José Eusebio Caro Sede Cuesta Blanca en los alumnos del grado Tercero

jornada de la mafiana, la situacién radica en el comportamiento de estos durante la clase de
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matematicas y su mayor causal es la falta de interés que desdencadena el problema en el aula de

clase.

3.2 Linea de investigacion: medio ambiente y ambientes escolar

Esta linea de investigacion involucra la reflexion en torno al medio ambiente y a el
ambiente escolar, alrededor del quehacer cotidiano de clase, uno de los objetivos fundamentales
de esta linea de investigacion es contribuir desde el abordaje de la temética del ambiente escolar
con la solucion a los problemas especificos del lugar de trabajo del estudiante-docente, en una
constante busqueda y de ejercicio pedagogico, la presente linea de investigacion esta relacionada
con este proyecto de investigacion porque se centra en la investigacion del ambiente escolar y
busca mejorar la relacion docente, estudiantes y comunidad lo que contribuye al mejoramiento

de las practicas pedagdgicas tanto para docentes como para estudiantes.

3.3 Poblacién y Muestra

3.3.1 Poblacion: el colegio nacional José Eusebio Caro, sede cuesta blanca, grado tercero

jornada de la mafiana cuenta con una poblacion de 39 personas, comprendidas entre 38

estudiantes y una docente.

3.3.2 Muestra: la muestra tomada para realizar el trabajo de investigacion es de 38

estudiantes que corresponden al grado tercero jornada de la mafiana del colegio nacional José
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Eusebio Caro sede cuesta blanca, el cual corresponde al 100% para aplicarle los instrumentos.

Ademas se tomara a un docente como muestra representativa.

3.3.3 Estudiantes: la poblacion seleccionada para realizar la implementacion de este
proyecto corresponde al 100% del universo, 38 estudiantes debido a la cantidad de personas con

las que se trabajara y se le aplicara los instrumentos objeto a investigar.

3.3.4 Docentes: la poblacién seleccionada corresponde sobre 1 docente que equivale al

100% de la poblacion para aplicarle los instrumentos de investigacion.

3.4 Técnicas

Observacion directa.La observacion directa es un método de recoleccion de datos que

consiste en observar al objeto de estudio dentro de una situacion particular.

Encuesta. La encuesta es un método de investigacion y recopilacion de datos utilizada
para obtener informacion de personas sobre diversos temas. En este caso es utilizada para
recolectar informacién y evidencias sobre el ambiente escolar que vivencian los estudiantes
dentro del aula en la clase de matematicas en el grado tercero del colegio Nacional Jose Eusebio

Caro, Sede Cuesta Blanca.

Entrevista. Unaentrevistaes un intercambio de ideas, opiniones mediante una

conversacion que se da entre una, dos 0 mas personas donde un entrevistador es el designado
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para preguntar. El objetivo de las entrevistas es obtener determinada informacion, ya sea de tipo
personal o0 no. El tipo de entrevista que se aplica es estructurada, pues permite una mayor

consistencia en los datos recogidos.

3.5 Instrumentos

Diario de campo. Instrumento que consiste en un formulario el cual permite indagar sobre

el comportamiento y ambiente de los estudiantes durante el desarrollo de la clase de

matematicas.(ver anexo 1)

Formulario de encuesta a estudiantes. Instrumento que consiste en un formulario de

preguntas previamente disefiadas con el fin de recoger informacion sobre las actitudes de los

estudiantes durante el desarrollo de la clase de matemaéticas. (ver anexo 2)

Formulario de entrevista a docente. Instrumento que consiste en entablar un dialogo

entre dos 0 mas personas en este caso se utilizard como instrumento para recolectar informacién

acerca de como la docente realiza sus clases de matematicas. (ver anexo 3)

3.6 Analisis y presentacion de instrumentos

3.6.1 Analisis de la observacion directa

Andlisis cualitativo
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¢ Qué comportamientos presentan los estudiantes durante la clase de matematicas?
Durante la clase observada se pudo evidenciar malos tratos por parte de los estudiantes que
generan indisciplina en el desarrollo de la misma esto puede notar por los comportamientos que

no son adecuados para el aula de clase como lo son agresiones fisicas y verbales.

Se paran de sus puestos molestan al compariero del lado, lanzan bolitas de papel, rayan los
cuadernos en fin hacen todo tipo de actividades que les generan una distraccion a la hora de

atender la clase.

¢ Qué actitud muestran los estudiantes a la hora de explicar la docente la clase? Por
parte de los estudiantes se ve cierto desinteres por la clase puesto que el area de matemaéticas no
les gusta y manifiestan aburrirse rdpidamente de los temas tratados durante la misma, es por esta
razén que buscan distractores donde fijar su atencion normalmente realizan activides que

generan indisciplina dentro del aula de clase.

3.6.2 Andlisis de la encuesta aplicada a estudiantes. Analisis cuantitativo

Tabla 1. Gusto por el area de matematicas
Pregunta N° 1 Sl % NO %
¢Te gusta el area de 13 34% 25 66%
matematicas?

Fuente. Autores del proyecto
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Figura 3. Gusto por el &rea de matematicas
Fuente. Autores del proyecto

Analisis cualitativo . Se detectd en la encuesta realizada a estudiantes que el 66% de la
poblacién dice que No le gusta el area de matematicas y el 34% de la poblacién dice que Si le

gusta el area de matematicas. Y es alli donde se evidencia la problematica, pues los estudiantes

no tiene gusto por la materia.

Tabla 2. Indisciplina en la clase de matematicas
Pregunta N°2 Siempre % Aveces % Nunca %
¢Molestas en clase de 20 53% 10 26% 8 21%
matematicas?

Fuente. Autores del proyecto

M Siempre
m A veces
= Nunca

Figura 4. Indisciplina en la clase de matematicas
Fuente. Autores del proyecto
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Analisis cualitativo. Segun la encuesta relaizada el 53% de la poblacién Siempre molesta
en clase de matematicas, el 26% de la poblacion a veces molesta en clase de matematicas y el
21% de la poblacion nunca molesta en clase de mateméticas. La mayoria de los estudiantes

manifiesta que siempre presenta insdisciplina en esta clase, debido a que no es de su agrado.

Tabla 3. Ideal de la clase de matematicas

Pregunta N° 3 Dinamicas %  Con guias % Material %
didéctico

¢Como te gustaria 22 58% 6 16% 10 26%

que fueran las

clases de

matematicas?

Fuente. Autores del proyecto

Dinamicas

m Con guias

58%
m Material

didactico

Figura 5. Ideal de las clases de matematicas
Fuente. Autores del proyecto

Analisis cualitativo. Segun la encuesta realizada el 58% de la poblacion prefiere que las
clases de matematicas sean con dindmicas, el 26% de la poblacion prefiere que sean con material

didactico y el 16% de la poblacion prefiere las guias. Las dinamicas son de mayor interés para
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los estudiantes, pues mejoran el ambiente escolar dentro del aula y centran su atencion en la

materia generando de este modo un aprendizaje significativo.

Tabla 4. Tu clase normalmente es

Pregunta N° 4 Aburrida % Divertida % Normal %
Tu clase de matematicas 20 53 14 37 4 10%
normalmente es % %

Fuente. Autores del proyecto

m Aburrida
W Divertida

® Normal

Figura 6. Tu clase normalmente es
Fuente. Autores del proyecto

Anélisis cualitativo, Segun la encuesta realizada el 53% de la poblacién dice que la clase
de matematicas es aburrida, el 37% de la poblacion dice que es divertida y el 10% de la
poblacion dice que la clase de matematicas es normal. De estos resultados resalta que la clase es
aburrida y los estudiantes debido a esto pierden su interés y atencion logrando que haya un

ambiente escolar inadeacuado.
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Tabla 5. Gusto por la forma de la docente dictar la clase de matematicas
Pregunta N° 5 Siempre % A veces % Nunca %
¢te gusta como tu 20 53% 8 21% 10 26%
maestra dicta la clase
de matematicas?

Fuente. Autores del proyecto

M Siempre
A veces

B Nunca

Figura 7. Gusto por la forma de la docente dictar la clase de matematicas
Fuente. Autores del proyecto

Analisis cualitativo. Segun la encuesta realizada al 53% de la poblacién siempre le gusta

como la maestra les dicta la clase de matematicas, el 26% nunca y el 21% a veces le gusta como

la maestra dicta la clase de matematicas.

Tabla 6. Explicaciones de la docente
Pregunta N° 6 Si % No %
¢Entiendes las explicaciones 25 64% 14 34%
de la docente?

Fuente. Autores del proyecto




Si
64% ® No

Figura 8. Explicaciones de la docente
Fuente. Autores del proyecto

37

Anélisis cualitativo. Se detectd en la encuesta realizada que el 64% de la poblacién dice

que entiende las explicaciones de la docente, el 36% de la poblacion dice que no entiende las

explicaciones por lo que se evidencia que los estudiantes entienden claramente las explicaciones

de la docente pero se distraen con facilidad.

Tabla 7. Preguntas a la docente sobre el tema explicado

Pregunta N° 7 Si % No

%

¢Haces preguntas a la docente 10 26% 29
sobre el tema explicado?

74%

Fuente. Autores del proyecto

mSi EmNo

Figura 9. Preguntas a la docente sobre el tema explicado
Fuente. Autores del proyecto
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Anélisis cualitativo. Segun la encuesta realizada el 74% de la poblacién dice que no hace
preguntas a la docente sobre el tema explicado, el 26% de la poblacion dice que si hace
preguntas por lo que se concluye qu debido al ambiente escolar que se presenta dentro del aula

en la clase de matematicas es inadecuado y los estudiantes dispersan su atencién en la tematica.

Tabla 8. Preguntas a la docente sobre el tema explicado
Pregunta N° 8 Si % No %
¢Realizas ejercicios de 22 % 17 %
refuerzo o mecanizacion
sobre lo ensefiado en la
clase de matematicas?

Fuente. Autores del proyecto

mSi ®mNo

Figura 10. Realizas ejercicios de refuerzo
Fuente. Autores del proyecto

Anélisis cualitativo. Se detect6 en la encuesta realizada a estudiantes que el 56% de la
poblacion dice que si realiza ejercicios de refuerzo y mecanizacion sobre lo ensefiado en la clase
de matematicas, el 44% de la poblacion dice que no realiza ejercicios de refuerzo, concluyendo
que la mayoria realiza estos ejercicios debido al inadecuado ambiente escolar que se maneja
dentro del aula de clase generando que los estudiantes recurran a clases extraescolares para

afianzar sus conocimientos.
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3.6.3 Analisis entrevista a docente

Andlisis cualitativo. La docente manifiesta que inicia sus clases de una forma muy normal
incluyendo actividades de rutina como lo son el saludo, la oracion, llamado a lista y de vez en
cuando revisa saberes previos, en cuanto al material para reforzar o facilitar la adquisicion de
conocimientos en los estudiantes no lo utiliza muy seguido, pero manifiesta haber utilizado

aunque no con frecuencia ciertos materiales como por ejemplo: frutas para ensefiar fracciones.

En cuanto a cual piensa la docente que sea el factor principal de indisciplina en el aula de
clase, manifestd que los estudiantes possen la energia (esa que poseen la mayoria de los nifios de
su edad) lo que hace que esten activos durante el trascurso de la jornada escolar y esto hace que
no logren centrar su atencion en una sola actividad. La docente es consiente de que como
maestra del curso posee ciertas deficiencias a la hora de dictar sus clases pues no utiliza ningun
recurso que pueda captar totalmente la atencion de los estudiantes a pesar de todo esto los
estudiantes al preciso inicio de la clase se muestran con una actitud positiva porque les gusta el

area pero se aburren con facilidad al trascurrir la clase.

Después de realizada la entrevista a la docente se puede concluir que la falta de actividades
que motiven y centren la atencion de los estudiantes en las actividades propuestas provoca que

los estudiantes se aburran en la clase aunque sientan de antemano gusto por el area.
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3.7 Diagnostico situacional

Luego de aplicados los instrumentos de investigacion del que fueron objeto los estudiantes
del grado tercero de la jornada la mafana del colegio nacional José Eusebio Caro sede cuesta
blanca y a su vez también la docente titular del grupo se pudo concluir qué los estudiantes del
grado tercero en su mayoria no tienen gusto por el &rea y es alli precisamente donde se evidencia
la problemética y es la razon por la cual debe hacerse un cambio en la forma como se presentan
las matematicas a los alumnos para lograr despertar el interés de los mismos por el &rea, esta
primera razon da paso a que se fomente indisciplina por parte de los estudiantes en el aula de
clase puesto que al no sentir gusto ni ningun tipo de interés por el area se aburre facilmente y
tiende a buscar formas de entretenerse por asi decirlo ya sea molestando a sus comparieros o

interrumpiendo a la docente en el trascurso de la clase.

Al realizarse la encuesta a los estudiantes estos manifiestan que les gustaria que su clase de
matematicas fuera méas dindmica y se les de la posibilidad de manipular objetos que faciliten y
brinden un aprendizaje significativo en el &rea de matematicas, al manifestar la mayoria de los
estudiantes que su clase de matemaéticas es aburrida nos da una posible explicacion a la pregunta
¢por qué se distraen a la hora que la docente explica la clase? Ya que los estudiantes al aburrirse
dentro del aula de clase comienzan a desinteresarse por el rea como tal; en su mayoria los
estudiantes manifiestan que lo que los aburre no es la profesora sino que simplemente nunca se
les ha mostrado la matematica de una forma llamativa que despierte su intereés por el area y
disfrute aprendiendo, lo anteriormente mencionado se puede rectificar con la siguiente pregunta

realizada a los estudiantes la cual era: ¢entiendes las explicaciones de la docente? Los estudiantes



41

dicen entender perfectamente dichas explicaciones siempre y cuando presten la suficiente
atencion a la clase lo cual se les hace dificil porque se cansan y aburren con facilidad provocando
que se distraigan; debido a que el ambiente dentro del aula de clase dentro de la clase de
matematicas es inadecuado para estimular un aprendizaje significativo los estudiantes dispersan
su atencion de la tematica lo cual les impide realizar preguntas a la docente sobre el tema
explicado puesto que al no prestar a tencion a la clase no tienen dudas que aclarar, como ya se a
mencionado anteriormente los estudiantes dispersan su atencion y se enfocan en cosas que no
tienen nada que ver con la clase de matematicas lo que provoca que a la hora de ellos realizar los
ejercicios de refuerzo o como normalmente se conocen “las tareas” requieran de una orientacion
que les permita realizar con facilidad dicha actividad siendo la opcién mas comun el refuerzo de

tareas por fuera del establecimiento educativo.
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4. Modelo de intervencion

4.1 Propuestas

4.1.1 Introduccidn. Al realizar los andlisis correspondientes a las respuestas dadas por los
estudiantes y por la docente y teniendo en cuenta también lo que se logré observar y consignar
en el diario de campo se pudo detectar una problemética dentro del aula de clase en el area de
matematicas que radica en el ambiente generado en el aula de clase durante el desarrollo de la
misma. Este consiste en fomentos de indisciplina por parte de los estudiantes, generando
molestias tanto para la docente encargada de la clase como para los comparieros de la misma lo

que interrumpe las practicas pedagdgicas en la jornada escolar en el area de matematicas.

Para esto se quiere implementar estrategias que se basan en actividades ludico-recreativas
teniendo en cuenta que estas son un conjunto de estrategias que se disefian para crear un
ambiente de armonia en los estudiantes que son objeto del proceso de aprendizaje, con esta
estrategia se busca que los alumnos se apropien de los temas o contenidos ensefiados a través del

juego, centrando su atencion en la clase.

Es por esta raz6n que se toma como referencia este tipo de actividades para mostrar a los
estudiantes una forma dinamica de ver las matematicas despertando no solo el interés de los
mismos sino también generando un aprendizaje significativo de cada uno de los contenidos

trabajados en la clase.
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Estas actividades se van a consignar en una cartilla por ser esta un recurso de facil acceso y
facil utilizacion para los docentes, en esta se encontraran las actividades y la debida metodologia

0 pasos a seguir para utilizar y aprovechar al maximo las actividades.

La cartilla es una propuesta ludico-recreativa que tiene como finalidad fortalecer la
motivacion, la atencion, el comportamiento y potenciar el aprendizaje de los estudiantes para
lograr asi que estos se diviertan y aprendan de la mejor manera y asi se sientan a gusto durante la

clase.

Las actividades que se presentaran en la cartilla fueron escogidas cuidadosamente teniendo
en cuenta las necesidades educativas y el contexto escolar busacndo favorecer el ambiente dentro
del aula de clase especificamente en el area de matematicas. Cada actividad posee una estructura
de fécil interpretacion para los estudiantes donde se evidencian las instrucciones a seguir para
realizar cada actividad, estas consisten en juegos, rondas, cuentos, cada uno de estos mesclado
con el pensamiento matematico que permiten la participacion de cada uno de los estudiantes para
lograr un aprendizaje adecuado en el grado tercero jornada la mafiana del colegio nacional José

Eusebio Caro sede cuesta blanca.

4.2 Objetivos

Objetivo general. Disefiar actividades ladico-recreativas en la realizacion de la clase de

matematicas para mejorar el ambiente en el cual se desarrollan los estudiantes estimulando un
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mejor aprendizaje de los contenidos del &rea en el grado tercero jornada la mafiana del colegio

nacional José Eusebio Caro sede cuesta blanca.

Objetivos especificos. Anélisis del plan de area del grado tercero del colegio nacional José

Eusebio Caro sede cuesta blanca jornada la mafiana.

Disefio de estrategias ludico-recreativas para el rea de matematicas del grado tercero del

colegio nacional Jose Eusebio Caro sede cuesta blanca jornada la mafana.

Elaborar una cartilla llamada “ no te aburras” que contenga actividades ladico-recreativas

para la realizacion de la clase de matematicas.

Socializar con la docente encargada del grado las estrategias metodoldgicas disefiadas en la

cartilla “no te aburras” para que las implemente en el aula de clase.

Ejecutar las unidades tematicas en la clase de matematicas utilizando como recurso la

cartilla “no te aburras”

4.3 Actividades de solucion del problema

Actividad N°1: analisis al plan de area grado tercero
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Se realizé el debido analisis al plan de area del grado tercero del colegio nacional jose

eussebio caro sede cuesta blanca, para identificar que posibles falencias presenta dentro del area

de matematicas, luego de analizado el plan de area se diagnostico que este no presenta error

alguno en su estructuracion solo le faltan estrategias que facilitaran la adquisicion de el

aprendizaje de los contenidos teméticos para garantizar un aprendizaje significativo en los

estudiantes del grado tercero, es por esta razon que se afiadio al plan de area las estrategias

disefiadas para la implementacion en el aula de clase con el objetivo de mejorar el ambiente

escolar en el aula de clase a la hora de la docente realizar la clase de matematicas.

Actividad N° 2: Disefio de actividades ludico-recreativas

A continuacion se presenta una tabla donde se encuentran las actividades disefiadas como

solucion al problema de investigacion, este esta estructurado de la siguiente manera:

Contenidos: aqui se encuntran las tematicas a trabajar durante el afio escolar.

Estrategias: aqui se encuentran las estrategias disefiadas a cada tematica, en este se incluye el

nombre de la estrategia, el material requerido para llevarlo a cabo, la descripcion del juego o

material dindmico y por Gltimo las instrucciones de uso.

Intencion pedagdgica: breve descripcidn acerca de lo que se quiere lograr con los estudiantes por

medio de la estrategia disefiada.

Tabla 9. Disefio de actividades ludico-recreativas

Contenidos

Estrategias

Intencion pedagdgica

Los conjuntos

Material didactico: creando y
conociendo conjuntos.

Material: figuras en foami y
distintas tiras de lana con
distintos tamarios.

Como se juega: se acomodan los
estudiantes preferiblemente
como ellos se sientan mas

Con estos materiales se
pretende presentar los
conjuntos de una manera
dinamica con material real
para que los nifios lo
manipulen y asi se garantice
un aprendizaje significativo.
Este es un material muy util
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comodos, se reparten unas
cuantas  figuras por cada
estudiante y dos o mas cuerdas
para cada uno, lo que ellos deben
hacer es agrupar las figuras y
encerrarlas con la cuerda para
formar conjuntos. Con este
material se pueden trabajar
distintos temas relacionados con
los conjuntos.

Juego: creando etiquetas
Material:  diagrama de ven
impreso y fichas de estrellas
grandes y pequefias.

Como se juega: Para jugar a estos
dos juegos, coloca primero 2
etiquetas para identificar a cada
uno de los conjuntos.

En la imagen hemos colocado

una etiqueta indicando
color azul en el de la izquierda 'y
otra indicando

tamario pequefioen elde la
derecha. Por lo tanto, el conjunto
de la izquierda serd el formado
por estrellas azules y el de la
derecha el formado por estrellas
pequefias. Ahora no tienes mas
que colocar las estrellas en el
lugar que les corresponda segun
lo que indican las etiquetas.
Juego competitivo

Como se juega: En una sesidn
de juego se colocaran todos los
nifios en fila, mirando a la meta
establecida. La profesora
comenzara el juego diciendo:
“que corran hacia la meta todos
los nifios que lleven zapatillas
blancas”. Idem con los que
lleven gafas, con camiseta roja...
Objetivo: A partir de gestos y
sonidos:  obedecer con un
movimiento, previamente
decidido: “todos los nifios que

2

.”, cumplan una condicion

y se puede adaptar segun la
tematica a trabajar.

Ademas presenta los tipos de
conjuntos y las distintas
relaciones que se dan entre
ellos.

En el juego N°1 se trabajan
los conceptosd de conjuntos
asi como también sus
representaciones y su
relacion de pernetencia.

En el juego N°2 se trabaja
también representacion de
conjuntos y la relacion de
incluido y no incluido.

En el juego N°3 juego
competitivio se refuerzan los
conceptos de conjuntos
utilizando los distintos
objetos que poseen en comun
cada uno de los estudiantes.
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Los nimeros naturales

previamente establecida. De esta
manera se explicara a los nifios
que todos aquellos quienes
Ilevan esos elementos forman un
conjunto.

Material didactico: la linea de los
nameros.

Material: necesitaremos elaborar
una tira de cartulina que
funcione como base y contenga
las unidades, las decenas y las
centenas, ademas otras tres tiras
con los numeros del cero al
nueve.

Como se juega: a cada estudiante
se le proporcionara el material a
trabajar con ayuda de la docente
encargada quien les dard
diferentes nudmeros para que
ellos ubiquen en la linea de los
nimeros y asi puedan observar
con facilidad cuantas unidades,
decenas, centenas y unidades de
mil tiene cada numero.

Juego: la sandia contadora
Material: dibujos de sandias con
un ndmero cada una y objetos
que representen las semillas de
las sandias.

Como se juega: a cada estudiante
se le dard una porcion de la
sandia la cual representard un
namero diferente para cada
estudiante lo que ellos deben
hacer es con los objetos que
representan las semillas colocar
en cada sandia el namero
correspondiente  teniendo en
cuenta las unidades las decenas y
las centenas.

Juego: serpientes y escaleras
Material: tablero del juego,
fichas y dos dados.

Como se juega: EIl objetivo del
juego es ser el primer jugador en

Con este material se quiere
que los nifios y nifias
reconozcan los nimeros e
identifiquen con facilidad la
debida descomposicion que
estos llevan a cabo,
utilizando como recurso este
material real para que pueda
ser manipulado po los nifios
y nifias.

En el juego N| 1 el objetivo
es que los estudiantes
reconozcan con facilidad las
unidades decenas y centenas
por medio de la linea de los
ndmeros.

En el juego N°2 el objetivo
es reforzar el conocimiento
anterior pero ya desde lo que
cada estudiante aprendio
ubicando cuantas unidades,
cuantas decenas y cuantas
centenas contiene el numero
que representa la sandia.

En el juego N°3 en este juego
de mesa que es muy comun y
ya manejado por los nifios el
objetivo es repasar la
secuencia de los nimeros asi
como también el nimero
anterior y posterior.
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Adicién y sustracién

Multiplicacién y divisién

Ilegar hasta el final moviéndote a
través del tablero desde el cuadro
inicial al cuadro final. La
mayoria de los tableros van de
un lado a otro, asi que te puedes
de izquierda a derecha en la
primera fila, después subes a la
segunda fila y te mueves de
derecha a izquierda y asi
sucesivamente, si la ficha cae en
la cabeza de una serpiente este
debe bajar hasta la casilla que
corresponde a la cola de la
misma y si cae al pie de una
escalera el jugador podra avanzar
hasta la casilla donde termine la
escalera.

Juego: Forder de sumas Yy restas
Ilevando.

Material: un folder realizado con
foami donde se represente la
sestructura de las sumas y restas,
fichas con los nimeros.

Como se juega: los estudiantes
deberan representar las sumas
que le indigue la docente en el
folder de las sumas y las restas
llevando ya ubicada dicha suma
0 resta segun corresponda debera
realizarla teniendo en cuenta los
nameros que lleva en la parte de
arriba.

Juego: el bingo magico de las
matematicas.

Material: elaboracién de
tarjetones de bingo, utilizando
como numeracion los resultados
de las tablas de multiplicar y los
resultados de las divisiones
correspondientes a los tarjetones,
balotas con las respectivas

Este juego permiten ensefiar
las sumas y restas por medio
de material concreto que
ayude al nifio a comprender
lo que conlleva realizar una
suma o una resta, con este
material se facilita el
aprendizaje de estos porque
el nifio puede manipular y
observar con sus propios 0jos
lo que esta realizando.

En el juego N°1 se facilita
que el estudiante comprenda
a que se refieren los docentes
cuando le mencionan sumas
y restas “llevando” por ser
estas con nimeros mayores
que una cifra.

Con este juego se pretende
afianzar los conocimientos
adquiridos anteriormente por
los estudiantes repasando con
ellos las tablas de multiplicar
ya que estas son las bases
para  resolver problemas
multiplicativos asi mismo se
espera lo mismo con respecto
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NuUmeros fraccionarios

operaciones correspondientes a
las soluciones de los tarjetones.
Como se juega: se organizan los
nifios de la forma que prefiera el
dinamizador, por parejas entrega
un tarjeton del juego, el
dinamizador comienza a sacar
las balotas y a decir Ilas
operaciones, los nifios deberan
resolverla y mirar si la respuesta
esta en su tarjeton. Gana el
jugador que primero complete su
tarjeton.

Juego: domind de fracciones
Material: las piezas del domind
con las fracciones en una parte
representada graficamente y en
la otra la fraccion escrita.

Como se juega: Pueden jugar de
2 a 4 jugadores o hacer equipos.
Se reparten 7 fichas por jugador
y las colocaran boca arriba.
Empieza el jugador que primero
encuentre una ficha doble.
Continua el jugador que esta a su
derecha. Si no puede colocar una
ficha, pierde el turno. Tiene que
fijarse en las piezas que hay e
intentar buscar una
representacion equivalente de las
fracciones. Sigue el jugador de
su derecha colocando su ficha en
uno de los extremos de la
cadena. Siempre se debe poner
una ficha al lado de otra que
tenga un valor equivalente. Si no
puede colocar una ficha, pierde
el turno.

Gana la partida el equipo en el

que uno de sus jugadores
consigue colocar todas sus
fichas.

Juego la copa de las fracciones.
Material: una pista de autos
elaborada en casa, seis carritos,

a la division y lo que esta
conlleva.

Con este domind de
fracciones se puede practicar
las distintas formas de
representar las fracciones
para realizar este juego los
estudiantes  deben  tener
conocimientos previos sobre
las fracciones por lo cual este
juego se maneja mejor como
refuerzo para el dia que se
trabajan las fracciones en
clase, también se pueden
trabajar la lectura de los
fraccionarios.

En el juego N°1 los
estudiantes deben reconocer
las fracciones para asi poder

jugar al domino de las
fracciones pues este
representa las  fracciones

tanto en su parte numérica
cono en su parte figurativa,
por lo que ellos deben
colocar correctamente las
piezas en el lugar que le
corresponde.

En el juego N°2 se trabajan
las sumas y restas de
fracciones homogéneas es
decir con igual denominador,
por medio de una carrera de
autos, la cual ganard aquel
estudiante que logre resolver
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una ruleta con los sinos mas y correctamente todas las
menos y preguntas de suma y operaciones, este  juego

resta de fracciones. funciona como refuerzo a la
Como se juega: cada estudiante clase y a la tematica suma y
escogerda uno de los carros resta de fracciones

pueden  jugar hasta  seis homogéneas.
estudiantes uno por cada carrito,
lo primero que deben hacer es
girar la ruleta para que este les
asigne que tipo de operacion
deben realizar correctamente
para poder avanzar su carrito una
casilla, en el caso de que el
jugador no logré resolver el
problema correctamente debera
retroceder una casilla, el primero
que llegue a la meta sera el
ganador del juego.

Fuente. Autores del proyecto

Actividad N°3: disefio de la cartilla

4.3.1 Disefio de la cartilla. Se disefi6 una cartilla con estrategias ludico- recreativas como
solucién directa a la problematica que se evidencia en el aula de clase donde se incluyeron
dinamicas con la capacidad de recrear a los estudiantes mediante el proceso de ensefianza.

Para elegir cada actividad se tuvo en cuenta los contenidos a trabajar y el nivel de
escolaridad para asi poder asegurar el éxito de las estrategias. La cartilla jNO TE ABURRAS!
(actividades matematicas) es una herramienta pedagogica y ludico recreativa disefiada como
solucion al problema de ambiente escolar dentro del aula en la clase de matematicas cuyo
problema es el resultado de la falta de actividades encaminadas a generar un aprendizaje

dinamico.
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La cartilla es un instrumento con facilidad de uso tanto para la docente titular como para
los estudiantes, contiene una respectiva introduccién en la que se especifica el contenido de la
cartilla, unos objetivos tanto general como especificos encaminados al desarrollo de la solucion
propuesta a la problemética planteada, una justificacién, un indice, la estructuracion de las
actividades y los respectivos contenidos que estas poseen, las respectivas conclusiones y unas
recomendaciones dirigidas a los docentes para hacer buen uso de las actividades propuestas en la
cartilla, las actividades estan divididas por unidades de acuerdo con los contenidos del plan de
estudios cada actividad tiene el nombre del tema correspondiente a la clase, un objetivo, los
materiales que se van a utilizar en cada actividad, la metodologia explicada detalladamente para
que la actividad se implemente de la manera correcta y al final se encuentra una respectiva

imagen referente a la actividad.

objetivo: Implementar actividades ludico-recreativas en la realizacion de la clase de
matematicas para mejorar el ambiente en el cual se desarrollan los estudiantes estimulando un
mejor aprendizaje de los contenidos del &rea en el grado tercero jornada la mafiana del colegio
nacional José Eusebio Caro sede cuesta blanca.

Estrategias de matematicas: pasos a seguir a la hora de comenzar cada una de las clases
de matematicas dentro de esto se incluye la actividad de motivacion para despertar el interés de
los estudiantes, explicar la tematica a trabajar en la clase por medio de material concreto, videos
entro otros que contribuyan a que los estudiantes obtengan un aprendizaje significativo,
utilizacion de guias, dimanimas, juegos y mas que permitan centrar la atencion de los estudiantes
y por ultimo realizar una ronda de preguntas para aclarar cualquier posible duda que puedan

tener los estudiantes para garantizar el aprendizaje de los contenidos.
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Unidad 1: lo divertido de los conjuntos y los niUmeros naturales: introduccion a los
conjuntos y los nimeros naturales. En esta unidad se trabaja el concepto de conjunto, nimero
natural y las distintas formas de representarlos, esta unidad tiene por objetivo lograr que los
estudiantes identifiquen habilmente el significado de conjuntos y nimeros naturales y lo
representen con facilidad, contiene una actividad de motivacion, seguido de las bedibas
actividades que se pueden trabajar para estos temas y por Gltimo contiene las estrategias

disefiasdas para afianzar conocimientos.

Unidad 2: practica la adicion y sustracion: Ya conociendo el significado de niumeros naturales
y las formas de representarlos continuamos con las formas corresppondientes de agruparlos o
desagruparlos en este caso se trabaja la suma y la resta a modo de introduccion para ambas y con
el objetivo de que los estudiantes las reconozcan y utilicen con facilidad, esta unidad contiene
una actividad de motivacion, las respectivas actividades que se pueden trabajar y la estrategia

disefiada para facilitar el proceso de adquisicion de este nuevo aprendizaje.

Unidad 3: aprende con la multiplicaciéon y la divisién: para continuar trabajando las
operaciones béasicas de las matematicas, luego de haber aprendido la suma y la resta,
continuamos con la multiplicacion y la division las cuales son el centro de atencion de esta
unidad, el objetivo es que los estudiantes comprendan que se hace para multiplicar y dividir y la

manera correcta de hacerlo, esta unidad al igual que las anteriores contiene una actividad de
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motivacion, las respectivas actividades y la estrategia disefiada para facilitar el proceso por

medio de material real.

Unidad 4:: aventura con los nimeros fraccionarios: esta unidad trabaja los conceptos de
fraccion y las formas de representarlas, a su vez trabaja la suma y la resta de fracciones
homogéneas, el objetivo de esta unidad es lograr que los estudiantes reconozcan el concepto de
fraccion y las distintas formas de representarlas, al igual que la sunidades anteriores esta contiene
la actividad de motivacion, las actividades correspondientes a la tematica y por ultimo las
estrategias disefladas para afianzar los conocimientos, materiales realizados con material

dinamico y palpable para garantizar un aprendizaje significativo.

Actividad 3: socializacién de la cartilla con la docente

Socializacion de la cartilla “no te aburras™ con la docente encargada del grupo

e Solicitud de un permiso para realizar la socializacién con la maestra por medio de una reunién
a la cual se citard por medio de una carta.

e Citacion de la reunion.

Responsables: yuleiny acosta toro e ibeth lorena quintero yanez
Tiempo: 1 hora
Recursos: computador y video beam.

Fecha: martes, 7 de noviembre



Metodologia: la socializacion de la cartilla no te aburras se haré de la siguiente manera:

Introduccion de la problemética observada razon por la cual se realizo el proyecto de
investigacion instrumentos utilizados para la recoleccion de la informacion y la solucion
planteada (la cartilla) Al detectarse una problematica dentro del aula, en clase de matematicas
(falta de interes y motivacion de los estudiantes por el area) se realizo la debida recoleccion de
informacion que sirvié como base fundamentale para buscar la mejor solucion a este problema,
se utilizaron los instrumentos de recoleccion (encuesta, entrevista, diario de campo) aplicados
tanto a la docente encargada del grado como a los estudiantes en el transcurso de la clase para
determinar que factores influyen en la falta de interés de los estudiantes por el area y en los
comportamientos presentados en la clase, se pudo determinar que esta falta de interés radica en
que a la hora de iniciar la clase de matematicas el ambiente generado no es el propicio o el

esperado para obtener un aprendizaje significativo.

Se presenta la cartilla a la docente encargada por medio de diapositivas de la siguiente
manera:

Uso adecuado de la cartilla:

iNOTE
ABURRAS!

“Cartilla para

g

-~
4
mejorar el

ambiente escolar
en la clase de

> wCartilla pore

\ matemdticas”
mejora” € Autores:

ambiente escolar

TN enla clase d®

Yuleiny Acosta

Ibeth Lorena
Quintero

S Ce=— "%
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Unidad 1: lo divertido de los conjuntos y los nimeros naturales: introduccion a los
conjuntos y los nimeros naturales. En esta unidad se trabaja el concepto de conjunto, nimero
natural y las distintas formas de representarlos, esta unidad tiene por objetivo lograr que los
estudiantes identifiquen habilmente el significado de conjuntos y nimeros naturales y lo
representen con facilidad, contiene una actividad de motivacion, seguido de las bedibas
actividades que se pueden trabajar para estos temas y por Gltimo contiene las estrategias

disefiasdas para afianzar conocimientos.

6o
0

UNIDAD] 3

=

Lo divertido de los conjuntos y los
numeros naturales

) b/

| Q_’i_()j_ﬁ_a_b'

Unidad 2: practica la adicion y sustracion: Ya conociendo el significado de nimeros naturales
y las formas de representarlos continuamos con las formas corresppondientes de agruparlos o
desagruparlos en este caso se trabaja la suma y la resta a modo de introduccion para ambas y con
el objetivo de que los estudiantes las reconozcan y utilicen con facilidad, esta unidad contiene
una actividad de motivacion, las respectivas actividades que se pueden trabajar y la estrategia

disefiada para facilitar el proceso de adquisicion de este nuevo aprendizaje.
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Practica: Adicion y sustraccion

Unidad 3: aprende con la multiplicacion y la division: para continuar trabajando las
operaciones basicas de las matematicas, luego de haber aprendido la suma y la resta,
continuamos con la multiplicacion y la division las cuales son el centro de atencién de esta
unidad, el objetivo es que los estudiantes comprendan que se hace para multiplicar y dividir y la
manera correcta de hacerlo, esta unidad al igual que las anteriores contiene una actividad de
motivacion, las respectivas actividades y la estrategia disefiada para facilitar el proceso por

medio de material real.
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69C

UNIDAD
3

Aprende con la multiplicacién y la
division

Unidad 4: aventura con los nimeros fraccionarios: esta unidad trabaja los conceptos de
fraccion y las formas de representarlas, a su vez trabaja la suma y la resta de fracciones
homogéneas, el objetivo de esta unidad es lograr que los estudiantes reconozcan el concepto de
fraccion y las distintas formas de representarlas, al igual que la sunidades anteriores esta contiene
la actividad de motivacion, las actividades correspondientes a la tematica y por altimo las
estrategias disefiadas para afianzar los conocimientos, materiales realizados con material

dinamico y palpable para garantizar un aprendizaje significativo.

'UNIDAD
4

Aventura con los nimeros fraccionarios




Actividad N°5: implementacion de la cartilla

Se tom6 una temética por cada unidad de trabajo para realizar la aplicacion de la cartilla con los

estudiantes del grado tercero jornada la mafiana del colegio nacional José Eusebio Caro sede

cuesta blanca, para esto se prepararon cuatro clases cuyas planeaciones encontramos a

continuacion.

Plan de clase N°1

Caracterizacién del grupo:
39 estudiantes, 21 nifias, 17 nifios.

Edades comprendidas entre 7 y 10 afios

Identificacion de estudiantes en condiciones especiales:

1 estudiante

Identificacion de Poblaciéon Vulnerable: 10 estudiantes identificados

Fecha: 12 de Noviembre 2019 Grado: Tercero

Maestra acompafiante: Ana Elvira Vergel

Maestro en formacioén: Yuleiny Acosta, Ibeth Lorena Quintero

Pregunta Problematizadora: ¢A qué llamamos conjuntos? ¢ Como los
representamos?

Estandar:

v" Reconozco significados del nUmero en diferentes contextos
(Medicion, conteo, comparacion entre otros).

v Describo, comparo y cuantifico situaciones con nimeros, en diferentes

contextos y con diversas representaciones.

Competencia:

v" Variacional
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v Significativa

DERECHOS BASICOS:

Interpreta, formula y resuelve problemas de composicion, transformacién y comparacién en
diferentes contextos.

ACCIONES SIGNIFICATIVAS

e ACCIONES INICIALES:

Saludo:

° “CANCION SALUDAR LAS MANOS”
Saludar las manos compainiero,

Saludar las manos, las manos saludar...
Saludar espaldas compainiero,
Saludar espaldas, espaldas saludar...
Saludar mejillas compariero,
Saludar mejillas, mejillas saludar...
Saludar caderas compariero,
Saludar caderas, caderas saludar...
Saludar los hombros compairiero,
Saludar los hombros, los hombros saludar...
Saludar coditos compariero,
Saludar coditos, coditos saludar...
Saludar cabezas compaiiero,
Saludar cabezas, cabezas saludar...
Saludar rodillas compaiiero,
Saludar rodillas, rodillas saludar...
Saludar orejas comparfiero,
Saludar orejas, orejas saludar...
Saludar pulgares compafiero,
Saludar pulgares, pulgares saludar...

Saludar mefiques compariero,
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Saludar mefiques, mefiiques saludar...
Saludar colita compaiiero,
Saludar colita, colita saludar...
Saludar las manos comparfiero,

Saludar las manos, las manos saludar.

Oracidn: Sefor Jesus, mi protector,
antes de comenzar mi dia, te agradezco y recibo tus bendiciones:
me diste una vez mas la oportunidad de abrir mis ojitos y ver lo
bella que es la vida, cuida de mis papitos, mi familia y mis amigos.

Amén

» Exploracion: Pre saberes.
Como actividad de pre saberes se iniciara al nifio en una
pregunta problema para estimular la memoria y conocer sus
conocimientos previos.

Vamos a agruparnos, cuenta las siguientes palmadas y
agrupate, 2 palmadas: 2 compafieros, etc.

> Actividades de motivacion:
Maquina para tapones

1. El juego contiene 80 fichas (plantillas de juego y fichas), de las cuales cada
jugador trabaja las cantidades 1-10.

2. En cada plantilla hay agrupaciones del 1 al 10 que deben ser emparejadas con su
respectiva ficha, son 10 fichas y una plantilla por cada jugador, cada ficha contiene
un nimero del 1 al 10 que al agruparla con el respectivo conjunto de la plantilla
forman la unidad.
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ACCIONES FUNDAMENTALES
Preguntas que conducen al aprendizaje segun el tipo de contenidos previstos.

v' ¢ Qué estrategias didacticas se deben utilizar para la ensefianza de los
conjuntos?

1. Conceptualizacién:

Un conjunto es una reunion, agrupacion o
coleccion de cosas, personas, animales, etc., los
cuales tienen una caracteristica comun o parecida
en sus elementos.

F

2. METODOLOGIA:
Tema: Los conjuntos

Actividades:

1. Presentacion de los conjuntos: ¢Qué son? ¢Cbémo lo aplicamos?

2. Los estudiantes observaran el video: “Conjuntos y elementos” donde se
presenta un caso que permite la facil comprensién del mismo.

3. Se realizara una actividad practica llamada: “Creando y conociendo
conjuntos” donde los estudiantes deberan:

4+ Acomodarse preferiblemente como se sientan mas cémodos, se reparten
unas cuantas figuras por cada estudiante y dos 0 mas cuerdas para cada
uno, lo que se debe hacer es agrupar las figuras y encerrarlas con la
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cuerda para formar conjuntos. Con este material se pueden trabajar
distintos temas relacionados con los conjuntos.

4. Se realizaran fichas educativas donde los estudiantes resolveran
problemas basicos de los conjuntos para comprenderlos y aplicarlos en
su contexto poniendo a prueba su pensamiento matematico. (Las
actividades se evidencian en los anexos)

5. Los estudiantes trabajaran en compafia de las maestras en formacion
con su debida orientacion en el proceso de aprendizaje. Con los
estudiantes se quiere lograr una interaccion e identificacion de lo que
es la multiplicacion, como aplicarla de manera correcta utilizando y
poniendo en practica su comprension lectora, como una de las
herramientas fundamentales en el proceso de aprendizaje.

Ayudas educativas a utilizar(recursos)

v' ficha educativa
Instrumentos didacticos: laminas de cartulina, video educativo etc. (objetos del

entorno que faciliten el proceso educativo).

¢ ACCIONES FORMATIVAS Y DE CIERRE:
> Criterios de evaluacion: Formativa, Continua.
El estudiante da razén de: ¢ Qué es la multiplicacién? ¢ Como aplicarla
en situaciones de la vida cotidiana?

Realizacion correcta de la guia

Participacion y actitud positiva en clase

Instrumentos de evaluacion: ficha

BIBLIOGRAFIA: https://www.mineducacion.qgov.co/1621/articles-
340021 recurso 1.pdf

https://www.youtube.com/watch?v=QUKBSKJS1d0

Observaciones:

Se observara en el estudiante el desarrollo en clase, el manejo de los contenidos y
la verificacion de la comprensién de los mismos.

ANEXQOS:

Actividades a realizar



https://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-340021_recurso_1.pdf
https://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-340021_recurso_1.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=QUKBSKJS1d0
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[Aprendiendo Conjuntos}
3

V4 / o O
SEN

Los objetos que has marcado se utilizan en el colegio, y cada uno
de ellos es un elemento del conjunto de dtiles del aula.

iAyuda a Marita! Ella quiere ordenar sus objetos, sabe que el orden
en su casita es muy importante.

* En la siguiente pagina, ubica sus objetos dentro de los conjuntos
correspondientes y escribe un nombre para cada uno.

M

Nombre del conjunto, puedes elegir
cualquier letra mayuscula.
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Plan de clase N°2

Caracterizacién del grupo:
39 estudiantes, 21 nifias, 17 nifios.

Edades comprendidas entre 7 y 10 afios

Identificacion de estudiantes en condiciones especiales:

1 estudiante
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Identificacion de Poblaciéon Vulnerable: 10 estudiantes identificados

Fecha: 13 de Noviembre 2019 Grado: Tercero

Maestra acompafante: Ana Elvira Vergel

Maestro en formacidn: Yuleiny Acosta, Ibeth Lorena Quintero

Pregunta Problematizadora: ¢ Qué son los niumeros naturales? ¢ Coémo es su
lectura y escritura?

Estandar:

v" Reconozco significados del numero en diferentes contextos
(Medicién, conteo, comparacién entre otros).

v' Describo, comparo y cuantifico situaciones con nimeros, en diferentes
contextos y con diversas representaciones.

Competencia:

v" Variacional
v’ Significativa

DERECHOS BASICOS:

Establece comparaciones entre cantidades y expresiones que involucran
operaciones y relaciones aditivas y multiplicativas y sus representaciones
numeéricas.

ACCIONES SIGNIFICATIVAS

e ACCIONES INICIALES:

Saludo: Sol, solecito, _ F

caliéntame un poquito /@ @
por hoy por mafana ‘ =
por toda la semana. =

Luna, lunera, cascabelera,
cinco pollitos y una ternera.

jCaracol, caracol,
a la una sale el sol!

Sale Pinocho tocando el tambor
con una cuchara y un tenedor.
Sol, solecito,
caliéntame un poquito
por hoy por mafana



https://www.guiainfantil.com/articulos/ocio/leyendas/el-sol-y-la-luna-leyenda-mexicana-para-ninos/
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por toda la semana.

e Oracion:
Sefor Jesus, mi fiel amigo,
antes de comenzar mi dia, te agradezco.

Te doy gracias por permitirme abrir una vez mas los ojos y
poder apreciar lo bella que es la vida, te doy gracias por mis
papitos, por mis hermanos, mis amigos y mi familia.

Amen.

» Exploracion: Pre saberes.
Como actividad de pre saberes se iniciara al nifio en una
pregunta problema para estimular la memoria y conocer sus
conocimientos previos.

¢, Cuantos numeros puedes contar con tus dedos?
¢, Cuantos tienes en tus manos?

» Actividades de motivacion:
En cuanto a actividades de motivacién se jugara

Bolera de nimeros

El juego contiene 10 tubos de cartén que asimilan los bolos, cada uno con un nidmero
del 1 al 10 y una pelota pequeiia.

Consiste en armar dos grupos y derribar los bolos con la pelota, cada vez que los
derriben deberdn anotar los puntos y el grupo que obtenga mds gana.

Cada vez que armen los bolos debe ser de manera ascendente.
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e ACCIONES FUNDAMENTALES
Preguntas que conducen al aprendizaje segun el tipo de contenidos previstos.

v' ¢ Qué estrategias didacticas se deben utilizar para la ensefianza de los
nameros naturales?

3. Conceptualizacion:

Que son los Numeros Naturales

&Qué son los nimeros?

Son ideas de cantidad que estan en nuestra mente: dos amigos, cinco compafieras, tres

hermanos...

La forma en que representamos o escribimos esa idea recibe el nombre de numeral.

Nuestros numerales actuales
son de origen indoarabigo.

El sistema numeérico.
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Recibe el nombre de decimal porque a partir de solo 10 cifras se puede formar cualquier

numeral. Esas cifras se conocen como digitosy son: 0, 1, 2, 3,4, 5,6, 7, 8, 9.

Para leer y escribir nUmeros que tengan unidades de millar, es necesario ordenarlos de

acuerdo a la siguiente tabla:

UM C D U

(Unidades
de millar)

(Centenas) (Decenas) (Unidades)

Los numeros se inician leyendo la cifra de la
UMYy se agrega la palabra “mil”.

Por ejemplo:

3 107 =Tres mil ciento siete.

Utilizando el material multibasico representamos
los millones, las centenas, las decenas y las
unidades de la siguiente manera:

Millar Centena Decena Unidad

4. METODOLOGIA:
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Tema: Términos y representacion de fracciones

Actividades:

8.

Presentacion de los nimeros naturales: ¢,Qué son? ¢ Cémo los
utilizamos?

Los estudiantes observaran el video: “Los primeros numeros” donde se
presenta un caso que permite la facil comprension de las mismas.

Se realizara una actividad practica donde se debera:

+ Entregar a cada estudiante se le proporciona el material a trabajar con ayuda de la
docente encargada quien les dara diferentes nimeros para que ellos ubiquen en la
linea de los numeros y asi puedan observar con facilidad cuantas unidades, decenas,
centenas y unidades de mil tiene cada namero.

9.

10.

Se realizaran fichas educativas donde los estudiantes resolveran
problemas basicos con nimeros naturales para comprenderlos y
aplicarlos en su contexto poniendo a prueba su pensamiento
matematico. (Las actividades se evidencian en los anexos)

Los estudiantes trabajaran en compafiia de las maestras en formacion
con su debida orientacion en el proceso de aprendizaje. Con los
estudiantes se quiere lograr una interaccioén e identificacion de lo que
son las fracciones, como aplicarlas de manera correcta utilizando y
poniendo en practica su comprension lectora, como una de las
herramientas fundamentales en el proceso de aprendizaje.

Ayudas educativas a utilizar(recursos)

v' ficha educativa
Instrumentos didacticos: ldminas de cartulina, video educativo etc. (objetos del
entorno que faciliten el proceso educativo).
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e ACCIONES FORMATIVAS Y DE CIERRE:
» Criterios de evaluacién: Formativa, Continda.
El estudiante da razon de: ¢ Qué es una fraccion? ¢ Cémo aplicarla en
situaciones de la vida cotidiana?

Realizacion correcta de la guia

Participacién y actitud positiva en clase

Instrumentos de evaluacién: ficha

BIBLIOGRAFIA: https://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-
340021 recurso 1.pdf

https://www.youtube.com/watch?v=YG19agyS5YU

Observaciones:

Se observara en el estudiante el desarrollo en clase, el manejo de los contenidos y
la verificacion de la comprensién de los mismos.

ANEXOS:

Actividades a realizar Cuento y completo los datos del siguiente grdfico:

Hay plumas, plums,

ATATESIA

l I ¢ Estrategia: Extraer informacién a partir da un sjempl
2. Martin quiere coleccionar 10 libros, pero solo fiene 4. ;Cuantos libros debe comprar

para alcanzar los 10 libros? Sumo 4 a los siguientes cantidades para averiguar
el nimero correcto de libros que debe comprar y lleno la tebla de resultados.

ot —

3 4 5 6 5 9
+ |4+ |4+ |4 B |4 3
? 4

Respuesta: Debe comprar libros para tener 10.



https://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-340021_recurso_1.pdf
https://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-340021_recurso_1.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=YG19agyS5YU

X
N4

Matematica en acciéon

1. Eseribo en los casilleros los nimeros que faltan para completar la semirrecta numérica.

e 1 & 1 & T 2= T
0 1 3 4 5 7 9
T L e e s T
o 1 2 9

2. Observo el ejemplo y ubico la posicién exacta en la semirrecta numérica:

Desde la bandera, Juan da 2 saltos de dos nimeros cada uno. ;A qué punto llega?
Andrea toma impulso y en el primer salto pasa 5 nimeros, y en el segundo salto
solo 3 numeros. ;A qué punto llega?

\

1 ! | |

I f f 1 f
0 1 2 B\ 4 & 6 i 8 9

Juan llega hasta el nimero

0 1 2 3 4 5 6 Vi 8 9

—

—-—

—

sl

N
-

Andrea llega hasta el nimero
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Plan de clase N°3

Caracterizacion del grupo:
39 estudiantes, 21nifias, 17 nifios.

Edades comprendidas entre 7 y 10 afios

Identificacion de estudiantes en condiciones especiales:

1 estudiante

Identificacion de Poblacion Vulnerable: 10 estudiantes identificados

Fecha: 14 de Noviembre 2019 Grado: Tercero

Maestra acompafiante: Ana Elvira Vergel

Maestro en formacioén: Yuleiny Acosta, Ibeth Lorena Quintero

Pregunta Problematizadora: ¢Qué es la multiplicacion?¢Coémo se realiza?

Estandar:

v" Reconozco significados del numero en diferentes contextos
(Medicion, conteo, comparacion entre otros).

v Describo, comparo y cuantifico situaciones con numeros, en diferentes
contextos y con diversas representaciones.

Competencia:

v" Variacional
v Significativa

DERECHOS BASICOS:

Establece comparaciones entre cantidades y expresiones que involucran
operaciones y relaciones aditivas y multiplicativas y sus representaciones
numeéricas.

ACCIONES SIGNIFICATIVAS

e ACCIONES INICIALES:
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Saludo:

Hola, hola

Yo te saludo
Hola, hola,

Yo te saludo asi.

Oracidn: Sefor Jesus, mi protector,

antes de comenzar mi dia, te agradezco y recibo tus bendiciones:
me diste una vez més la oportunidad de abrir mis ojitos y ver lo bella
gue es la vida, cuida de mis papitos, mi familia y mis amigos.

Amén

» Exploracion: Pre saberes.
Como actividad de pre saberes se iniciara al nifio en una
pregunta problema para estimular la memoria y conocer sus
conocimientos previos.

Carlos compro 5 panes a 200 pesos cada unoy sus 5
amigos le deberan dar cada uno su parte del dinero
¢Cuanto le toca dar a cada uno? (Se lleva una lamina para
hacer el ejemplo)

» Actividades de motivacion:
En cuanto a actividades de motivacion se jugara “Flores
matematicas”

Flores matemadticas
1. El juego consta de 1 ldmina de juego.
2. El estudiante debe tachar las letras de las divisiones equivocadas y anotar

la palabra secreta que resulta uniendo las letras de las divisiones
correctas.
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©
© @

@«@”

ACCIONES FUNDAMENTALES
Preguntas que conducen al aprendizaje segun el tipo de contenidos previstos.

v' ¢ Qué estrategias didacticas se deben utilizar para la ensefianza de la

multiplicacién?

5. Conceptualizacion:

La multiplicacion y sus términos

Una mulfiplicacién es una forma abreviada de expresar una

suma de sumandos iguales. . .

d+4444444=4x5

El signo de lo multiplicacion es x y se

4 x 5 — Cuatro por cinco
lee por. — po
Los nmeros que se multiplican se llo 4> Facres  4x5 =0
man factores. X J

70 —Producto  Factores Producto

El resultado es el producto.
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6. METODOLOGIA:
Tema: La multiplicacién

Actividades:

11.

12.

13.

Presentacion de la multiplicacion: ¢ Qué es? ¢ Cuéles son sus términos?
¢,Coémo la aplicamos?

Los estudiantes observaran el video: “La multiplicacion” donde se
presenta un caso que permite la facil comprensién del mismo.

Se realizara una actividad practica llamada: “Bingo magico de la
multiplicacion” donde los estudiantes deberan:

+« QOrganizarse por parejas, el dinamizador comienza a sacar las balotas y a decir las
operaciones, los nifios deberan resolverla y mirar si la respuesta esta en su tarjetén.
Gana el jugador que primero complete su tarjeton.

14.

15.

Se realizaran fichas educativas donde los estudiantes resolveran
problemas basicos de multiplicacién para comprenderlos y aplicarlos en
su contexto poniendo a prueba su pensamiento matematico. (Las
actividades se evidencian en los anexos)

Los estudiantes trabajaran en compafiia de las maestras en formacion
con su debida orientacién en el proceso de aprendizaje. Con los
estudiantes se quiere lograr una interaccion e identificacién de lo que
es la multiplicacion, como aplicarla de manera correcta utilizando y
poniendo en practica su comprension lectora, como una de las
herramientas fundamentales en el proceso de aprendizaje.

Ayudas educativas a utilizar(recursos)

v ficha educativa
Instrumentos didacticos: laminas de cartulina, video educativo etc. (objetos del
entorno que faciliten el proceso educativo).
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e ACCIONES FORMATIVAS Y DE CIERRE:
» Criterios de evaluacién: Formativa, Continda.
El estudiante da razon de: ¢ Qué es la multiplicacion? ¢ Cémo aplicarla
en situaciones de la vida cotidiana?

Realizacion correcta de la guia

Participacién y actitud positiva en clase

Instrumentos de evaluacién: ficha

BIBLIOGRAFIA: https://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-
340021 recurso 1.pdf

https://www.youtube.com/watch?v=CpBVPMBXvt4

Observaciones:

Se observara en el estudiante el desarrollo en clase, el manejo de los contenidos y
la verificacion de la comprensién de los mismos.

ANEXOS:

Actividades a realizar

00 08 OO 52 Si EZ

00 00 0o AA AA AA
00 OO OO

Hay _ gruposde . Hay _ gruposde .

Hay3x6=__cuadrados. Hay  x_ = triangulos

000 000 bt b
000 000 | %% ¢
000 000 Ced Eed

¢ ¢
Hay __ gruposde . Hay  gruposde .

Hay  x_ = circulos] Hay  x_ = hojas.



https://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-340021_recurso_1.pdf
https://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-340021_recurso_1.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=CpBVPMBXvt4
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Cuenta los objetos de cada grupo vy EDITID'EtEI._

veres (=]
= =
weres es
> =
weres es
= =
WeCtes =4

v

Colorea las tarjetitas de factores del mismo color que sus
respectivas tarjetas de productos.

Tarjeta de factores

Tarjetas de productos
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Plan de clase N°4

Caracterizacién del grupo:
39 estudiantes, 21 nifias, 17 nifios.

Edades comprendidas entre 7 y 10 afios

Identificacion de estudiantes en condiciones especiales:
1 estudiante

Identificacion de Poblacion Vulnerable: 10 estudiantes identificados

Fecha: 15 de Noviembre 2019 Grado: Tercero

Maestra acompafiante: Ana Elvira Vergel

Maestro en formacién: Yuleiny Acosta, Ibeth Lorena Quintero

Pregunta Problematizadora: ¢Qué son las fracciones? ¢ Cémo se forman?
¢, Cémo las represento?

Estandar:

v" Reconozco significados del nimero en diferentes contextos
(Medicién, conteo, comparacién entre otros).

v Describo, comparo y cuantifico situaciones con numeros, en diferentes
contextos y con diversas representaciones.

Competencia:

v Variacional
v Significativa

DERECHOS BASICOS:

Establece comparaciones entre cantidades y expresiones que involucran
operaciones y relaciones aditivas y multiplicativas y sus representaciones
numeéricas.

ACCIONES SIGNIFICATIVAS

e ACCIONES INICIALES:

Saludo: jBuenos dias amiguitos! Bienvenidos
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Oracién: Angel de mi guarda, mi dulce compafia, no me desampares ni de noche
ni de dia hasta que me pongas en paz y alegria con todos los santos, Jesus, José
y Maria. Amén.

» Exploracion: Pre saberes.
Como actividad de pre saberes se iniciara al nifio en una
pregunta problema para estimular la memoria y conocer sus
conocimientos previos.

¢ Como repartiriamos esta torta entre 5 estudiantes? (Se
lleva una lamina para hacer el ejemplo)

» Actividades de motivacion:
En cuanto a actividades de motivacion se jugara “Tiras
fraccionarias”

Tiras fraccionarias

1. Se necesita un dado con fracciones diferentes en cada cara, tiras de papel y fichas
con fracciones iguales a las caras del dado.

2. Toma una tira de papel, que corresponde a la unidad.

3. Luego lanza el dado y el resultado que salga se coloca encima de la unidad (la tira).

4. Termina el juego cuando se consiga completar de manera exacta la unidad.

!
f
J

’ﬁ

e ACCIONES FUNDAMENTALES
Preguntas que conducen al aprendizaje segun el tipo de contenidos previstos.

v' ¢ Qué estrategias didacticas se deben utilizar para la ensefianza de las
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fracciones?

7. Conceptualizacion:

Lu fraccwn se utiliza
para representar
las partes que se

toman de un objeto
que ha sido dividido
s en partfes iguales. °

Términos de la fraccion

a) Numerador, indica las partes que se han tomado
b) Denominador, indica en cuantas partes se ha divido la unidad

4 - NUMERADOR

8 < DENOMINADOR
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8. METODOLOGIA:
Tema: Términos y representacion de fracciones

Actividades:

16. Presentacion de las fracciones: ¢ Qué son? ¢ Como las utilizamos?

17. Los estudiantes observaran el video: “Aprende las fracciones con pizza”
donde se presenta un caso que permite la facil comprensién de las
mismas.

18. Se realizara una actividad practica donde los estudiantes deberan:

+ Tomar laminas de cartulina redondas
+ Formar las siguientes fracciones coloreando sus partes: 1/2, 2/3, 3/4, 4/5, 5/6 y 6/8
+ Luego represéntalas en el siguiente cuadro:

112 3/4/5|6
2/3/4/5/6 8

19. Se realizaran fichas educativas donde los estudiantes resolveran
problemas basicos con fracciones para comprenderlos y aplicarlos en
su contexto poniendo a prueba su pensamiento matematico. (Las
actividades se evidencian en los anexos)

20. Para reforzar el aprendizaje los estudiantes jugaran: Dominé de
fracciones, donde se practica las formas de representar, leer y escribir
fracciones.

21. Los estudiantes trabajaran en compafiia de las maestras en formacion
con su debida orientacién en el proceso de aprendizaje. Con los
estudiantes se quiere lograr una interaccion e identificacion de lo que
son las fracciones, como aplicarlas de manera correcta utilizando y
poniendo en practica su comprension lectora, como una de las
herramientas fundamentales en el proceso de aprendizaje.
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Ayudas educativas a utilizar(recursos)

v ficha educativa
Instrumentos didacticos: ldminas de cartulina, video educativo etc. (objetos del
entorno que faciliten el proceso educativo).

e ACCIONES FORMATIVAS Y DE CIERRE:
> Criterios de evaluacion: Formativa, Continua.
El estudiante da raz6n de: ¢ Qué es una fraccion? ¢ Cémo aplicarla en
situaciones de la vida cotidiana?

Realizacién correcta de la guia

Participacion y actitud positiva en clase

Instrumentos de evaluacion: ficha

BIBLIOGRAFIA: https://www.mineducacion.qgov.co/1621/articles-
340021 recurso 1.pdf

https://www.youtube.com/watch?v=c9cTIiBgFTw

Observaciones:

Se observara en el estudiante el desarrollo en clase, el manejo de los contenidos y
la verificacion de la comprensién de los mismos.

ANEXQOS:

Actividades a realizar

Tengo una caja de bombones y me he comido 4/6 de 12 bombones que habia,
icuantos me he comido?

- ® ® ® ® ® ® ® ® ® o o
b ettt e

>
4/6

s W

\"’



https://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-340021_recurso_1.pdf
https://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-340021_recurso_1.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=c9cTIjBqFTw
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iA leer fracciones!

1. Une la fraccidn con su respective grafico y escribe cémo se lee.

~| o

o] w

Se lee:

Se lee:

Se lee:

¢Como repartirias 2 tortas entre 4 personas? ¢ Qué fraccidn le

corresponderia a cada uno?
ANALICEMOS

L. Leemos detenidamente el
enunciado razondndolo. El objetivo es
repartir equitativamente.

2. Tenemos 2 tortas a repartir entre
4 personas.
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5. Conclusiones

Después de realizar esta investigacion se pudo llegar a las siguientes conclusiones:

El ambiente escolar juega un papel fundamental en el desarrollo de las clases que se
realizan dia a dia con los estudiantes, este se puede conseguir por medio de actividades
dinamicas que despierten el interés de los estudiantes por aprender en este caso por el area de
matematicas, un ambiente propicio contribuye a la adquisicion de conocimientos significativos
para los estudiantes ya que no basta solo con tener un aula de clase bonita sino se mantienen a

los estudiantes motivados y dispuestos a aprender.

Contar con un buen ambiente de aprendizaje mejora notablemente las practicas
pedagogicas tanto para estudiantes como para docentes, mejorando también las relaciones
docente-estudiante, con este proyecto pudimos dar solucién a la problematica encontrada en el
colegio nacional jose Eusebio caro sede cuesta blanca jornada de la mafiana en los estudiantes
del grado tercero, mejorando notablemente el ambiente dentro del aula y despertando el interés

de los estudiantes por el area de matematicas.
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6. Recomendaciones
Por ultimo recomendamos la implementacion de la cartilla “no te aburras” disefiada con
el objetivo de mejorar el ambiente escolar en el aula de clase a la hora de la clase de
matematicas, pues al implementarla diaramente durante el afio escolar se mejoran
notablemente las practicas pedagogicas tanto para docentes como para estudiantes,
estas estrategias disefiadas en la cartilla contribuyen a que los estudiantes adquieran de
mejor manera los conocimientos impartidos en la clase de matematicas afianzandolos
por medio de material dindmico que permite que el aprendizaje de los estudiantes sea
significativo, mejorando a su vez el ambiente tanto para estudiantes como para docentes

en la clase de matematicas.
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Apéndice A. Formulario diario de campo

Diario de campo

Institucién: Colegio Nacional José Eusebio Caro, Sede Cuesta Blanca

Grado: Tercero

Jornada: Mafiana

Municipio: Ocafia

Proposito: Propiciar en los nifios y nifias experiencias significativas que les permitan
resolver problemas de ambiente escolar durante el desarrollo de la clase de

matematicas mediante la utilizacion y manipulacién de estrategias ludico-recreativas.

Descripcion de la actividad Observaciones
¢ Qué comportamientos presentan los
estudiantes durante la clase de
matematicas?
¢ Qué actitud muestran a la hora de la

docente explicar la clase?

88
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Apéndice B. Formulario encuesta a estudiantes

Institucion Educativa Escuela Normal Superior Ocafia

Encuesta dirigida a estudiantes

Tercero primaria

Objetivo: mejorar el ambiente de aprendizaje enfocado en el desarrollo del pensamiento
matematico mediante el uso de estrategias ludico-recreativas, que permitan estimular y acceder a
un aprendizaje significativo para los estudiantes.

Instrucciones: Teniendo en cuenta tu experiencia vivida en la clase de matematicas, responde
las siguientes preguntas.

1. ;te gusta el area de matematicas?

Si No

2. ¢Molestas en clase de matematicas?

Siempre
A veces
Nunca

3. ¢Como te gustaria que fueran las clases de matematicas?
Dinémicas

Con guias

Material didactico

4. Tu clase de matematicas normalmente es:

Aburrida

Divertida
Normal

5. ¢Te gusta como tu maestra dicta la clase de matematicas?

Siempre
A veces
Nunca
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6. ¢Entiendes las explicaciones de la docente?

Si No

7. ¢Haces preguntas a la docente sobre el tema explicado?

Si No

8. ¢Realizas ejercicios de refuerzo o mecanizacion sobre lo ensefiado en clase de matematicas?
Si No

“El ambiente puede educar mas que una clase de matematicas o lengua.
Y, sobre todo, educan mas si se desarrollan en el ambiente escolar adecuado™.
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Apéndice C. Formulario entrevista a docente

Institucion Educativa Escuela Normal Superior Ocafia
Entrevista dirigida a la docente
Tercero primaria

Objetivo: mejorar el ambiente de aprendizaje enfocado en el desarrollo del pensamiento
matematico mediante el uso de estrategias ltdico-recreativas, que permitan estimular y acceder a
un aprendizaje significativo para los estudiantes.

Instrucciones: Teniendo en cuenta su experiencia vivida en la clase de matematicas, responde
las siguientes preguntas.

1. ¢Cdémo inicia normalmente su clase de matematicas?

2. ¢Qué material utiliza para dictar la clase de matematicas?

3. ¢Cual es el factor principal del problema de ambiente escolar en el aula por parte de los
estudiantes durante la clase de matematicas?

4. Segun usted, ¢cudles son las deficiencias que existen en la forma como se dicta actualmente la
clase de matematicas?

5. ¢Como es la actitud de los nifios en la clase de matematicas?

“El ambiente puede educar mas que una clase de matematicas o lengua.
Y, sobre todo, educan mas si se desarrollan en el ambiente escolar adecuado™.



Evidenclas
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APLICACION DE INSTRUMENTOS




SOCIALIZACION DE LA CARTILLA




APLICACION DE LA CARTILLA
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