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Resumen

El siguiente proyecto se desarrolla a través de un enfoque cualitativo, con metodologia
descriptiva; el cual posee dos partes diferenciadas: la primera trabaja la investigacion entre los
nexos que unen la psicomotricidad y la I6gica matematica en la educacion infantil, y otra fase,
que veremos en esta investigacion va partiendo de la importancia que tiene las matematicas en el
diario vivir de todo ser humano complementandola con la psicomotricidad. Es por esto que se
toma la decision de fortalecer el pensamiento y el desarrollo de éstos en los estudiantes del grado
preescolar que pasaron al grado primero B de la Institucién Educativa Escuela Normal Superior
Ocafia, por medio del método LA CAJA PSICOMATIC, la cual se desempefia de manera
creativa, flexible, dindmica, adaptable y manejable para el nifio, pero no solamente esto, “LA
CAJA PSICOMATIC” logra procesos con cuales los nifios puedan desarrollar, ejercer conceptos
y bases sobre el pensamiento 16gico matematico, pero dando como punto esencial la parte motriz
del nifio, ya que con esta se lograra realizar de manera mas eficiente su aprendizaje, el cual se

convierte en una guia para que el estudiante inicie un aprendizaje constructivo significativo.

Palabras claves: l6gica, matematica, psicomotricidad, educacion, ludica
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Abstract

The following project is developed through a qualitative approach, with descriptive
methodology; which has two different parts: the first works the research between the links that
link psychomotricity and mathematical logic in early childhood education, and another phase,
which we will see in this research, starts from the importance of mathematics in daily living of
every human being complementing it with psychomotricity. That is why the decision is made to
strengthen the thinking and development of these in the students of the preschool grade who
passed to the first grade B of the Educational Institution Escuela Normal Superior Ocafa, by
means of the LA CAJA PSICOMATIC method, which performs In a creative, flexible, dynamic,
adaptable and manageable way for the child, but not only this, “LA CAJA PSICOMATIC”
achieves processes in which children can develop, exercise concepts and bases on logical
mathematical thinking, but giving as an essential point the the driving part of the child, since
with this it will be possible to carry out their learning more efficiently, which becomes a guide

for the student to initiate meaningful constructive learning.

Keywords: Logic, mathematics, psychomotricity, education, playful
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Introduccion

El presente trabajo tiene como objetivo presentar una propuesta para fortalecer el proceso
del pensamiento logico- matematico vinculado al desarrollo psicomotriz basado en las
observaciones de los estudiantes de la etapa inicial de la Institucion Educativa Escuela Normal
Superior Ocaria, Sede El Llano; esta se realiz6 mediante un método que promueve el asombro, el
interés, la motivacion y la atenciéon de los nifios, manejando las nociones, la identificacion y
comprension de la mismas y también la capacidad de amar y hacer de las matematicas
divertidas para que su imaginacion y su curiosidad se activen propiciando un aprendizaje
flexible, duradero y eficaz en sus habilidades motoras y légicas, formandolos como seres
integrales, trabajadores, deseosos de aprender y llenarse de conocimientos e informacion pero no

solo en su escuela, 0 en su hogar, sino también de su entorno y de su vida cotidiana.

Gracias a las observaciones y encuentros con los nifios durante las practicas pedagogicas,
se pudo visualizar diversas dificultades y debilidades en el proceso l6gico matematico y la
psicomotricidad, en algunos estudiantes del grado preescolar de la educacion primaria; debido,
en algunas ocasiones, a la falta de motivacion o al empleo de actividades mondtonas por parte
del docente formador, dando lugar al aburrimiento, el caos en el aula y el desinterés en los
nifios. Dicha situacion y otras que se presentaron, nos llevo a la creacion de la estrategia
metodologica LA CAJA PSICOMATIC, que permite el fortalecimiento de los procesos logicos
matematicos desarrollando la motricidad gruesa y motricidad fina de manera sustancial, flexible
y dinamica, dejando al nifio establecerse e integrarse con el método también dejando fluir su

creatividad y su imaginacion, permitiendo que el nifio se exprese y deje fluir sus conocimientos.



La Caja Psicomatic como estrategia pedagdgica para el desarrollo del razonamiento
Logico-Matematico de los Estudiantes del grado preescolar de La Institucién Educativa
Escuela Normal Superior de Ocafia Sede Primaria

Figura 1 Logo del Proyecto



Capitulol. La Caja Psicomatic como estrategia pedagdgica para el desarrollo del
razonamiento Logico-Matematico de los estudiantes del grado preescolar de La Institucion
Educativa Escuela Normal Superior de Ocafia Sede Primaria

1.1. Planteamiento del problema

1.1.1. Descripcion del problema

La Etapa Inicial de los nifios es fundamental para desarrollar en ellos en diversos
campos, de los cuales trabajaremos el l6gico-matematico y el motor. Es primordial el efecto que
tiene las matematicas en nuestro sistema educativo actual, esto lo vemos reflejado en los horarios
escolares y la carga de trabajo. Notablemente es menor la importancia que se cede al desarrollo
de las capacidades motores. Pero teniendo en cuenta que el primer medio en el cual el nifio

conoce el mundo es por el motor, ya que a partir de sus acciones se produce el aprendizaje.

La inteligencia matematica es una herramienta basica para la compresion y manejo de
nuestra vida diaria. Su aprendizaje dura toda la vida por lo tanto se debe comenzar lo antes

posible para que asi el nifio se familiarice con su lenguaje, su manera de deducir y razonar.

Las matematicas no solo se ubican en un aula de clase, sino que también la podemos
encontrar en nuestra vida cotidiana. Para hacer matematicas implica razonar, imaginar, probar,
relevar, percibir, expandir, aplicar destrezas, comprobar resultados, etc. Las actividades que
debemos abordar con los nifios tienen que ser significativas en las cuales los nifios aprendan por

si mismos ademas deben ser Utiles y no alejarse de la realidad.

El proposito del proyecto es analizar y comprobar sobre dos ambitos que son importantes
para la Educacién Infantil, Planteando el trabajo hacia la bdsqueda de conexiones entre la
psicomotricidad y la l6gica-matematica, ya que son contenidos basicos de esta etapa para asi

contribuir al desarrollo fisico, afectivo, intelectual y social de los nifios.



Con lo anteriormente dicho, observamos que el dula de clases algunos estudiantes del
grado de Preescolar de la Institucion educativa escuela Normal Superior de Ocafia, tomaban una
actitud negativa a la hora de implementar nociones matematicas y esto generaba un desinterés al
momento de aprender, aumentando las falencias que se presentadas en este pensamiento o en
estos conocimientos l6gicos matematicos; a su vez vimos gran agrado al implementar
actividades donde su psicomotricidad era empleada. Notamos que los estudiantes no
presentaban tanto temor al enfrentarse a situaciones relacionadas con este pensamiento, ya que
una debilidad que tienen los estudiantes es el miedo a las matematicas, debido en grande parte
a los mitos y las experiencias de sus allegados.

Cabe resaltar, que es importante reforzar estos campos ya que se puede generar un efecto
de bola de nieve, puesto que el problema se va haciendo mas grande en el transcurso del tiempo
pues se necesita una base solida para no presentar temores, debilidades o falencias mas adelante

y que no afecte su entorno o su vida cotidiana.

1.1.2. Formulacién de la pregunta
¢De qué manera se puede desarrollar el razonamiento l6gico-matematico de los
estudiantes del grado preescolar de la Institucion Educativa Escuela Normal Superior De Ocafia

Sede Primaria?

1.2.Justificacién

Notamos que es fundamental desarrollar dos contenidos basicos que estan ligados en el
proceso de la educacion infantil, la psicomotricidad y la légica-matematica, puestos que son
conocimientos que hay que tener en cuenta para la formacion en esta etapa educativa y asi

ayudar al desarrollo fisico, afectivo, intelectual y social de los nifios y nifias hasta los seis afios.

Mediante este proyecto queremos fomentar el aprendizaje de contenidos en el area de
matematicas, y evaluar competencias que deben ser adquiridas al finalizar la etapa de educacion

infantil de los estudiantes. Tendremos en cuenta el juego libre, como trabajo de disfrute



individual del nifio por medio de las actividades propuestas, dando la libertad de explorar y

adquirir conocimientos propios.

Con la presente propuesta buscamos es que el estudiante adquiera conocimientos
basicos de matematicas de forma ludica, divertida por medio de la exploracion, completo con la
motricidad fina y la motricidad gruesa. La estrategia metodolégica CAJA PSICOMATIC, tiene
énfasis en el fortalecimiento del pensamiento légico mateméatico, dando un desarrollo a la psico-
motricidad, y desempefio de las habilidades necesarias que deben tener y adquirir durante el
transcurso de su vida, para poder identificar conceptos fundamentales para el diario vivir como
las nociones temporales, nociones espaciales, los cuantificadores, la nocion de objeto, la nocion
numérica y por ultimo, que puedan identificar las figuras geométricas y las relacionen con su
entorno. Pero estd no es todo, la CAJA PSICOMATIC ayudara a que los estudiantes fortalezcan
las habilidades para mover armoniosamente los musculos del cuerpo y puedan mantener su
equilibrio ademéas adquirir agilidad, fuerza y velocidad en sus movimientos. Por otra parte, esta
estrategia también ayudara a la coordinacion de los movimientos musculares mas pequefios y

precisos.

“LA CAJA PSICOMATIC” es una herramienta que el maestro pueda integrar para
desarrollo  pensamiento l6gico matematico y la psicomotricidad en sus estudiantes,
contribuyendo a las relaciones del presente y del futuro de los nifios, interiorizando la
imaginacion, la socializacion, la creatividad y los conocimientos, siempre ensefiando con amor,
el respeto e integridad. La logica matematica es fundamental en todas las actividades que se
realizan dia a dia a dia, siendo su aprendizaje necesario para el manejo de nuevas tecnologias y

los estudios que asi lo exigen.

La finalidad de “LA CAJA PSICOMATIC” es desarrollar la capacidad logica-
matematica en los nifios de la primera infancia y esta manera dejar fluir su imaginacion, su ser,
sus capacidades, habilidades, sus emociones, que como ya antes se menciond, tanto su
pensamiento matematico y su psicomotricidad estén en un constante aumento, en el nifio pueda
explorar y liberar su esencia en la construccion de todos los conceptos que abarca, que pueda

describir cada una de sus experiencias, lo cual hace que el proceso de ensefianza y aprendizaje se



desarrolle de manera agradable y que el maestro impulse el progreso del estudiante como ser

humano, y mas adelante como profesional.

1.3.0bjetivos

1.3.1. Objetivos generales.
Presentar una propuesta pedagdgica que desarrolle el razonamiento 16gico-matematico de
los estudiantes del grado preescolar de la Institucion Educativa Escuela Normal Superior de

Ocafa Sede Primaria.

1.3.2. Objetivos especificos.

+ ldentificar las bases, debilidades y falencias que presentan los estudiantes de
preescolar de la Institucion Educativas Escuela Normal Superior Ocafia sede
primeria para el desarrollo del razonamiento l6gico-matematico

+ Disefiar una estrategia que favorezca el desarrollo del razonamiento matematico a
través de la psicomotricidad.

% Construir la “Caja Psicomatic” como herramienta pedagdgica que desarrolla el
razonamiento logico-matematico de los estudiantes del grado preescolar de la

Institucién Educativa Escuela Normal Superior de Ocafia, Sede Primaria.

1.4.Linea de investigacion

Estructuramos el trabajo con la linea de investigacion de la Educacion y pedagogia, cuyo
objetivo es la participacion y lo que busca es que el estudiante adquiera los conocimientos
basicos de las matematicas, por medio de actividades que fomenten el desarrollo de la motricidad

fina y motricidad gruesa, con la estrategia la caja Psicomatic.



1.5.Delimitacion

1.5.1. Delimitacion espacial.

Este proyecto se realizard en la Institucion Educativa Escuela Normal Superior Ocafia
Sede el Llano en el grupo de preescolar. La Sede se encuentra ubicada en el municipio de Ocafia,
Norte de Santander con direccién Carrera 20 # nimero 7-20 del barrio EI Llano Echavez.

1.5.2. Delimitaciéon temporal.
Este proyecto de investigacion se desarrolla en un lapso de dos afos, iniciando en el
segundo semestre del afio 2018 y finalizando el primer semestre del afio 2020.
= Segundo semestre del afio 2018: Observacion, seleccion de la pregunta de
investigacion.
= Primer semestre del afio 2019: Realizacion del ante proyecto de investigacion y
técnicas de recoleccion de datos.
= Segundo semestre del afio 2019: Aplicacién de instrumentos y tabulacion de
resultados.
= Primer semestre del afio 2020: Finalizacion del proyecto de investigacion y

sustentacion.

1.5.3. Delimitacion Tematica.

La tematica principal de este proyecto, es crear una estrategia la cual el estudiante va a
adquirir conocimientos basicos de matematicas por medio de actividades que fortalezcan el
desarrollo de la psicomotricidad. Durante la investigacion fuimos recopilando informacion de
la légica matematica y de la psicomotricidad ya que son fundamentales para el desarrollo

cognitivo del nifio.



Capitulo 2. Marco referencial

2.1. Antecedentes de la investigacion

2.1.1. Internacional.
Légico-matemética y psicomotricidad en la educacion infantil. Ana Carrera Alonso.
Universidad de Valladolid. (Europa, Esparia)

Obijetivos: Investigar y encontrar los nexos que unen la psicomotricidad y la l6gico-

matematica y los solapamientos que pudieran existir entre ellas.

Conclusion: “Después de realizar el analisis curricular, se ha comprobado que no existen
grandes conexiones explicitas entre psicomotricidad y l6gico-matematica. También se ha de
resefiar que las  "leyes u Ordenes” abarcan de forma muy amplia las areas a trabajar y no
especifican con exactitud los contenidos. Si se trata, que la metodologia, que se ha de trabajar
sera vivenciada, a través de la experimentacion, por lo tanto a través de la psicomotricidad. Pero

resalta el uso de esta de forma metodoldgica, no conectan ambas disciplinas como contenidos.”

2.1.2. Nacional.
La historia de las matematicas en la educacion matematica. Maribel Anacona.

Universidad del Valle. (Santiago de Cali, Colombia).

“Cada vez adquiere mas fuerza en el &mbito internacional la discusion sobre los vinculos
existentes entre Historia de las Matematicas y Educacién Matematica. Pese a los diferentes
proyectos de investigacion, congresos y articulos que se han desarrollado alrededor de esta
tematica en las Gltimas décadas, ain no existe en la comunidad académica una total claridad y
con- censo sobre los aportes que desde la Historia se puedan ofrecer a la reflexion en Educacion

Matematica”.



Asociacion entre el desarrollo motor y el aprendizaje en los nifios de 2 a 5 afos, de
Centros de Desarrollo Infantil de Bucaramanga. Luz Stella Echeverria Avellaneda Betty del
Carmen Larios Martinez. Universidad de Santander. (Bucaramanga, Colombia)

“El enfoque de este estudio es cuantitativo, de corte transversal, con una muestra de 297
nifios y nifias de 2 a 5 afos. Evaluados con la escala abreviada de desarrollo para desarrollo
motor y con la escala cualitativa del desarrollo infantil para aprendizaje, ya que este se define
como un proceso permanente de cambios en las acciones, comportamientos y actitudes, los
cuales pueden evidenciarse a través de la relacién consigo mismos, con los demas y con el

mundo.”

2.1.3. Departamental y/o local.
Tras una busqueda detallada no se encontraron antecedentes de caracter departamental o

local, que guarden estrecha relacion con el tema objeto de estudio de este proyecto.

2.1.4. Institucional.

Adriana Lucia Coronel, Jennifer Lorena Lopez Meza (2018). ”Revision de las nociones
que tienen los nifios de primero A, de la Escuela Normal Superior de Ocafia para la construccion
de los conceptos de adicion y sustraccion como operaciones matematicas”. Este proyecto es una
recopilacion de las diferentes pruebas que se le realizaron a los nifios del grado 1°A de la escuela
normal superior de Ocafia, con el fin de revisar las nociones que tienen para la construccion de

un concepto de adicion y sustraccion como operaciones matematicas.

2.2 Marco tedrico

La Caja Psicomatic como estrategia pedagdgica para el desarrollo del razonamiento
LAgico-Matematico
Para la realizacion del proyecto se ha tenido en cuenta documentos, libros, articulos que

han ayudado a situarse en un contexto en que la realizacion del este sea mas agradable, llegando



a comprender los conceptos que lo abarcan y fundamentan los conocimientos tedrico-practicos

del proceso l6gico matematico y la psicomotricidad.

2.2.1. Logica matematica

El punto central de este estudio parte de potenciar el pensamiento l6gico-matematico de
los estudiantes, dando un enfoque en la psicomotricidad como punto esencial para manejar este
pensamiento, se hace necesario plantear algunos factores que sirvan de ejes conceptuales sobre

los que se apoya la lectura interpretativa de esta investigacion.

Para empezar, el concepto de la l6gica-matematica, segin Aristételes, es considerada
“ciencia de las definiciones y las demostraciones” como una simple propedéutica (disciplina y
saberes para ensefiar un area), desde entonces la l6gica fue habitual que se representara como una
parte fundamental de la filosofia, durante la Edad media; la l6gica experimentaba una etapa de
intenso desarrollo, pero en ese momento no se identificaba con las matematicas, asi que se tomo

como una de las “artes” del TRIVIUM o ciencias de la lengua (logica, retorica y dialéctica).

Asi mismo, Oliveros E. (2002), sefiala que el pensamiento Logico es elevadamente
deductivo, este pensamiento va asegurando nuevas proposiciones a partir de proposiciones
conocidas, para lo cual se usan determinadas reglas. Este pensamiento no solo posibilita la
demostracion de muchos teoremas matematicos, sino que permite de forma general analizar y asi

ejecutar muchas situaciones de la vida cotidiana.

Con referencia a Piaget (2001), determina que la l6gica matematica es un sistema de
ideas y métodos fundamentales que permiten abordar los problemas matematicos, también
afirma que el pensamiento l6gico matematico juega un papel dominante en tanto que sin €l los

conocimientos fisicos y l6gicos, no se podrian incorporar o asimilar.

Con lo referente en los parrafos anteriores, podemos decir que la l6gica matematica se
basa en una disciplina de saberes la cual va acompafiada por determinadas reglas y gracias a esto
se forma un sistema de ideas que permite asi abordar los problemas matematicos de nuestra vida

cotidiana.



10

2.1.2. La logica matematica en la etapa inicial.

Teniendo en cuenta el pensamiento légico matemético en la formacion inicial la cual
propone el aprendizaje de una persona capacitada para una sociedad, haciendo que de esta forma
sea fundamental ya que le suministra competencias fundamentales como contar, agrupar y
clasificar. Con este aprendizaje se logra que el nifio alcance un lenguaje universal que se base en

palabras y simbolos utilizados para comunicarse.

El nifio desde su nacimiento crea y desarrolla estructuras del razonamiento y
especialmente en esta edad se da el comienzo del razonamiento ldgico- matematico que se ocupa
de formar las cualidades sensoriales como son: forma, tamafio y color, los cuales se manifiestan
en tres puntos de vista que corresponden a grandes capacidades del ser humano las cuales son

identificar, definir y reconocer.

En este conocimiento permite al nifio vincularse con las experiencias vividas por medio
de la manipulacion de los objetos; este conocimiento se da por medio de un pensamiento
reflexivo y es el nifio quien construye en su mente, a traves de las relaciones de objetos que van

de lo simple a lo complejo.

Con lo anteriormente dicho, la l6gica matematica en los nifios se desarrolla gracias a las
experiencias y a la interaccion que ellos tienen con el medio que los rodea, con esto los nifios y
las nifias les permite caracterizar y establecer relaciones entre los objetos, realizar acciones,

reconocer cambios en situaciones sencillas y cotidianas.

Teniendo en cuenta, los estadios que presenta Piaget en la educacion inicial, es
importante afiadir que la l6gica — matematica estan ligadas a la psicométricas, la cual, hace parte

de la psicologia experimental y son buenas herramientas para alcanzar el éxito académico.

Segun Piaget, estan las funciones légicas que sirven de base para la matemética como
clasificacién, seriacidén, nocion de nameros y la representacion grafica y las funciones infra

l6gicas que construyen lentamente, como la nocién del tiempo y el espacio. Del mismo modo
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Piaget y Babel Inhelder confirman que los “esquemas sensomotores” son los responsables de la

aparicion de las primerias estructuras de la l6gica matematicas en los nifios.

En un proyecto de investigacion de la Universidad de Valladolid sustenta que debemos
desarrollar tres tipos de pensamiento en el nifio:

*Pensamiento numeérico: Es aquel pensamiento y sus multiples relaciones. Este
pensamiento se puede trabajar a través del conocimiento del nimero en su contexto social, las
estrategias de conteo, la serie numérica, el valor cardinal y ordinal del nimero, la iniciacion a la
aritmética, los cuantificadores y la estimacion de cantidades.

*Pensamiento l6gico: Aqui el aprendizaje comienza con el conocimiento, evocacion,
descripcion y experimentacion y con las primeras representaciones graficas de las propiedades y
relaciones de los objetos. Todo ello, se puede trabajar a través de las seriaciones, ordenaciones o
clasificaciones, colecciones correspondencias.

*Pensamiento espacial temporal y casual: este pensamiento se puede trabajar a través
de la interrelacion espacio y tiempo, la medida y la estimacion de medidas, las relaciones
temporales y causales o la orientacion y representacion espacial, entre otros. Algunos de estos
conceptos son abstractos, por lo que su adquisicion es mas compleja, mientras que otros se
pueden trabajar a partir de las experiencias previas que lo alumnos tienen antes incluso de llegar

a la escuela.

Estos pensamientos también los encontramos en Estandares Basicos de Competencias en
Matematicas, pero ademas de eso se encuentran otros dos pensamientos que son:

*El pensamiento variacional y los sistemas algebraico y analiticos: Este tipo de
pensamientos tiene que ver con el reconocimiento, a percepcion, la identificacion y la
caracterizaciéon de la variacion y el cambio en diferentes contextos, asi como su descripcion,
modelacion y representacion en distintos sistemas o registros simbdlicos, ya sean verbales,
iconicos, graficos o algebraicos.

*Pensamiento aleatorio y los sistemas de datos: Ayuda a tomar decisiones en
situaciones de incertidumbre, de azar, de riesgo o de ambigiedad por falta de informacion

confiable, en las que no es posible predecir con seguridad lo que va a pasar.
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Estos son los pensamientos que debemos tener en cuenta a la hora de dictar las
matematicas, también tenemos que saber que la l6gica-matematica hace parte de las inteligencias
maltiples, las cuales fueron investigadas por Howard Gardner, la cual dice que la inteligencia
I6gico-matematica se refiere a la capacidad para entender las relaciones abstractas y que se

utiliza principalmente para identificar modelos, hacer calculos, formular y verificar hipotesis.

Otro pensamiento l6gico-matematico que plantea, Fernandez (2007), implica la
capacidad de proyectar nociones de interpretacion Unica, utilizar asi las representaciones
matematicas para expresar dichas nociones y comprender los sucesos del medio a través de los

conceptos matematicos.

Asi que con esto tenemos el sentido del planteamiento propuesto por Piaget (1997), en
efecto el pensamiento de cualquier nifio atraviesa una serie de estadios en un orden establecido,
a medida que crecen progresivamente las estructuras légicas que lo construyen. Lo cual da
enfoque en la existencia de cuatro etapas sucesivas por las que transcurre el razonamiento
infantil: el estadio senso-motor (0 a 2 afios), el estadio pre operacional (2 a 7 afios), el estadio de
operaciones concretas (7 a 11 afios) y el estadio de operaciones formales (a partir de los 11

afos).

Asi que, basandonos en lo leido y analizado, sacamos los contenidos mas relevantes a
trabajar en este &mbito y son los siguientes

e Numeros, cantidades y operaciones: Se aprenden los numeros que implican cantidad
(cardinales) y los que implican orden (ordinales).

e Logica y razonamiento: se fomenta la capacidad para la busqueda de soluciones,
trabajando la asociacion, clasificacion y seriacion.

e Magnitud y su medida: Se trabajan los conceptos, algunos, muchos, mas qué, menos
qué, mayor qué, menor qué Y la utilizacion de instrumentos de medidas naturales: pasos,
pies, palmos, dedos...

e Representacion espacial: Capacidad para reproducir itinerarios cotidianos, laberintos,
reconocimiento de nociones, hacia aqui, hacia alld, arriba, abajo, dentro fuera...

Reconocimiento de limites y fronteras.



entre las figuras planas en dos dimensiones (cuadrado, triangulo, circulo...) y los

Cuerpos y formas geométricas: se hace referencia a la distincién y reconocimiento

cuerpos en volumen, las tres dimensiones (cubo, esfera, cono...).

Pero también tenemos en cuenta, que en la educacién infantil como lo hemos nombrado
anteriormente es necesario que un infante construya tres operaciones logicas fundamentales las

cuales son la clasificacion, la seriacion y la correspondencia y asi construyen concurrentemente y

no en forma sucesiva.

Se tiene claro que la clasificacion es la que permite analizar las propiedades de los
objetos, asi que es un instrumento prefecto para el conocimiento esencial del nifio, el cual debe y
pueda ser relacionarlo con otras semejantes, y va a permitir distinguir sus diferencias y

semejanzas; un ejemplo claro que podemos dar, es que si el nifio tiene un universo de blogues,

lo mas probable es que él haga la siguiente clasificacion.

BLOQUES

Figura 2 Cuantificadores

El nifio lo primero que va hacer es clasificarlo por colores seria la primera subclase que
hace con los bloques, al hacer eso llevara a cabo la siguiente caracterizacion la cual va a

clasificar por tamafios, si es grande o pequefia la figura, también va a tener en cuenta la forma y

la textura de cada figura.

FIGURAS
VERDES

FIGURAS

NARANJAS

FIGURAS

VIOLETAS

C

PEQUENAS

GRANDES

PEQUENAS

GANDES

PEQUENAS

GRANDES
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Si hablamos de la seriacion es una operacion logica la cual permite establecer relaciones
entre elementos que son diferentes en el algun aspecto y asi poder ordenar esas diferencias.
También se dice que la seriacion es la operacion que se realiza en forma creciente o decreciente
y para asimilarla se requiere que el nifio construya dos relaciones logicas: la transitividad y la
reciprocidad, la primera hace referencia a la relacion que hay entre un elemento de una sucesion
y el siguiente y de este con el posterior con el objetivo de identificar la relacion que existe entre
el primero y el ultimo. Pero la segunda relacién logica que el estudiante construye hace
referencia a que cada sujeto de una serie tiene relacion mutua con el otro sujeto inmediato que
asi al invertir el orden de la comparacién, dicha relacion también se invierte. Un ejemplo claro

que podemos dar es el siguiente:
Figura 3 Ejemplo de seriacion

Al nifio se le pide que realice la seriacion de las tarjetas en forma creciente o sea de

menor a mayor. Asi que el nifio realizara los siguientes movimientos y quedara de esta forma:

(1]l 2 ][5 ][4]

Figura 4 Ejemplo de seriacién de menor a mayor

Pero también se le pide al nifio que realice la seriacion de las tarjetas de mayor a menor

(][]l 2][1]

Figura 5 Ejemplo de seriacién de mayor a menor

Entonces la transitividad se aclara con lo siguiente: si 1 es menor que 2 y si 2 es menor

que 3, entonces el nifio identifica que por lo tanto 1 es menor que 3. Por otra parte, la
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reciprocidad queda expresada por lo siguiente: Si 4 es menor a 5 al invertir la relacion se tiene

que 5 es mayor 4.

Por ultimo, tenemos la correspondencia es una operacion a través de la cual se va a
establecer una relacion de uno a uno entre los elementos de dos o méas conjuntos con el fin

compararlos cuantitativamente, a manera de ejemplo tenemos el siguiente:

A

* ok TN
* kT YT

Figura 6 Coleccion Ay B.

Si le pedimos a un nifio que identifique en cual grupo existe mas elementos lo mas

probablemente es que el nifio haga lo siguiente:
A A A
ALY

Figura 7 Ejemplo de la identificacion del grupo

o
—

Con esto el nifio que va a dar cuenta que en la coleccion A existen 5 elementos, mientras
que en la coleccidon B hay 6 elementos por lo tanto sabe que en el grupo B es mayor que el grupo
A.
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De esta manera, el desarrollo l6gico-matemético en este nivel fomenta y propicia el
razonamiento, el analisis, la estimacién, la imaginacion espacial, la compresion y entre otros los

cuales conforman el eje principal de la construccién de las competencias ciudadanas.

Entrando mas en materia, tendremos seis temas importantes que trabajaremos en ente
proyecto, comenzamos con:
1. Los cuantificadores: Son términos que nos indican cantidad imprecisa de una cosa,
que tiene relacion para indicar cantidades indefinidas o relativas. Ejemplo:
e Todos: cada uno de los elementos de una clase.
e Sélo algunos: Parte de los elementos de una clase.

e Ninguno: ni uno solo de los elementos de una clase.

2. Nocion de objeto: Para abarcar mejor este tema tenemos en cuenta los colores, ya que
los nifios por medio de estos aprenden a diferenciarlos y a tener en cuenta cada uno de
ellos, para cuando necesiten hacer cualquier actividad. También se tiene en cuenta el
tamanfo, contextura, medida, peso, cuando un objeto estd mas lejos uno del otro 0 mas
cerca, cual objeto es méas grande que, mas grande que, que esta por dentro, por fuera,
por encima, por debajo, estos temas son de suma importancia para el desarrollo

cognitivo mas amplio sobre la nocién de objetos.

3. Nociones temporales: Esto abarca y se vincula en lo que el nifio vive cada dia, con
sus actividades cotidianas y ahi es donde va tomando poco a poco conciencia del
tiempo: ayer, hoy, mafiana, dia, noche, antes, ahora, después, dia de la semana, meses

del afo.

4. Nocidn espacial: Tienen que ver con la direccionalidad, aprender las habilidades para

distinguir la derecha y la izquierda, el movimiento adelante y atras o arriba y abajo.

5. Figuras geométricas: En este espacio vamos a trabajar las figuras geométricas
bésicas, que son las siguientes: circulo, cuadrado, rectangulo y triangulo, pero también

daremos espacio para otras un poco mas complejas como: ovalo, estrella, rombo.
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6. Nocidn de eje numérico: Este tema se abarca el conocimiento de nimeros en el cual
se trabaja sobre a serie numérica oral (conteo, recitado), sobre la serie escrita (lectura,
escritura), el orden, la lectura y escritura de los nimeros del 0 hasta el 30, el conteo de
ellos, la clasificacion de conjuntos, pequefias operaciones adicién y sustraccion, el

namero anterior y el nimero siguiente.

Teniendo claro lo que vamos a trabajar en este proyecto podemos concluir que la légica-
matematica es esencial para la vida de cada nifio, que debemos trabajarla de la forma creativa y
flexible para que asi él pueda mostrar interés y estara motivado hacia el aprendizaje de las

matematicas.

2.1.3. La psicomotricidad

La psicomotricidad es una practica o metodologia que naci6 en Francia a mediados de la
década de los 70, estd basada en un concepto de proceso de maduracion que corresponde al
periodo del desarrollo inicial en el cual la sensoria motricidad es inseparable de los procesos
psiquicos consientes e inconscientes, esto quiere decir, que tiene que ver con la generacion de los

pensamientos para el nifio es un periodo basico para su desarrollo de la personalidad.

Aucouturier (1970), ideo la practica psicomotricidad en las escuelas infantiles lo que se
conoce como practica psicomotriz educativa; esta practica es una metodologia de favorecer al
nifio para que experimente, construya su propia identidad, comunicacion y la expresion; la
funcion mas importante de la psicomotricidad o de la practica psicomotricidad; segun
Aucouturier es ayudar a los nifios en su desarrollo de la fusién simbdlica (es la capacidad de la
representacion de la realidad) de esta manera la practica psicomotricidad se constituye como

preventiva y educativa que son los medios fundamentales para que el nifio viva en armonia.

Para Aucouturier, existe dos tipos de préactica, la primera se refiere a la préactica
psicomotriz educativa y preventiva, la segunda es la practica terapéutica. La psicomotricidad que
el propone es que el nifio va a reconocer sus acciones y sus actitudes para asi desarrollar su

propia identidad a nivel social, intelectual y emocional.
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El nifio también va a desarrollar el placer de comunicarse, de crear y de pensar, se vive la
accion con el placer, asi que cuando el nifio estd haciendo una actividad creativa se siente

fascinado, siente que existe.

Si hablamos del placer de pensar tenemos que tener en cuenta que nos vamos desde lo
mas inconscientes a la mas conscientes, esto estd muy relacionado con el juego y los objetos, ya

que el momento que el nifio coge, tira, relne, separa y elije, esto lo hace mientras piensa.

En los altimos afios muchos autores han definido la psicomotricidad en los cuales
podemos destacar:

*La psicomotricidad es la capacidad que posee el ser humano de coordinar en un tiempo
optimo el pensamiento (analisis) y la reaccion (movimiento) ante determinado estimulo, es decir,
la eficacia del movimiento en un determinado momento. (Zambrano, 2009)

*La psicomotricidad es la técnica o conjunto de técnicas que tiende a influir en el acto
intencional o significativo, para estimularlo o modificarlo utilizando como mediadores la
actividad corporal y su expresion simbolica. El objetivo de la psicomotricidad es, por
consiguiente, aumentar la capacidad del sujeto con el entorno. (Garcia y Fernandez, 1994)

«La psicomotricidad es un planteamiento global de la persona, puede ser entendida como
una funcién del ser humano, que sintetiza psiquismo y motricidad con el fin de permitir al
individuo a adaptarse de manera flexible y armoniosa al medio que lo rodea. Puede ser entendida
como entre el individuo global y el mundo exterior. También, como una técnica cuya
organizacion de actividades; permite a la persona conocer de manera concreta un ser y su
entorno inmediato para actuar de manera adaptada. (Liére y Staes, 1992)

*Desde el punto de vista terapéutico, la psicomotricidad, el abordaje psicomotor debe ser
una accién pedagogica y psicologia, que utiliza la accién corporal con el fin de normalizar el
comportamiento general del nifio facilitando el desarrollo de todos los aspectos de su
personalidad. (Arnaiz, 1994)

Con esto podemos establecer que la psicomotricidad es la técnica que favorece el
dominio del movimiento corporal, la relacion y la comunicacion que el nifio va a establecer con

el mundo que lo rodea especialmente con los objetos.
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El término psicomotricidad va basado y se divide en dos componentes que serian:
*Psico: designa a la actividad mental tanto afectiva como cognitiva

*Motriz: hace referencia al movimiento.

Al desarrollo psicomotor le interesa fundamentalmente el movimiento y las capacidades

motrices del ser humano, cada uno de sus movimientos individualmente considerados acto motor

Para poder trabajar la psicomotricidad en la educacién infantil, tenemos que tener en
cuenta dos leyes para la maduracién de esta:

Ley céfalo-caudal, primero comienza a dominar las partes mas cercanas al cerebro y por
ultimo las partes mas alejada, por eso en un periodo de 3 a 4 meses el nifio tiene control de su

cabeza a través del cuello, hasta los seis meses no es capaz de mantenerse sentado.

Ley proxima distal, el nifio domina primero las partes mas cercanas al eje corporal y por
altimo las mas alejadas. Primero tiene control sobre su hombro, mas adelante del codo y

sucesivamente la mufieca y la realizacion de la pinza.

Después de analizar y estudiar diversos autores sobre de qué es a psicomotricidad,
encontramos los contenidos mas relevantes respecto a la Educacion Infantil, se compone en

varios ambitos como

Motricidad Gruesa: Es la capacidad que tiene el cuerpo de integrar la accion de los
movimientos largos, en la motricidad gruesa se basa en la ley céfalo-caudal y aqui encontramos

acciones como: estar de pie, correr, saltos, trepar, bailar, arrastrarse, girar la cabeza, etc.

Motricidad fina: es la capacidad que tiene el cuerpo para realizar con los musculos
pequefios movimientos especificos, en la motricidad fina se basa en la ley proximo distal, en esta
encontramos movimientos como: arrugar la frente, apretar los labios, cerrar el pufio, recordar y

todos aquellos que requieran la participacion de las manos y de los dedos.
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En conclusion, sobre la psicomotricidad hacemos relevante trabajar los contenidos mas

importantes para la educacion infantil respecto a esto tenemos los siguientes:

* Esquema corporal: conocimiento de las partes de su cuerpo y sus posibilidades de
accion.
*  Coordinacion motriz: trabajo conjuntado de varios musculos para llevar a cabo un

movimiento complejo y voluntario por parte del sujeto.

*  Coordinacion ojo-mano:_trabajo conjunto de la actividad motora de la mano y la
actividad visual para orientar la respuesta motora adecuada.

e Coordinacion motriz fina: dominio que el nifio debe llegar la adquirir de sus manos y

dedos, y habilidad para coordinar masculos finos tales como los requeridos en tareas

donde se utilicen combinada mente el ojo y la mano.

*  Destreza manual: dominio manual caracterizado por la adquisicion de precision en

los movimientos de la mano.

*  Discriminacion tactil: reconocimiento de objetos por el tacto, para reconocer sus

cualidades y manipularlos.

*  Coordinacién viso motriz: capacidad de coordinar la vision con los movimientos

del cuerpo o de sus partes.

* Lateralidad: conjunto de predominancias particulares de una u otra de las diferentes

partes simétricas del cuerpo, a nivel de las manos, pies, 0jos y oidos.

*  Tiempo: intervalo entre dos acontecimientos, o la duracién de una accién (una

carrera).
* Ritmo: distribucion de un tiempo dado en una serie de intervalos regulares.

*  Orientacion espacial: El cuerpo del nifio es el centro de coordenadas de donde
parten una serie de direcciones que le ayudaran a situarse y a marcar puntos de referencia con
respecto al exterior. A partir de esas coordenadas se puede localizar: arriba-abajo, alto-bajo,
delante-detréas, derecha-izquierda

* Organizacion: surge cuando se establecen formas de relacion extremas con otro

individuo u objeto que son independientes.
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Para concluir la psicomotricidad es una disciplina que ayuda a los nifios a desarrollar su
movimiento corporal, la relacion con los demas, a controlar sus emociones y conocimiento
integrado todo entre si, dandole al nifio un progreso que le permitird controlar mejor sus
movimientos e impulsos emocionales, asi como una mejor adaptacion al medio social, familiar y

escolar.

2.1.4. ¢ La l6gica-matematica y la psicomotricidad son influyentes en la educacion infantil?
Teniendo en cuenta que la psicomotricidad es movimiento y el movimiento es la
expresion mas grande que tiene el ser humano para comunicarse con el medio que lo rodea o con
el entorno donde se encuentra, esto lo hacemos referencia a todo aquello que le permite al nifio
sentir como las texturas, tamafos, temperatura, cantidades de objetos, los cuales se van
apropiado del espacio y asi se genera una relacion contenido- sujeto, asi considerando que el
nifio genera un aprendizaje propio a traves de las experiencias al descubrir el mundo de los

objetos.

El nifio va creando representaciones mentales con lo que toca, siente y manipula, ya que
la relacion que tiene con el medio hace que se enriquezca cuando hace reconoce, manipula y
percibe, pero teniendo en cuenta la experiencia y que esta se entienda. En este sentido la
psicomotricidad esta entendida como aplicacion del cuerpo, relacion con el cuerpo y como
anteriormente dicho el movimiento el cual permite la adaptacion del conocimiento aprendido
como forma de indeterminada al medio que lo rodea para estructurar nuevas formas de

conocimientos para si dar acceso a nuevos aprendizajes.

“En la rica manipulaciéon que el nifio realice con los objetos de su mundo circundante,

perfeccionara sus acciones logicas y descubrimientos de conceptos basicos”. (Chadwick, 1990)

La exploracion activa del medio es una idea que ayuda a entender como un nifio infante
es capaz de adquirir conceptos basicos y como adquieren de manera progresiva estrategias de
pensamiento encontrando asi un sentido a los mundos social, natural y fisico en su aprendizaje,

como los conceptos l6gicos- matematicos, con los cuales el nifio se encuentra en permanente
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interaccion. La exploracion permite al nifio adquirir su desarrollo progresivo y habilidades

basicas que componen el pensamiento légico-matematico.

“La educacion matematica en las primeras edades se ajusta a la concepcion de una buena
estimulacion sensorial y una buena psicomotricidad., con el objeto de preparar a los alumnos
para la adquisicion del pensamiento l6gico, nocidn de cantidad, tamafio, dimension, para el
descubrimiento del espacio en etapas diferentes y consolidar, el aprendizaje de conceptos béasicos

matematicos, los cuales seran base para aprendizajes posteriores. (Alsina, 2009)

Diversos autores expertos en el campo de la psicologia evolutiva, como Piaget (1973),
Wallon (1985), ellos definen la actividad motriz importante para la evolucién y desarrollo de las
funciones cognitivas. Es asi como Vayer (1981), afirma que la accion motriz se prepara para las
operaciones razonables siempre que la logica tiene una base en la parte de la coordinacion de las
acciones llevadas a cabo antes de un plano del leguaje. En esta misma linea encontramos a
Baroody (1994), esta inclinado que las representaciones mentales abstractas y la l6gica pura se
construye con una base de los desplazamientos motores. Pero recientemente Rigal (2006), sefiala
que las actividades motrices actuan para estimular la actividad mental para la ayuda de estas
representaciones. Pero lo cierto es que en la etapa infantil se hace dificil la separacion entre lo
cognitivo, lo emocional y lo motor, ya que el infante actia como un ser global y todo su

aprendizaje es el fruto de su interaccion con el medio.

Precisamente, si hablamos en el caso del desarrollo de las competencias matematicas,
segun Alsina y Planas (2009), consideran que se puede hablar ya de la educacion matematica en
la primera infancia, ya que se vuelve necesaria trabajar simultaneamente con una adecuada
estimulacion sensorial y psicomotriz. Con esto todas estas afirmaciones se pueden limitar en
diversos estudios en los cuales se experimentan a la investigacion de las relaciones que existen
entre el desarrollo cognitivo y la psicomotricidad, claramente incluyendo el pensamiento l6gico

— matematico.

Se ha estudiado la relacion que existe entre la psicomotricidad y el rendimiento

matematico, esto lo hicieron a través de una encuesta a los padres de los estudiantes y con esto
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llevar a cabo una metodologia basada en el desarrollo de destrezas motoras, la cual le de utilidad
en la ensefianza de las matematicas (Quispe, 2013). Por esta razén, es importante plantear
programas de psicomotricidad que actten positivamente en el desarrollo 16gico matematico. De
esta manera, vemos que Diez y Arias (2013), proponen actividades para la etapa de la Educacién

Inicial centradas en la expresién corporal como fuente del conocimiento matematico.

La psicomotricidad la vemos reflejado a través del movimiento y acciones corporales, lo
cual es innato en el nifio, asi lo sefiala Lora (2008), por ende, estas acciones son caracteristicas de
la psicomotricidad las cuales hace que el nifio tenga una experiencia enriquecedora y hace que su
aprendizaje sea significativo; del mismo modo la psicomotricidad es un factor importante en el
aprendizaje de conceptos matematicos en los nifios de la pequefios. Asi lo refleja Cascallana,
(1998). Esto es un proceso activo de descubrimiento que realiza el nifio, con esto el pequefio se
interioriza a través de la experimentacién-manipulacion cada una de las caracteristicas que posee
los objetos; en efecto se forma una imagen mental de estos logrando asi su aprendizaje

significativo.

Por otra parte, tenemos el pensamiento logico matematico, donde el nifio se ve
estimulado en su interaccion con el ambiente, como lo estipula Piaget citado por Mufioz (2003),
el origen del pensamiento infantil esta en habituacion en el cual el nifio tiene una correlacion en

los aspectos fisicos, intelectuales, sociales y emocionales con el entorno.

Aqui es donde se busca solucionar futuras debilidades, las cuales estan relacionadas a los
objetos con los que interactla, esto lo ayuda a formar estructuras légicas; construyen su
aprendizaje y luego organizan su conocimiento basado en la realidad que el nifio vive
diariamente, con objetos que pueden agrupar, imaginar, ordenar, asociar, desarrollando asi los

procesos mentales y adquiriendo los conceptos basicos.

Continuando tenemos a Ried Betina (2002), dice “la psicomotricidad consiste en la
adquisicion de nuevas habilidades a través del movimiento, desarrollando la capacidad de actuar
e interactuar con los objetos”. Estas habilidades adquiridas son de tipo motor y también de tipo

cognoscitivo, un ejemplo que podemos dar es el como se percibe el tamafio, la textura y la forma,
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que contribuyen a descubrir conceptos basicos de las nociones matematicas, las cuales permiten

el desarrollo del pensamiento l6gico matematico.

Es necesario resaltar que el cuerpo y la mente se unen en la psicomotricidad, de tal
manera que los temas motrices se transformen en medio para el desarrollo de funciones
superiores como la comunicacion, el pensamiento, la creatividad o la afectividad. Por eso se cree
que no se puede aprender el I6gico matematico sin la participacién psicomotriz, ya que a traves

del movimiento se produce pensamiento.

Hoy en dia se le da mucha importancia al juego, puesto que es una parte fundamental
en el desarrollo integral del nifio. Mediante el juego el nifio puede experimentar, explorar,
descubrir y también poder expresarse de manera libre, se conocen a si mismo y forman

conceptos relacionados con su entorno.

Hemos visto que a través de la manipulacion de los objetos se desarrolla el pensamiento
l6gico matematica, trabajando asi la psicomotricidad concretamente con la coordinacion 6culo-

manual.

Cuando exploramos un objeto utilizamos la discriminacion sensorial es
psicomotricidad, también es cuando explicamos a un nifio el concepto dentro y fuera y le
pedimos que pinte dentro de un cuadrado ,para trabajar el reconocimiento de formas
geométricas, estamos utilizando la pinza y la grafo motricidad , por ultimo le pedimos a un
nifio que mida una distancia utilizando sus pies, trabajamos la coordinacion dinamica

general, el equilibrio y todo es psicomotricidad.

Hemos encontrado muchos contenidos o conceptos de la psicomotricidad y de la l6gica
—matematicas en documentos como las Bases Curriculares de la Educacion Inicial y preescolar
tales como:

o Nociones basicas de orientacion espacial en relacion a los objetos, a su propio

cuerpo y al de los demas, descubriendo progresivamente su dominancia lateral.
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o Utilizacion de las nociones espaciales béasicas para expresar la posicién de los
objetos en el espacio (arriba-abajo, delante-detras, entre...)

o Realizacion autbnoma de desplazamientos orientados en su entorno habitual.

Desde hace mucho tiempo Vayer (1977), dijo que toda operacion implica movimiento
por ejemplo los términos "pongo”, “quito”, “llevo, etc., utilizdndolos tradicionalmente para el
célculo asi lo indican, debe ser por medio de éste, llevando a cabo una actividad manipulativa
sobre el mundo de los objetos, asi que el nifio pueda adquiri las nociones fundamentales que le

lleven a la comprensién de los conceptos matematicos

Para finalizar, debemos tener claro que el buen manejo del desarrollo de la
psicomotricidad en los estudiantes desde una etapa inicial, es importante poder lograr en ellos la
autonomia para ser reflexivos, creativos e interioricen y esto lleve a la aplicacion y la adaptacion

de los conceptos en las matematicas para tener un buen manejo en las competencias a desarrollar.

“Descubri que el mundo de las matematicas no es malvado y por medio de la creatividad

e ingenio podemos crear en el nifio un mundo magico”. Blanquiceth (2020)

2.3. Marco legal

Ley 115 del 1994

Educacion preescolar

ARTICULO 15. Definicién de la educacion preescolar. La educacion preescolar
corresponde a la ofrecida al nifio para su desarrollo integral en los aspectos bioldgico,
cognoscitivo, sicomotriz, socio-afectivo y espiritual, a través de experiencias de socializacion

pedagdgicas y recreativas.

ARTICULO 16. Objetivos especificos de la educacion preescolar, son objetivos

especificos del nivel preescolar.
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b) El crecimiento armonico y equilibrado del nifio, de tal manera, que facilite la
motricidad, el aprestamiento y la motivacion para la lecto-escritura y ara las soluciones de

problemas que impliquen relaciones y operaciones matematicas.

Decreto 2247 de septiembre de 1997
Por el cual se establecen normas relativas a la prestacion a la prestacion del servicio
educativo del nivel preescolar y se dictan otras disposiciones.

ARTICULO 2°. La prestacion del servicio publico educativo del nivel preescolar se
ofrecera a los educandos a tres (3) a cinco (5) afios de edad y comprenderé tres (3) grados, asi:

1. Pre jardin, dirigido a educandos de tres (3) afios de edad.

2. Jardin, dirigido a educandos de cuatros (4) afios de edad.

3. Transicion, dirigido a educandos de cinco (5) afios de edad y que corresponde al grado

obligatorio constitucional.

Orientaciones curriculares

ARTICULO 11. Son principios de la educacién preescolar:

Integralidad. Reconoce el trabajo pedagdgico integral y considera al educando como ser
unico y social en interdependencia y reciprocidad permanente con su entorno familiar, natural,

social, étnico y cultural.

Participacion. Reconoce la organizacion y el trabajo de grupo como espacio propicio
para la aceptacion de si mismo y del otro, en el intercambio de experiencias, aportes,
conocimientos e ideales por parte de los educandos, de los docentes, de la familia y demas
miembros de la comunidad a la que pertenece, la para la cohesion, el trabajo grupal, la
construccion de valores y normal sociales, el sentido de pertenencia el compromiso personal y

grupal.

Ladica. Reconoce el juego como dinamizador de la vida del educando mediante el cual
construye conocimientos, se encuentra consigo mismo, con el mundo fisico y social, desarrolla

iniciativas propias, comparte sus intereses, desarrolla habilidades de comunicacién, construye y
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se apropia de normas. Asi mismo, reconoce que el gozo, el entusiasmo, el placer de crear, recrear
y de generar significados, afectos, visiones de futuro y nuevas formas de accion y convivencia,
deben construir el centro de toda accion realizada por y para el educando, en sus entornos

familiar, natural, social, étnico. Cultural y escolar.

ARTICULO 14. La evaluacion en el nivel preescolar es un proceso integral, sistematico,
permanente, participativo y cualitativo que tiene, entre otros propositos:
e Conocer el estado de desarrollo integral del educando y sus avances.
e Estimular el afianzamiento de valores, actitudes, aptitudes y habitos.
e Generar en el maestro, en los padres de familia y en el educando, espacios de
reflexion que les permitan reorientar sus procesos pedagogicos y tomar las
medidas necesarias para superar las circunstancias que interfieran en el

aprendizaje.

2.4. Marco contextual

Figura 8 Institucion Educativa Escuela Normal Superior de Ocafia, Sede Primaria
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La presente investigacion se llevo a cabo en la Institucién Educativa Escuela Normal

Superior, sede el Llano.

*

 F F F F F F

-+ £+ + F

Identificacion Nombre completo del establecimiento: Institucion Educativa ‘’Escuela
Normal Superior de Ocafa’’

NIT. 890501798-8. RUT. 800197268

Teléfono: 5626322 — 5623443

Numero de identificacion: Cddigo DANE: 154498000034.

Ubicacion y/o localizacion Fisica: Departamento: NORTE DE SANTANDER
Municipio: Ocafia

Sede de basica primaria: Barrio Llano Echavez Direccidn: carrera 20 7-20

Propiedad Juridica: Oficial

Jornadas: Mafiana y tarde.

Ambito: Educacion formal

Niveles que ofrece: Preescolar, Basica (Primaria, secundaria) Media, caracter: media
académica con profundizacion en educacion, Programas de Formacion complementaria.
Nombre completo del Director y/o rector: Mg. Alonso Montagut Navas

Personas que laboran en el establecimiento: total 60

Directivos Docentes: 3

Docentes: 47

Psico-orientadora: 1

Administrativo: 9

Planta Fisica Instalaciones y Oficinas. La institucion educativa cuenta con una

infraestructura de dos plantas en los que estan distribuidos 18 salones de clases, los cuales estan

en funcionamiento, una cooperativa, una cocina, una biblioteca, un aula maxima, coordinacion,

restaurate (que no esta en funcionamiento), sala de informatica, dos unidades sanitarias, un patio

recreativo.
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También podemos decir que las paredes estan hechas de material concreto y pintadas con
un color llamativo (verde menta y verde oscuro); la primera planta cuenta con una placa, y el

segundo con laminas de zinc.

Espacio. Cuenta con una zona recreativa situada en el centro del patrio el cual se
encuentran plasmados juegos didacticos como la peregrina, la semana, pueden jugar micro futbol

y basquet. Es seguro y encerrado.

Aulas. Hay 18 salones, 9 en la primera planta y 9 en la segunda planta, donde funcionan
los grados desde transicion hasta quinto con un total de estudiantes de 429 en las dos jornadas.
Sus estados no son muy favorables ya que nota su deterioro, todos cuentan con ambientaciones

audiovisuales y de ventilacion.

Aulas Especiales

= Sala de informatica: Esta dotada con 35 computadores portétiles los cuales no tiene
internet y un televisor.

= Un laboratorio de ciencias: Con materiales que atienden a las necesidades de los
estudiantes.

= Un aula maxima: Con amplitud necesaria para la buena movilidad de los estudiantes y
docentes en el aula.

= Biblioteca: Estan los libros de ayuda pedagdgica para los estudiantes, cuentos y
actividades.

= Tienda escolar: La administra una sola persona que nos afirma que en la distribucién de
los alimentos, por el momento ha sido muy buena, pero deberia de mejorar el orden a la

hora de la venta.

Restaurante: No esta activo, pero es el lugar en donde se almacena los alimentos donados

por el gobierno que son entregados a los estudiantes.
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Mision

La Escuela Normal Superior de Ocafia, es una Institucion de carécter pedagdgico y
oficial, dedicada a formar maestros y maestras como personas integrales, autbnomas, libres para
desempefiarse en preescolar y bésica primaria, centrada en una pedagogia fundamentalmente
dirigida a la transformacion significativa de las practicas educativas; fomentando y desarrollando
la competencia investigativa en educacion y pedagogia, a traves de los saberes disciplinarios, la
diversidad, la ética, el respeto a la diferencia y la atencién a educandos con o sin necesidades
educativas especiales; comprometidos con su quehacer, el saber ser de lo bello, lo emocional, lo
sentimental y el reflejo en lo imaginario y lo fantastico que resulta del diario vivir de la docencia.

Vision

La Normal sera una Institucion Superior, abierta y flexible, con capacidad de articular su
entorno en el proceso educativo que necesita la region y el pais, a través de la préactica y la
investigacion pedagdgica. Promotora de acciones que desde la escuela se proyecten a la

comunidad.



31

Capitulo 3. Disefio Metodoldgico

3.1. Enfoque de la investigacion.

Este proyecto esta estructurado de forma cualitativa, la cual utiliza métodos, técnicas y

estrategias que ayudara a reunir datos para la interpretacion y explicacion. Esta investigacion

podemos definirla como un proceso que se puede llegar a unas soluciones fiables para el

problema planteado, de manera de andlisis e interpretacion, ademas abarca las distintas

realidades de estudio y las diferentes formar para enfrentar esta realidad.

Esta investigacion se caracteriza por tener criterios metodologicos con el fin de llegar a

un aprendizaje significativo; podemos resaltar los siguientes puntos:

Partir de los conocimientos previos de los estudiantes y de su desarrollo.
Favorecer su autonomia personal dejando que sea el mismo y que encuentre la
solucion al problema. Podemos ofrecerle pautas, pero no la solucién.

Un modelo de aprendizaje viviendo experiencias, para que asi haya un
aprendizaje real el cual se adquiere a través de la experiencia.

Las actividades se realizan de forma muy ludica y asi aprenden jugando.

Integrar los procesos de ensefianza aprendizaje, para asi lo que aprendan sea
significativo para el desarrollo de su vida.

Expresar constantemente las actividades para el desarrollo de la lengua y

adquisicion del lenguaje propio légico - matematico.

En este estudio se da la posibilidad de trabajar estos dos ambitos comenzando por la

psico-motricidad gruesa para el desarrollo desplazamiento en el espacio, tiempo y conocimiento

de formas y asi también dar fortalecer la psicomotricidad fina para la adquisicién de orden,

conteo, agrupaciones, medicion, etc.
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3.2. Tipo de investigacion

El tipo de investigacion que se llevd a cabo en el presente trabajo es de tipo descriptivo
con un enfoque cualitativo, ya que tiene como objeto de estudio el fortalecimiento del proceso
del pensamiento l6gico matemético basado el desarrollo de la psicomotricidad en los nifios de
preescolar, de la Institucion Educativa Escuela Normal Superior Ocafa.

Empleamos en nuestro proyecto investigativo un enfoque cualitativo , ya que utilizamos
en su elaboracion y construccion los distintos aprendizajes y perspectivas de recoleccion de datos
e informacién de manera descriptiva, todo con el fin de desarrollar un aprendizaje significativo
del proceso logico - matematico. De igual forma, se centra en una mirada global, en la
comprension del proceso psicomotor y l6gico matematico de la interaccion y participacion del
nifio en el transcurso de las diversas actividades presentadas en “LA CAJA PSICOMATIC”. Es
importante resaltar que el investigador crea una relacion con cada uno de los estudiantes, que se

generando un ambiente afectivo entre ellos y su entorno en general.

El proyecto se encamina en un tipo de investigacion descriptiva, narrando las diversas
caracteristicas y propiedades que los estudiantes que realizan y desarrollan en el transcurso de las
actividades destinadas al fortalecimiento del proceso del pensamiento l6gico matematico y la
motricidad fina y motricidad gruesa en los nifios de preescolar de la Escuela Normal Superior
Ocana, empleando igualmente los conocimientos previos de los nifios, sus capacidades de
produccién de conceptos matematicos de acuerdo a sus experiencias, promoviendo su
reproduccion y explicacion de su interpretacion del mundo, y esto no se limita a la recoleccion

de datos, sino también a la identificacion de las relaciones que existen entre las variables.

Al investigar en el &mbito educativo, no sélo se realizan tabulaciones o recolecciones de
datos, sino que también se analizan, se observan, se informan, se crean hipdtesis o teorias,
metodologias para mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje concurrentes de manera

ludica y divertida.
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3.3. Técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion

3.3.1. La observacion directa participante.

La Observacion es un procedimiento que recoge informacion el cual consiste
basicamente, en acumular, interpretar y observar las actuaciones, comportamientos y hechos de
las personas, tal y como las realizan frecuentemente. Con este desarrollo se busca contemplar de
una forma cuidadosa y sistematica como se desarrollan dichas caracteristicas en un contexto
establecido, sin intervenir sobre ellas 0 manipularlas. La observacién también la conocemos
como la nota escrita que explica, aclara o corrige un dato, error o informacion que puede
confundir o hacer dudar. También consiste en saber seleccionar aquello que queremos analizar y

lo primero en ella es plantear previamente que es lo que interesa observar o comprender.

La observacion directa participante, permite conocer mejor lo que ocurre en el
entrenamiento. Se caracteriza por el hecho de que la persona que observa recoge los datos en el
medio natural y esta en contacto con los propios sujetos observados. Es un método interactivo de
recogida de informacion que requiere una implicacion del observador en cada uno de los

acontecimientos o fendmenos que se esta observando.

La implicacion supone participar socialmente y compartir las actividades fundamentales
que realizan las personas que forma parte del entrenamiento. Se desarrollé una observacion
directa participante de las actividades realizadas por los estudiantes de primero, para identificar
las debilidades presentes en el proceso l6gico-matematico y psicomotriz y aspectos que se
determinen en el transcurso de la investigacion los cuales fueron registrados en una ficha de

observacion estructurada y organizada cada una de sus actividades.

El objetivo de esta participacion es identificar las bases, debilidades y falencias que
presentan los estudiantes de primero de la institucion educativa Escuela Normal Superior de

Ocana, sede primaria para el desarrollo del razonamiento 16gico-matematico.
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LA CAJA PEICOMATIC COMO ESTRATECGIA PEDAGOGICA PARA EL
DESARROLLD DEL FAZONAAMIENTO LOGICOMATEMATICO DE LOS
ESTUDIANTES DEL GRADO PREESCOLAR DE LA INSTITUCTON
EDUCATIVA ESCUELA NORMAL SUPERIOR DE OCANA SEDE PRIMARIA

Fecha de splicacidn: Hara:

Grupe obzervade: Primera Diocente Timlar:

MMaesera investigadora: Paula Androa Blangmiceth, v Kazh Dayana Craintara
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Reconoocen la nooion de cantidad
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MOCION TEMPORAL

Reconooen 2 ientmican los dias de
|z semana.

Reconooen 2 ientmican los mases
del ano.

Reconooen 2 entmican sl diay la
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ardenzn y escriben los numeros gel
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Reconooen 2l numens antenor,
numers siguiente.
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cuadrado y rectangulo
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tridimensionzles.

NOCION ESPACIAL

Reconoosn cuando as arnba y aba)o

Reconooen cuando es sleniro
afuers
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Reconooen cuando es adslante v
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3.3.1.1. Actividad diagndstica del proceso l6gico matematico y psicomotriz.

Actividad desarrollada con el fin de determinar las falencias y debilidades que tienen los
estudiantes de primero con respecto al pensamiento l6gico matematico y el desarrollo
psicomotriz. Para la determinar esto, se realizaron seis actividades, cada una es de un tema
familiarizado con el proyecto de investigacion y para determinar las debilidades de la motricidad

gruesa se realizara un circuito. Las actividades son las siguientes.

Tabla 1
Actividades diagndsticas

ACTIVIDADES
ACTIVIDAD 1 CIRCUITO
ACTIVIDAD 2 CUANTIFICADORES
ACTIVIDAD 3 NOCION DE OBJETO
ACTIVIDAD 4 NOCION TEMPORAL
ACTIVIDAD 5 NOCION ESPACIAL
ACTIVIDAD 6 FIGURAS GEOMETRICAS

ACTIVIDAD 7 NOCION NUMERICA




Actividad N°1
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Institucion Educativa Escuela Normal Superior de Ocana
Programa Formacién Complementaria

INSTRUMENTO NUMERO 3. Actividad diagndstica

Actividad: Observacion del desarrolio de aprendizaje y de lacapacidad en el proceso

log ico-matematico y su pscomotricidad de los ninos de primero B de la Ingitucion
Educaiva Escuela Norma Superior de Ocana.

Recursos humanos. estud@antes del grado primero, docente, maestra inves gadora?
Recursos fisicos: fchas de trabajo y juegos

Objetivos: identificar las bases, debildadesy falencias que presentan i0s estudiantes de
primero de Ia Ingt tucion Educa vas Escuela Normal Superior Ocana sede primeriapara &
desarrolio dei razonamiento logico-matemaico.

2. Por medio de un circuito, el estudiante va a demostrar sus capacidades de
coordinacion viso-motriz, lateralidad, motricidad gruesa, ritmo v orientacion
espacial,

CIRCUITO

¢ Primero se hara un circuito con aros se necesita unas huellas de colores v unos aros.
Las huellas se ubican de formas distintas: unos adentro de los aros v otros afuera. El

nifio tiene que sezuir la secuencia que indica los pies saltando de un aro 2 owo.

o Con cinta adhesiva se crea distintos tipos de lineas. Con equilibrio los nifios tendran
que caminar sobre 2stas lineas. El objetivo es que lo hagan de forma precisa sin salirse
de éstas.

o Lacametilla: ¢l nifio tendra que tomar una pieza desde un lado de la casa y haciendo
1a carretilla hasta donde se encuentra la disposicion del puzle. Una vez alli colocara
la pieza en su lugar adecuado.

o Laultima etapa el nifio debera coger una cuchara en la boca y llevara una pelota en
ella hasta legar al final, solo con la boca, no puede cogerla con las manos.




Actividad N° 2y 3.

Muchos-pocos AcTivipAD 1

colorea de verde las manzanas que son pocas y
de rojo las manzanas que son muchas
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Actividad N° 4y 5.

En el calendario coloca los nimeros de este mes.

Lunes | Martes| Miércoles | Jueves | Viemes | Sibado

Domingo

-

Traza el camino que lleva a la nifia a su casa, primero
con el dedo, luego con el lapiz. Colorea la nifia.

.

— - "7"7‘ ) e e o




Actividad N° 6y 7.

Colorea las figuras tridimensionales de color azul y las figuras
planas de amarilio.

LA ALFOMBRA DE LOS NUMEROS

COMPLETA CADA FRANJA CON LA FAMILIA DE NUMEROS QUE CORRESPONDE. COLOREA TODAS LAS FRANJAS CON COLORES DIFERENTES,

10 | 11 12
20 | 21
30
40
50
60
70

90
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Cada una de las actividades permitieron enfocar el trabajo de “LA CAJA PSICOMATIC”
como estrategia metodologica para el fortalecimiento del proceso ldgico-matematico y
psicomotriz de los estudiantes de primero B, de la Institucion Educativa, Escuela Normal
Superior de Ocaria; para identificar las debilidades y fortalezas de cada uno de los estudiantes
mejorando asi el proceso de ensefianza y aprendizaje; con ello despertando un interés e

interaccion en los diversos procesos que se llevaron a cabo.

3.3.2. Entrevista al docente.

Es una técnica orientada que establece contacto directo con las personas que se
consideran fuente de informacion, la entrevista tiene un soporte flexible, en cual tiene como
proposito tener informacion mas espontanea y abierta durante la misma, también permite que se

profundice en la informacion.

La entrevista es esenciales para obtener informacion puesto que contribuye a la
construccion de la realidad y es utilizada como instrumento eficaz de una gran precision en la
medida en la que se fundamente en la interrelacion humana. “proporciona un excelente
instrumento heuristico para combinar enfoques practicos, analiticos e interpretativos implicitos

en todo proceso de comunicar”. (Galindo, 1998:277)

Sabino (1992:116), comenta que la entrevista, desde el punto de vista del método es una
forma especifica de interaccion social que tiene por objeto recolectar datos para una
investigacion. El investigador formula preguntas a las personas capaces de aportarle datos de
interés, estableciendo un dialogo peculiar, asimétrico, donde una de las partes busca recoger

informacion y la otra es la fuente de esas informaciones.

Esto nos quiere decir que la ventaja esencial de esto se encuentra en los actores sociales
los cuales brindan los datos relativos a sus conductas, opiniones, deseos, actitudes y expectativas
algo que es casi imposible mirarlo de manera externa, no hay mejor persona para expresar de lo

que piensa y siente que la cual esté involucrada en lo que planea hacer.
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La entrevista se realiz6 a la docente titular del grupo de primero, por ser la docente que
Ileva el proceso de los estudiantes que como poblacién de estudio el afio inmediatamente anterior
(2019) estaban en el grado de preescolar, para detectar debilidades en la ensefianza y en los
métodos usados para brindar un mejor proceso de ensefianza-aprendizaje de la l6gica matematica
y el desarrollo de la psicomotricidad, pero ademas conocer si la docente ensefia enfocandose y
empleando estrategias creativas y flexibles para sus estudiantes. La informacion sera registrada

en un formato abierto.

Institucion Educativ a E scusla Normal Sup arior d e Ocatia
Programa F orma acion Conrplement aris

ENTREVIST AAL DOCENTE TITUL AR

echa de aplicacion: 28 d=abnld= 2020 Hora:
ocente entrevistada: Jchana I Cacerss Gaoma
Maesira mv estigad ora: Pavla Andrea Blanguiceth v Kerly Dasvana Quintero
| Actividad: Entrevizta 2 1a docent= titelar
Objetivos: Determina las bases, debilidades v Glencias que presentan los estudiantes de prmero &
a Imstitucion Educativas Escpela Normal Svperior Ocafia sede primeria para 2l desarmollo de
amnamisnto logico-matematico.

stimada docents reciba usted un cordial zaludo, con la presente enfrevista queremos

oneC el S opinidn acerca de un tema de suma importancia para 1a vida v el desarrollo del

ific, con el fin de mejorar, conocer y determinar las falencias que s ll2guen a presentar en
vida cofidiana y escolar.

1. ;Tiene algin conocimiento de gque es la ligica matematica v que temas abarea?
;Cuiles conoce?

[

2 Qué consid era usted que se le dificulte mas a los estudiantes a la hora dever
el area de matematicas?

Laa

Qué fortalezas ve en sus estudiantes respecto al pensamiento ligico-
matematico?

4. ;Quéayudas educativas emplea para el desarrollo de las clasesde
matematicas? ;cudles aplica?

5 ;Quémétodos emplea para ensefiar la logica-matematica? ;Las actividad es
aplicadas fortalecen la psicomotricidad? ;Le han funcionado?

6. ;Piensa usted que el proceso logico - matematico se desarrolla v se emplea en

las demas areas? ;Por qué?

7. (Congue frecuencia cambia los métodos para ensefiar o fortalecer el
aprendizaje logico- matematico v el proceso de psicomotricidad?

8. ;Quéle gustaria incorporar en la escuela para favorecer el desarrollo vio
fortalecimiento del proceso logico-matematico?

9, le gustaria la implementacion de una estrategia que desarrolle el pensamiento
logico- matematico v a su vez fortalezca la psicomotricidad.
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3.4. Poblacion y muestra

3.4.1. Poblacién.

La presente investigacion se llevo a cabo en la Institucion Educativa Escuela Normal
Superior de Ocafa, sede el llano, con 28 estudiantes de la jornada de la mafiana de Preescolar
donde 12 son nifios y 16 son nifias; y el acompafiamiento al proceso por parte de la docente

Martha Garcia, quien es la titular en este grupo.

Tabla 2
Poblacion
INSTIUCION EDUCATIVA ESCUELA NORMAL
Grado Nifos Nifas Total
Preescolar 12 16 28
Todos

2,5

1,5

0,5

Nocion mucho y pocos nocion mds, menos

Grafica 1 Poblacion

3.4.2. Muestra
No se hace muestreo pues la poblacién objeto de estudio es pequefia; se trabajo con toda

la poblacidn seleccionada.
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Capitulo 4. Presentacion o Analisis De Los Resultados

4.1, Andlisis Ficha De Observacion Directa Participante

Partimos del pensamiento l6gico matematico, dividiendo la tabla en 6 temas que vamos a
trabajar en a caja Psicomatic.
% Cuantificadores
Objetivo: Hacer un analisis del estado de los estudiantes con respecto a los
cuantificadores. EI tema nimero 1 de la caja Psicomatic.

Tabla 3
Cuantificadores

CUANTIFICADORES

Todos 3 2 0 1
casi todos 1 3 2 2
Algunos 1 0 3 1
Ninguno 0 0 0 1
Cuantificadores
3,5
3
2,5
2
1,5
1
- IE [
i -
Nocion mucho y pocos nocion mas, menos Conjuntos corespondencia

B Todos Mcasitodos M Algunos & Ninguno

Grafica 2 Cuantificadores
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Anélisis e interpretacion de la informacion.

En este caso se puede ver que en las 5 ocasiones que se aplico el instrumento, tres de ella
todos los estudiantes respondieron correctamente a las actividades e identificaron la nocién de
muchos y pocos. En otro caso, podemos ver que hubo unas ocasiones donde casi todos los nifios
pudieron identificar este tema y la Gltima ocasién algunos, hablando del promedio( 10
estudiantes) pudieron establecer las diferencias.

Con respecto a la nocién de cantidad de mas y menos que, observamos que en dos
ocasiones todos los estudiantes respondieron correctamente a las actividades; y en tres ocasiones,
casi todos los estudiantes, hablando de un promedio de ( 20 estudiantes9 comprendieron estas
actividades.

Pasando a la correspondencia hubo una ocasion donde todos los estudiantes acertaron las
actividades, en dos ocasiones, casi todos hablando de un promedio de (18 estudiantes)
evidenciaron capacidades en este tema. Segun la informacion que recolectamos pudimos
evidenciar que la mayoria de los estudiantes respondieron a estos temas, pero en ocasiones se les

dificultaba algunas actividades.

Tema 2: Nocidn de objeto
Objetivo: Hacer un analisis del estado de los estudiantes respecto a los temas que abarca

la nocién de objeto. El tema nimero 2 de la caja Psicomatic.

Tabla 4

Nocion de objeto

NOCION DE OBJETO

Todos 3 1 2
Casi Todos 1 4 1
Algunos 1 0 2
Ninguno 0 0 0
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4,5

3,5

3

2,5

1,5

OI I I
0

Colores Tamafios Alto Y Bajo

N

[ERN

€]

B Todos M Casi Todos Algunos Ninguno

Grafica 3 Nocion de objeto

Analisis e interpretacion de la informacion.

En este tema se evidencié que durante tres dias, en cuanto al tema de los colores, todos
los nifios respondieron muy bien a las actividades realizadas; en una ocasion, casi todos los
estudiantes hablando de un promedio de (22 estudiantes) mostraron agrado por las actividades y
en otro dia, algunos estudiantes hablando de (8 estudiantes) presentaron dificultades en el

desarrollo de las actividades.

Con respecto al tema de diferencia y reconocimiento de los tamarios, durante un dia se
evidencio que todos los estudiantes acertaron correctamente las actividades; mientras que los
cuatro dias restantes, casi todos los estudiantes hablando de un promedio de (21 estudiantes)

acertaron estas actividades.

Para finalizar, se not6 que en la nocién de diferencia y reconocimiento de alto y bajo en
dos dias observados todos los estudiantes demostraron tener conocimiento acerca del tema; en
observacion hecha otros dos ocasiones, solo algunos desarrollaron la actividad propuesta; y en el

dia restante se evidencio que casi todos lograron el objetivo propuesto.
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Se concluye, que un escaso nimero de estudiantes pueden presentar una debilidad

minima con respecto al reconocimiento de las nociones de objetos.

Tema 3. Nocion temporal
Objetivo: Hacer un andlisis del estado de los estudiantes respecto a los temas que abarca
la nocidn de temporal. El tema de la caja Psicomatic

Tabla 5

Nocién temporal

Dias de la semana 1 2 2 0
Meses del afio 3 0 2 0
El dia y la noche 2 2 1 0

Nocién temporal

45
4
3,5
3
2,5
2
1,5
1
<l i
0
caminar en saltar anarenun sobreunoy saltanendos subeny tienen saltar en un
puntillas solo pie otreo pie pies bajann equilibrio solo pie

escaleras

B todos M Casitodos M algunos ninguno

Grafica 4 Nocion temporal
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Analisis e interpretacion de los datos

Referente a este tema se pudo evidenciar que uno de los cinco dias observados, todos los
estudiantes acertaron correctamente las actividades correspondientes a los dias de la semana; los
otros dos dias casi todos los estudiantes hablando de un promedio de (19 estudiantes) pudieron
desarrollar correctamente las mismas; y los dos dias restantes, a 9 estudiantes se les dificulto un

poco esta nocién

En el caso de los meses del afio evidenciamos que tres de los dias observados todos los
estudiantes dieron respuestas positivas a este tema, mientras que las otros dos dias solo algunos
estudiantes, hablando de un promedio de (11 estudiantes) fueron acertados en el desarrollo de la

actividad.

Para finalizar pudimos observar que los estudiantes tienen claro los conceptos o la nocion
del dia y la noche, ya que tres de los cinco dias analizados, todos los estudiantes acertaron
correctamente en la discriminacién de ambas jornadas, mientras que en unos dias casi todos y en

el otro, solo algunos acertaron correctamente.

Tema 4. Nocidn eje numérico
Objetivo: Hacer un andlisis del estado de los estudiantes respecto a los temas que abarca

la nocién de numérica. Tema de la caja Psicomatic.

Tabla 6

Nocién numérica

NOCION NUMERICA

Numeros 0 Al 10 1 2 2 0
Numero Anterior y
Siguiente
Ordena Del 10 Al 99 1 2 2 0
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Nocion numérica

4,5
4
3,5
3
2,5
2
1,5
1
Tri oo Wi T b
0
caminar en saltar anarenun sobreunoy saltanen subeny tienen  saltarenun

puntillas solo pie otreo pie  dos pies bajann equilibrio  solo pie
escaleras

B todos M Casitodos algunos ninguno

Gréfica 5 Nocidon numérica

Analisis e interpretacion de los datos.
Con estos datos recolectados los cuales fueron aplicados cinco veces podemos evidenciar
que a la hora de reconocer los numeros del 1 al 10, en una vez todos respondieron

positivamente, dos veces casi todos y en dos dias solo algunos la desarrollaron positivamente.

Luego, a la hora de distinguir el orden de los numeros (anterior y siguiente) se
presentaron algunos inconvenientes, ya que ninguno de los estudiantes todos los nifios lograron

esta meta, durante tres casi todos, una vez algunos y en una ocasion ninguno.

Pasando a ordenar los nimeros del 10 al 99 se presenté un balance més positivo y similar
al caso de los nimeros del 0 al 10, o sea que uno de los dias observados, todos respondieron

positivamente, dos dias casi todos y en dos ocasiones alguno.

Con esto se infiere que en general, los nifios no presentaron grandes dificultades a la
hora de reconocer los nimeros del 1 al 10 y ordenar del 10 al 99, pero si presentaron dificultades
cuando debian identificar los nimeros anteriores y posteriores, lo cual puede significar un gran

problema para el nifio en un futuro.
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Tema 5. Figuras geométricas
Objetivo: Hacer un andlisis del estado de los estudiantes respecto a los temas que abarca
las figuras geométricas. Tema de la caja Psicomatic.

Tabla 7

Figura geométrica

Capacidades y habilidades =~ Todos  Casi todos Algunos  Ninguno
Reconoce las figuras 1 3 1 0
Diferencia las figuras 0 3 2 0

Figuras geométricas

2,5

2

15

1

0,5
0 0 0

0

reconoce las figuras diferencia las figuras

B Todos M Casitodos M Algunos Ninguno

Grafica 6 Figuras geométricas

Andlisis e interpretacion de los datos

El tema de las figuras geométricas se les dificulté un poco mas a los estudiantes, viendo
asi, que en ocasiones todos acertaron a las actividades de reconocimiento de las mismas;
mientras que en tres dias, casi todos los nifios pudieron resolverlas correctamente, mientras que

en otra ocasion solo algunos alcanzaron el objetivo propuesto en la actividad.

Siguiendo con las diferencias de las figuras geométricas vimos que se les dificultd mas,

ya que no se evidencié que todos los estudiantes acertaran las actividades; en tres de los dias



52

casi todos lograron realizar correctamente las diferencias, y en los dos restantes solo algunos
estudiantes pudieron terminar satisfactoriamente la actividad. Asi que se concluyé que a los

estudiantes se les dificultd un poco hacer diferencias entre las figuras geométricas.

Tema 6. Nocion espacial
Objetivo: Hacer un andlisis del estado de los estudiantes respecto a los temas que abarca

la nocidn temporal. Tema de la caja Psicomatic.

Tabla 8
Nocion espacial

NOCION ESPACIAL

Capacidades
habilidades Casi todos algunos
Arriba y abajo 2 1 2
adentro y afuera 2 3 0 0
Cercay lejos 2 1 2 0
adelante y atras 1 3 0 1
lateralidad 2 2 1 0
direccionalidad 4 0 1 0
Nocidén espacial
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Grafica 7 Nocion espacial
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Anélisis e interpretacion de la informacion

En el caso de nocién espacial podemos observar que al aplicar el instrumento todos
reconocieron la nocion de arriba y abajo durante dos dias, los otros dos dias, solo algunos
estudiantes lograron el objetivo; y el dia restante casi todos desarrollaron la actividad

satisfactoriamente.

En la nocion de adentro, afuera en dos de los dias observados todos desarrollaron bien la
actividad propuesta; y los otros tres ocasiones casi todos lo lograron. No se presentaron casos en
los que los estudiantes no pudieran desarrollar las actividades.

Pasando a la nocion de cerca y lejos, el alcance de los objetivos se da de la siguiente
manera: en dos de los dias todos los estudiantes respondieron acertadamente; los otros dos dias,
algunos desarrollaron bien las mismas; y finalmente el dia restante, casi todos, acertaron en el

proceso de discriminar esta nocion.

A la hora de hablar sobre adelante y atras, se presentaron algunas debilidades pues solo
un dia se vio que todos los estudiantes se ubicaron correctamente; en los dos dias siguientes casi
todos desarrollaron bien la actividad; pero en el dia restante, ningin nifio pudo desarrollar la
actividad de hacer una ubicacion adelante, atras. Es posible que la complejidad de la actividad

dificulte su discriminacidn de esta nocion de espacialidad.

En la lateralidad todos consiguieron acertar en la actividad propuesta en dos de los dias
observados; los otros dos dias casi todos los estudiantes se ubicaron lateralmente; y solo uno de
los dias, se evidencié que solo algunos de los estudiantes pudieron alcanzar el objetivo propuesta

en la actividad.

Motricidad fina
Objetivos: Identificar las bases, debilidades y falencias que presentan los estudiantes

para el desarrollo de la motricidad fina.
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Tabla 9
Motricidad fina

MOTRICIDAD FINA

Lapiz trazos 2 2 1 0
Tiras de papel 1 4 0 0
Bolitas de papel 0 5 0 0
Utilizar objetos 0 4 1 0
Insertar 1 1 3 0
Bolitas plastilina 0 2 2 1
Colorear sin salirse 1 2 1 1
Recortar 1 4 0 0
Corta y pega 2 2 1 0

Motricidad Fina
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Grafica 8 Motricidad fina

Andlisis e interpretacion de la informacion.
En la motricidad fina pudimos observar que todos los estudiantes en dos ocasiones
hicieron correctamente los trazos con el lapiz; mientras las otras dos dias casi todos lo hicieron y

en solo en una ocasion algunos estudiantes pudieron realizar buenos y adecuados trazos.

En el caso de hacer tiras de papel solo hubo una ocasion donde los estudiantes realizaron
correctamente esta actividad, mientras en las otras cuatro ocasiones casi todos los estudiantes lo

lograron.
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En la parte de hacer bolitas de papel las cinco ocasiones casi todos los estudiantes

pudieron realizar esta accion.

La utilizacién de objetos como tijeras, reglas y otros evidenciamos que en cuatro
ocasiones casi todos los estudiantes podian manejar estos de manera adecuada; pero en una

ocasion solo algunos estudiantes lo lograron.

En la parte del insertado evidenciamos que solo un dia todos los estudiantes acertaron
realizando esta actividad; en la otra ocasion casi todos lo desarrollaron, pero los otros tres dias

solo algunos estudiantes hicieron correctamente las actividades.

En el caso de hacer bolitas con plastilina vimos que dos de los dias observados casi todos
los estudiantes desarrollaron la actividad de manera asertiva; en los otros dos dias, solo algunos
nifios hicieron las bolitas de plastilina; y en el dia restante, si hubo dificultad, ya que ningin
estudiante acert6 a esta actividad.

Al hacer actividades con coloreados evidenciamos que en una ocasion todos los nifios
realizaron esto sin salirse del dibujo, pero hubo dos ocasiones donde casi todos los nifios lo
lograron realizar correctamente, y solo en una ocasion algunos pudieron realizar esta actividad de

manera correcta.

Al recortar vimos que en una ocasion lo lograron hacer todos de manera correcta; pero

los otros cuatro dias casi todos los estudiantes lo lograron con correccion.

Para finalizar, los estudiantes realizaron actividades de cortar y pegar donde se vio que en
dos ocasiones todos los estudiantes lo realizaron correctamente; las otras dos ocasiones casi
todos lo hicieron bien; y solo en una ocasion algunos estudiantes lo realizaron de manera

satisfactoria.
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Motricidad gruesa
Objetivos: Identificar las bases, debilidades y falencias que presentan los estudiantes
para el desarrollo motricidad gruesa.

Tabla 10

Motricidad gruesa

MOTRICIAD GRUESA
Capacidades y habilidades ~ Todos ~ Casitodos ~ Algunos  Ninguno -

Caminar en puntillas
Saltar

Andar en un solo pie

Sobre uno y otro pie
Saltan en dos pies

Suben y bajan escaleras

Tienen equilibrio

Saltar en un solo pie
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Motricidad gruesa
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Grafica 9 Motricidad gruesa

Andlisis e interpretacion de la informacion.
Analizando estos datos con respecto a la motricidad gruesa, se puede decir que tanto en
saltar, saltar en un solo pie y subir/bajar escaleras se present6 la misma distribucion de casos la

cudl fue: tres veces todos lo lograron, una vez casi todos, y una vez algunos.
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El caminar de puntillas y tener equilibrio ocurrié algo similar, pues cuatro de los dias
observados todos lo lograron y uno de los mismos, solo algunos pudieron hacerlo

correctamente.

Los casos méas particulares se presentaron en: Andar sobre un solo pie, donde: dos dias
todos lo lograron y los otros tres dias, casi todos los estudiantes.

Sobre uno y otro pie, se identificd que en un dia lo lograron todos, y los otros cuatro dias
casi todos los estudiantes.

Y por ultimo, al saltar en los dos pies, en este se presentd que en dos de los dias, todos los
estudiantes realizaron el ejercicio correctamente; el otro dia, casi todos lo hicieron con un

minimo margen de error; y los dias restantes, solo algunos alcanzaron a hacerlo asertivamente.

En esta parte tenemos una muy buena respuesta pues la mayoria de las veces lograron
realizar las actividades y en ninguna ocasion se dio el caso de los estudiantes no lograran realizar

alguna de las cosas que se les propusiera.

4.1.1. Actividad diagnostica del proceso l6gico matematico y psicomotriz

La actividad diagnostica fue realizada el dia 28 de mayo del 2020, en medio del proceso
de educacion remota por confinamiento, razon por la cual se aplicd por medio de clases virtuales
a los estudiantes de primero B, para asi detectar las debilidades y fortalezas presentes en los
niveles del pensamiento l6gico-matematico y el desarrollo psicomotriz que poseen, con esto se
detecta que se debe mejorar el proceso de aprendizaje y el fortalecimiento del proceso de este
mediante LA CAJA PSICOMATIC.

La actividad diagnostica plante6 dos objetivos, los cuales son:
e ldentificar las dificultades que tienen en el proceso de la motricidad gruesa presentes
en los estudiantes de primero B de la Institucion Educativa Escuela Normal Superior

de Ocania.
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e Identificar las destrezas en el proceso del pensamiento l6gico- matematico y su
motricidad fina de los nifios de primero B de la Institucién Educativa Escuela Normal
Superior de Ocafia, a través de la implementacion de actividades.

Segun lo visto podemos resaltar que a los estudiantes se les facilita mas las actividades
donde tengan colores llamativos y nimeros, también pudimos observar que algunos estudiantes
se les dificultan las direcciones y no atacan las instrucciones o las pistas dadas, atienden muy
bien las nociones de cantidad, pero el tema que se le vio mas interés fue en la categoria de las
figuras geométricas, ya que los padres manifestaban que los nifios le preguntaban por cada una
de ellas, y por ultimo, la nocion numérica siempre se dificulta a los estudiantes, asi que
observamos que se saltaban numeros o no pronunciaba correctamente, En las fichas dadas
también observamos que los estudiantes tiene buen manejo del lapiz y de los colores, pero en

algunos estudiantes vimos que se les dificultaba saltar, correré, tener equilibrio y direccionalidad.

4.2. Entrevista a la docente
Objetivo: Determina las bases, debilidades y falencias que presentan los estudiantes de
primero de la Institucion Educativas Escuela Normal Superior Ocafia, sede primaria, para el

desarrollo del razonamiento l6gico-matematico.

La presente entrevista se realizo a la maestra Johana Céceres, la cual tiene claro los
conocimientos de la légica matematica y los tema que abarca, ya que nos manifestd que la l6gica
estudia la forma del razonamiento, es una disciplina que por medio de reglas y técnicas
determina si un argumento es valido. Los temas: proposicidn, tautologia, contradiccion,
operadores l6gicos, union, interseccién, complementacion, proposicién condicional, proposicion
bi-condicional, teoremas, hipdtesis, demostracion formal. Ella considera que la mayor dificultad
gue se presenta en los estudiantes a la hora de ver el area de matematica, un el reto que conlleva
los alumnos, sumado al susto cuando van avanzando y la complejidad que aumenta con ella; expresa que
para superar estas falencias, es una responsabilidad que parte del profesor, por lo tanto, es clave darle
al alumno las herramientas que siempre tenga consigo, asegurandose de que el aprendizaje sea de

calidad y que todo esté claro desde el primer momento, esto se va apoyado en las fortalezas que
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aprecio en sus estudiantes respecto al pensamiento l6gico matematico, ellos se manifiestan

dindmicos, curiosos Yy llenos de expectativas.

Por otra parte, los métodos que ella emplea para ensefiar la l6gica- matematica son
observacién, la imaginacion, aprender haciendo, intuicion; funciona porque son actividades
divertidas, desconocidas las cuales le causa curiosidad al aprender, pero dando también una
importa la psicomotricidad, pero también la maestra nos manifiesta que utiliza ayudas educativas
para el desarrollo de estas clases como las siguientes; los bloques légicos, rompecabezas,
laberintos. La Maestra nos expresa que el proceso légico matematico se desarrolla y se emplea
en las demas areas, esto es debido a que en todas las areas se crea, se experimenta y se utiliza la
imaginacion para resolver problemas. Ella nos dice que cada vez que el nifio lo requiera cambia
los métodos de ensefianza para poder fortalecer el aprendizaje l6gico- matematico y el proceso
de psicomotricidad. Siguiendo con la idea del fortalecimiento logico matematico, la profesora
nos expresa que desearia quitar el pensamiento de que las matematicas son dificiles. Por ultimo,
le gustaria que se implementara una estrategia que desarrolle el pensamiento l6gico y a su vez

fortalezca la psicomotricidad.
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Capitulo 5. Propuesta

La Caja Psicomatic como estrategia pedagdgica para el desarrollo del razonamiento légico-
matematico de los estudiantes del grado preescolar de La Institucion Educativa Escuela
Normal Superior De Ocafia Sede Primaria

5.1. Presentacion

El presente trabajo es un proyecto de investigacion basado en el fortalecimiento del
proceso l6gico-matematico enfocado a un desarrollo psicomotriz , mediante el método LA CAJA
PSICOMATIC, la cual esta organizada por niveles y temas que van ayudar al estudiante a tener
aprendizaje significativo, contractivo e integral; esto ayuda a reforzar los pensamientos logicos
que el nifio debe poseer, pero dando un espacio para desarrollar y fortalecer la motricidad gruesa
y la motricidad fina, iniciativa que nace en el grado primero B, en la Escuela Normal Superior de
Ocania, al visualizar la suma importancia y necesidad de los estudiantes por aprender a utilizar

todos los pensamientos propios y base del mundo de las matematicas.

LA CAJA PSICOMATIC, fue disefiada teniendo en cuenta las falencias encontradas al
momento de adquirir algun pensamiento matematico en los nifios del grado transicion de la
Escuela Normal Superior de Ocafia; ya que algunos presentaban temor, angustia y preocupacion
a la hora de enfrentarse a conceptos matematicos complejos, y esto, nace de la necesidad de
ensefarle al nifio que el mundo de las matematicas no es como siempre lo plantean y que ellos
pueden aprender de una forma creativa y divertida, a traves de la interaccion de su cuerpo, de

modo las matematicas se conviertan en un mundo mégico.

5.2. Objetivos

5.2.1. Objetivo general.
Desarrollar el razonamiento l6gico-matematico de los estudiantes del grado primero de la
Institucién Educativa Escuela Normal Superior de Ocafia Sede Primeria, a través de la

implementacion de LA CAJA PSICOMATIC como estrategia pedagdgica.
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5.2.2. Objetivo especificos.

e Desarrollar la nocion de cantidad de los estudiantes.

e Ampliar el vocabulario matematico.

e Fortalecer la nocion temporal y espacial

e Desarrollar la nocion numérica

e Estimular la motricidad gruesa y la motricidad fina

e Impulsar a los estudiantes el interés por las matematicas

e Reconocer las distintas figuras geométricas

5.3. Justificacion

El pensamiento 16gico matematico y la psicomotricidad simboliza un proceso donde el
estudiante se va llenar capacidades, actitudes, habilidades y conocimientos las cuales le serviran
para desenvolverse en su entorno a lo largo de su vida; los expertos consideran que este proceso
es esencial para el crecimiento y el desarrollo de los nifios, fomentando asi el ser adultos

socializadores, comunicativos y con el animo de adquirir conocimientos.

Hoy en dia la educacion debe estar enfocada en un proceso de ensefianza y aprendizaje,
dinamico, ludico, creativo e interactivo, donde el nifio se sienta identificado y pueda aprender
empleando cada uno de sus aprendizajes, para asi desarrollar sus conocimientos, habilidades,
actitudes, capacidades y comportamientos de una forma mas productiva y facil de expresar
consigo mismo y con los demas; por ello, para mejorar el aprendizaje del pensamiento logico
matematico y el fortalecimiento y desarrollo de la psicomotricidad, nace LA CAJA
PSICOMATIC la cual tiene énfasis en el fortalecimiento de la capacidad del proceso l6gico -
matematico en los nifios, pero con ello desarrollando la motricidad fina y la motricidad gruesa,
desempefiandose en las habilidades necesarias que tiene y obtendra en el transcurso de su vida
para producir conocimientos, armar codigos, tener las nociones que todo ser humano debe tener,
como la numérica, temporal, espacial, nocién de objeto y conocimientos basicos que los
identifiquen y los lleven a ser mejores seres, pero no dejando atrds que esto ayudara a que los

nifios se conviertan en seres exploradores de su creatividad; ademas este método busca que el
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nifio represente su imaginacion y no conozca limites estructurados; también les ayudara en un
aumento de su comprension, analisis, decodificacion, interpretacion, investigacion y tendra como
base y refuerzo sus aptitudes, conocimientos, y sus actitudes, pero sobre todo fortalecera su
capacidad de ser una persona con valores, sentido de libertad y sensibilidad consigo mismo y con

los demés compafieros.

De igual manera, “LA CAJA PSICOMATIC” promueve la integracion del maestro en el
area de las matematicas, contribuyendo a las relaciones del presente y del futuro de los nifios,
interiorizando la socializacién, la imaginacion, la creatividad y los conocimientos, pero siempre
teniendo en cuenta la ensefianza del amor, el respeto, la integridad, la unidad, la comunicacion,
y mucho mas. Cabe resaltar, que cuando se presenta la ausencia de la capacidad del pensamiento
I6gico matematico y las habilidades motoras, el ser humano se limita a simples contextos,
vivencias elementales, y se vaga la informacion y los conocimientos. Es tan fundamental que hoy
en dia se necesita para todo y se encuentra en todo, ya que las nuevas tecnologias, las ciencias,
los estudios y la propia vida exigen con urgencia el buen manejo de este aprendizaje para un
desarrollo eficaz en el diario vivir; con ella se puede emplear mejor las actitudes, las habilidades
y por ualtimo, las aptitudes como anteriormente se ha mencionado. Se hace necesario entender
que la capacidad de este pensamiento ya no se ve como una necesidad, sino como un derecho y

un compromiso que deben dar los docentes de todo el mundo.

La finalidad de “LA CAJA PSICOMATIC” es desarrollar la capacidad motora y el
pensamiento l6gico matematico en los nifios en las edades cruciales de interés que esta alrededor
de los seis y siete afios (6-7 afos), de manera, que el nifio que por alguna circunstancia detiene su
educacion antes de tiempo no pierda, ni se convierta en seres frustrados; ademas, busca que el
nifio se llene de conocimientos matematicos, pero asi deje fluir su imaginacidn, sus capacidades,
habilidades, sus emociones, pero lo principal deje el miedo a las nociones, ya antes se
mencionadas, y por Ultimo que el proceso de ensefianza y aprendizaje se desarrolle de manera
satisfactoria y que el docente impulse el progreso del nifio como ser humano, como profesional y

como lider del futuro.
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5.4. Marco Conceptual

5.4.1. Disefio y Construccion De La Caja Psicomatic.

La caja Psicomatic estd hecha de madera, tiene una medida de 93 x 62, dividida en 6
cajones con una profundidad de 33cm, cada cajon tiene una manera especial de abrir, utilizando
un candado security, en cual viene con codigo, asi mismo, un candado con llave, un pasador, una
cerradura de sobreponer, dos cajones Plus, los cuales se abren a presidn, y estan laminadas en
Rh.

La caja cuenta con seis llamativos colores azul, amarrillo, rojo, naranja, verde y morado.
Las actividades de cada cajon estan hechas de materiales, faciles de conseguir, asi que cualquier
estudiante o maestra puede desarrollarla, utilizamos madera, foami, plastico, opalina, esponjas,
cierres magicos, cordones, envases de vidrio y finalizando la caja Psicomatic, cuenta con llantas
para facilitar su desplazamiento si se desea ubicarlo en otro sitio estratégico.

l'l‘ll

[.

Figura 9 La caja Psicomatic
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5.4.2. Importancia De La Caja Psicomatic.

El uso de la caja Psicomatic es muy importante, pues este ofrece una serie de
herramientas donde el maestro puede guiar a sus estudiantes a un aprendizaje significativo en la
comprension y agilidad en cuanto al pensamiento légico matemético y el desarrollo de la
psicomotricidad, ya que por su contenido y por su caracter interactivo, permite desarrollar
actividades de observacion, interpretacion, esquematizacion, pensamiento numérico y desplegar

la imaginacion del estudiante, utilizando para la evaluacion de las tematicas.

5.4.3. Utilidad De La Caja Psicomatic.

La Caja Psicomatic tiene muchas utilidades para estudiante como para el maestro, ya que
cuenta con variedad de teméticas para que las clases sean divertidas, llamativas y logren un
aprendizaje mas significativo. La caja Psicomatic no solo cuenta con materiales didacticos,
también cuenta con un libro de cada nocion, donde el maestro se puede guiar con actividades,
para el complemento cognitivo del pensamiento 16gico matematico y asi mismo, fortaleciendo y
desarrollando la motricidad 6culo — manual. Teniendo en cuenta que algunas actividades de la

caja también van a agilizar y fortalecer el desarrollo de la motricidad gruesa.

5.4.4. Ventajas de la Caja Psicomatic.

e Ayudara que el estudiante vea las matematicas como algo divertido y no lo vea como
algo aburrido y tedioso.

e Es una ayuda para la maestra, ya que cuenta con actividades ludicas las cuales puede
escoger segun la necesidad, intereses y estilos de aprendizaje de sus estudiantes.

e Fortalecerd el desarrollo de la motricidad gruesa el nifio de forma divertida y
aprenderan a su vez conceptos y nociones matematicas.

e Se le hard mas facil al estudiante aprender las nociones matematicas las cuales le van a
servir para toda su vida.

e Fortalecera el desarrollo de la motricidad fina de manera exitosa, ya que cuentan con
una serie de actividades que fomentan como el pensamiento légico y la motricidad

6culo — manual.
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5.4.5. Beneficios de la Caja Psicomatic.

Permite la interactividad con los estudiantes, retroalimentandose y evaluando lo
aprendido.

Facilita el trabajo independiente y a la vez el trabajo en equipo.

Enriquece el campo de la pedagogia al incorporar nuevas estrategias que revoluciona
los métodos de ensefianza - aprendizaje.

La clase se torna mas dindmica por el uso de esta nueva herramienta.

5.5. Procesos de la caja Psicomatic

“PSICOMATIC” es una estrategia metodoldgica que se basé en los intereses y las

actitudes de los nifios de primero A de la Escuela Normal Superior de Ocafia, promoviendo asi

un proceso dindmico, adaptado, creativo y estimulante para los estudiantes y para el profesor

guia.

“PSICOMATIC” se encuentra dividido en dos partes, la primera parte esta relacionada al

proceso del pensamiento l6gico matematico, donde trabajaremos temas primordiales para el buen

desarrollo cognitivo del nifio y que son bases fundamentales para su vida. La segunda parte, se

emplea actividades para un fortalecimiento de psicomotricidad, estos procesos se pueden

encontrar a continuacion:

Tema 1. Cajén Azul Cuantificadores.

Objetivos

Conocer y utilizar el cuantificador: muchos.

Conocer y utilizar el cuantificador: pocos.

Utilizar los cuantificadores de cantidad en un entorno inmediato.
Identificar las diferentes cantidades con mas y menos que.
Clasificar objetos o elementos en un conjunto.

Ampliar el vocabulario matematico.

Identificar y relacionar la correspondencia.

Este proceso se realizO mediante actividades con material didactico en donde cada una

esta relacionada con muchos- pocos, mas — menos que, conjunto y correspondencia; el estudiante
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tendré que hacer el camino hasta llegar al uno y alli podra expulsar el uno para abrir el cajon,
alli encontrara la siguiente actividad.

Muchos — poco: se mostraran dos panales, el nifio tendra que sacar los nimeros para cada
uno de ellos y luego ubicaréa las abejas en cada panal, teniendo en cuenta el nimero que saco al

principio.

Mas — menos que: el estudiante tendra que ubicar las caras de los cocodrilos dependiendo
la cantidad de los dulces (los numeros de los dulces los organizara la maestra), asi el estudiante
tendré que contar los dulces e ird indicando con la cara del cocodrilo el mayor grupo, de esta

manera va realizando la actividad.

Conjuntos: el estudiante tendra que observar cada elemento y organizarlo en el frasco
correspondiente y para hacerlo el estudiante se podra guiar por las imagenes de cada uno de
estos.

Con estas actividades el estudiante ira fortaleciendo su proceso de ensefianza —
aprendizaje, también podra construir su propio aprendizaje, cuando haya terminado las
actividades del cajon tendran que realizar la pista que lo lleve al otro cajon.

= A-m-.-av.::em«g’]
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Figura 10 Caja cajon azul



Bienvenidos al cajon azul acd aprenderads lo que es muchos - pocos,
mas - menos que, conjuntos y correspondencia esperc que te diviertas en
este cajon.

1 Saca los nimeros para cada panal y ubica a las abejas

en cada uno de ellos, teniendo en cuenta los nimeros
anteriores.

. Observa la cantidad de dulces y ubica las caras de los
cocodrilos dependiendo la cantidad de los dulces.

. Observa los elementos y los organizalos en cada conjunto que
corresponde.

. Traza las diferentes lineas teniendo en cuenta el
color de cada una de ellas.

Regla:
Cada estudiante debe participar en la realizacidn de cada de las
actividades del cajén azul para fortalecer su aprendizaje.

Reglas:

1L Las abejas se ubican en cada panal dependiendo el nimero que saco
el estudiante.
la maestra se encargaran en organizar la cantidad de los dulces.
El nifio debe observar la imagen de cada conjunto.
. La maestra organizara las lineas recta, curva y espiral.

SUGERENCIA PARA LA MAESTRA

Las actividades de este cajon estdn realizadas con materiales adecuados
para los estudiantes y asi fortalecer su aprendizaje.

PISTA

Estoy como la sangre
Y no en el agua.

Brillo en el fuego y no
En la lefia.

Busca y buscay
Encuentra la llave
Para abrir el cajon.

Figura 11 Instrucciones del cajon azul
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Tema 2. Cajon Rojo. Nocién de Objeto.

Objetivos
e Diferenciar los colores primarios y secundarios.
e Fomentar las capacidades de los conceptos alto y bajo.
e Ampliar el vocabulario matematico.

e Relacionar los conceptos de tamafios como grande, mediano y pequefio.

En este cajon todas las actividades estan hechas con material didactico la cuales estan
relacionadas con colores primarios y secundarios, tamafios y altura; para que el estudiante
disfrute realizando las actividades, el tendra que abrir el cajon con las llaves correspondientes
encontrando las siguientes actividades.

1. Colores primarios y secundarios: En esta actividad el nifio tendré que elegir dos conos de
los colores primarios, despueés el estudiante debera buscar el reflejo que hace esta luz y de
esta manera el estudiante podra identificar el color logrado por la combinacion de los
colores de los dos conos.

2. Tamafos: el estudiante tendra que ubicar las pelotas en los aros correspondientes
guiandose por el tamafio de las pelotas y de los aros.

3. Altura (alto y bajo): en esta actividad el estudiante tendrd que organizar las barras de

manera descendente es decir del mas alto hasta llegar al mas bajo y viceversa.

Con estas actividades los nifios aprenderan a comparar objetos dependiendo de las
caracteristicas y a la vez podrad expresar sus razones y opiniones desde su punto de vista
desde su calidad de nifio, cuando haya terminado el estudiante va realizar la pista el cual lo

lleva al siguiente cajon.

Figura 12 Cajon rojo



Bienvenidos al cajén rojo acd aprenderds los colores primarios y
secundarios, los tamanos y altura alto y bajo espero que te diviertas
mucho en este cajén

1. Observa e identifica los colores de los conos y
escoge dos conos colocando uno detrds del otro
identifica el color.

2. Colocar cada pelota en su aro correspondiente.

. Observe las barras de madera y organizarias de
acuerdo con la altura.

Regla:
Cada estudiante debe participar en las actividades de este cajén para
fortalecer su aprendizaje.
Reglas:
1. Una vez el estudiante una los conos buscara el reflejo de una luz para

que se pueda observar el color logrado después de la combinacion de los
conos.

. El estudiante deberd ubicar las pelotas en los aros correspondientes,
dependiende de su tamafio.
El estudiante ubicara las barras de manera descendiente y asi logra
identificar la altura correspondiente.

SUGERENCIA PARA LA MAESTRA

Las actividades de este cajén son de material a propinado para
manipulacidn asi se puede realizar las actividades.

Pista

Tengo el tono chillén, me
Veras siempre en el sol, en
Las frutas doy color al pldtanc
Y el limdn.

Tu mano derecha y tu mano
Izquierda serd la clave para
Abrirlo.

Figura 13 Instrucciones del cajon rojo.

Tema 3. Cajon amarillo: Nocion espacial.

Objetivo

Diferenciar los conceptos arriba — abajo, adentro - afuera, cerca - lejos, adelante y atras.
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e Fomentar las capacidades de los conceptos arriba y abajo — adentro- y afuera, cerca y lejos —
adelante y atras.

e ldentificar nociones de lateralidad.

e Ampliar el vocabulario matematico.

e Relacionar direccionalidad con la vida cotidiana.

En este cajon todas las actividades estan hechas con material didactico las cuales estan
relacionadas con arriba- abajo, adentro —afuera, adelante, atras, lateralidad y direccionalidad;
para que el estudiante disfrute las actividades tendra que ubicar su mano derecha e izquierda para
poder abrir el cajon en el cual encuentran las siguientes actividades.

1. EIl estudiante tendrd que observar e identificar cada vez que las luces del teatro se
enciendan, de esta manera el estudiante logre aprender a ubicarse en el espacio.

2. Lateralidad y direccionalidad: el estudiante tendra que sacar las ldminas y que utilizar sus
manos Y sus pies para jugar y logrando a identificar su izquierda y derecha.

El nifio aprendera a ubicarse en el espacio y a los elementos que lo rodea y logrando
visualizar situaciones de su diario vivir; el estudiante cuando haya terminado tendra que realizar

las pistas que lo llevan a otro cajon.

Figura 14 Cajon amarillo
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Bienvenidos al cajén amarillo, acd aprenderds que es arriba - abajo,
adentro - afuera, adelante - atrds, lateralidad y direccionalidad; espero
que te diviertas mucho en la actividades de la caja.

1. Observa la posicion en el que el bombillo este encendido
e identifica la posicién.

2. Observa las posiciones de las mancs y pies identificando
Su posicidn.
Regla:

Cada estudiante que participe en las actividades del cajéon amarillo
lograra fortalecer su proceso de aprendizaje.

Reglas:
1. La maestra manejara los botones que prenden los bombillos.
2. sé deben quitar los zapatos

SUGERENCIA PARA LA MAESTRA

Las actividades de este cajon se realizaron con materiales apropiados
para los estudiantes y el desarrollo de esta aumentara su aprendizaje.

Pista

Uno sale de dia y
Otra de noche.
Queé son?

Figura 15 Instrucciones cajon amarillo
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Tema 4. Cajon Naranja. Nocion Temporal

En este cajon los estudiantes aprenderan por medio de un calendario, donde van a
encontrar, las horas, los dias, los dias de las semanas y los meses que tiene el afio, pero también
encontraran actividades motrices en el libro que cuenta con 27 actividades que les ayudara que el

aprendizaje sea mas significativo.

Objetivos.
o Identificar y reconocer el dia y la noche.
e Relacionar los dias de la semana con nuestro diario vivir.
e Identificar y reconocer los meses del afo.

e Ampliar el vocabulario matematico.

Los estudiantes deberan sacar uno por uno los materiales encontrados en este cajon,
resaltando que el cajon tiene un candado asi que los estudiantes deberan coger la llave para poder
abrirlo, teniendo en cuenta que esta cerradura ayudard al nifio desarrollar la paciencia y
perseverancia, ya que este tipo de cerradura se le puede dificultar mas al estudiante por que
deben tener delicadeza que se requiere para introducir la llave y deben saber girarla en sentido
correcto para poder abrir el cajon y poder encontrar el “tesoro”.

Por Gltimo, este cajon es muy Util para utilizarlo todos los dias, para que el estudiante

desarrolle poco a poco la nocion temporal.

Figura 16 Cajon nranja.



Bienvenidos una vez mds, <Estdn preparados para una nueva aventura? En
este cajon naranja, encontraras pistas para que armes un super calendario y
puedas aprender, el dia y la noche, las horas, los dias de la semana, la cantidad
de dias de cada mes y los meses del afio.

1. Busca el reloj mdgico y por la parte de atrds de la caja, explora donde
debe ir y con este aprenderds a coémo manejar las horas,
. Busca la luna y el sol y ubicalos donde corresponden.
. Busca los nimeros y también ubicalos donde corresponden.
. Explora el cajén y descubre los dias de los dias semana.
. Por ultimo busca y busca hasta encontrar los meses del afio y ubicalos.

RECOMENDACION PARA LA MAESTRA

Este cajon lo puedes utilizar todos dias para que asi el estudiante pueda
aprender y recodar todo lo anteriormente dicho, recuerda que tienes un
libro de apoyo donde fortalecerds estos aprendizajes.

PISTA

Adivina, adivinanza, soy color primaveral
también el mds natural y el color de la

Figura 17 Instrucciones cajon naranja
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Tema 5. Cajon Verde. Figuras geométricas.

En este cajon los nifios encontraran actividades donde se fortalecen su motricidad
gruesa por medio de actividades como el Twister de las figuras geométricas y un tapete,
basqueda de figuras geométricas, y siguiendo la carretera, pero también se desarrolla la
motricidad fina que va acompafada de actividades, de pintar, de trazar, también va acompafada
de su libro que cuenta con 19 actividades para que el aprendizaje sea significativo.

Objetivos:

+ Interiorizar ciertas figuras geométricas, cuadrado, triangulo, circulo y rectangulo,
y sus correspondientes nombres.

# Relacionar la geometria con aspectos de nuestra vida cotidiana.

+ Reconocer y representar las formas geométricas, cuadrado, triangulo, circulo y
rectangulo.

+ Fomentar las capacidades de observacion, representacion, manipulacion,
experimentacion.

4 Ampliar el vocabulario matematico.

+ Diferenciar figuras planas y figuras tridimensionales.

Comenzamos explicando como el nifio debe abrir el cajon y como este le ayudara a su
vida, en este cajon utilizamos una cerradura de pasador donde el estudiante debera simplemente
pasar la manija al otro lugar para poder abrir el cajon, esto le ayudara al nifio a fomentar su

motricidad fina y habilidad manual.

La actividad del tapete geométrico desarrolla en los estudiantes el fortalecimiento la
motricidad gruesa, teniendo en cuenta que esto ayudard al equilibrio y adquirir fuerza en los
musculos inferiores y superiores, ya que el nifio debera saltar, estar de pie o balancearse, pero

también, haré que el estudiante desarrolle la concentracion.

En el caso del Twister, el estudiante va comenzar adquirir velocidad en sus movimientos,
ya que esta actividad debe poner en juego todo su cuerpo, ya sean las piernas, las manos, la

cabeza, abdomen o espalda, pero acompafiado también de la concentracion y la paciencia.
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Las carreteras geométricas consisten en un juego de motricidad fina, donde el estudiante
debe seguir el camino que simula una carretera, primero con su dedo y después con un carro,

mientras se aprenden los nombres y sus caracteristicas

La busqueda de las figuras geométricas hace que el nifio desarrolle la diferencia de cada
una, con esto también se puede fortalecer la nocion de objeto ya que lo puede clasificar por

colores y tamafios.

Por altimo, tenemos las esponjas con formas geométricas esta actividad consiste en que
el nifio debera crear paisajes con las diferentes figuras, ya que pondran pintar con ella; con esto

fortalecemos la imaginacion, su concentracion y su motricidad fina.

Figura 18 Cajon verde



Bienvenidos al cajén verde, acd aprenderds las figuras geométricas,
sus nombres, caracteristicas y sus hermosas formas... espero que te
diviertas mucho.

1. Busca las figuras que simulen a una carretera, escoge un
carrito y traza cada figura hasta identificar cual es.

2. Busca el tarro de las figuras, después que lo tengas busca las
figuras donde centro sea transparente y las figuras que estén
en el tarro ordena segun su figura.

. Busca las esponjas y explora su textura, ¢como es? cte gusta la
sensacion? Con ellas podras pintar muchos paisajes.

. Busca el Twister de las figuras geométricas y divierte
aprendiendo las figuras.

Regla:

1. Cada estudiante que va a participar debe girar la ruleta de
las figuras geométricas y cuando sepa que figura le
correspondid, debe colocar la parte del cuerpo que le salga
en la ruleta.

5. Busca un tapete negro y un sus figuras, luego los dados y
diviértete con este juego pero lo mds importante es aprender,

Reglas:
. Cada participante deberd escoger una figura geométrica.
. Solo la maestra lanzara los dados.
. El dado los nimeros te dird cuanto debes avanzar,
. El dado de las figuras geometrias dird quien avanzara.

SUGERENCIA PARA LA MAESTRA

Las actividades de este cajon se pueden realizar para que cada estudiante

tenga su material.

PISTA

Chiquito como un ratén
Y cuida como un ledn
CQué es?

2+42:22+3:2 1+1: 2

Figura 19 Instrucciones cajon verde
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Tema 6. Cajon Morado o Violeta. Nocion numérica.

En este Gltimo cajon los estudiantes encontraran actividades que les ayudaran a que el
mundo de los nimeros no se vea tan dificil y se diviertan mucho, aqui encontraran circuitos con
preguntas, rompecabezas de nimeros, también habra insertados y ensartados, cubos de nimeros
y actividades donde necesitan poner todo su pensamiento matematico de forma divertida pero
también estando acompafiado de su libro que cuentan con 33 actividades que hace terminar de

fortalecer y dar un buen desarrollo a esta nocion.

Objetivos:
+ Conocer y utilizar correctamente los nimeros.
+ Identificar los nimeros del 0 al 10.
+ ldentificar los nimeros del 10 al 100

* Identificar y relacionar los nimeros con la vida cotidiana.

En este ultimo cajon encontraremos un candado, pero este no se abre con llave si no con
un codigo, con esto el nifio despierta su curiosidad y les ensefiara la relacion que existe entre
causa- efecto, asi que se diran lo siguiente, si abro la cerradura, puedo abrir la puerta y si abro la
puerta, conseguiré lo que se encuentra adentro, tambien este desafio l6gico podra desarrollara la

habilidad mental y la inteligencia.

La actividad de los rompecabezas de nimeros ayudara a distinguir cada uno de ellos pero
también ayudara a su desarrollo de su motricidad fina, ya que estas piezas deberan unir e insertar

en su base.

La actividad de ensartar los cordones en los agujeros de los nimeros ayudara, al nifio al
trazo del niamero pero también ayudara al desarrollo y entretenimiento de la atencion, al

desarrollo 6culo-manual y por ultimo ayudaréa a fortalecer el desarrollo de la nocion temporal.

El circuito aparte de ayudar a la motricidad gruesa, ya que va a poder desarrollar la
agilidad y velocidad de su cuerpo, terminara de desarrollar la nocion numérica y ampliara su

vocabulario matematico, se convertiran en estudiantes competitivos, pero teniendo como base el
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respeto, la tolerancia y el amor, también hard que su concentracion se eleve y desarrolle la

habilidad mental.

Con los cubos de numeros los estudiantes aprenderan la importancia de cuidar el
material, ya que tendran en cuenta que son fragiles y deberéan tener cuidado con ellos, pero no
solo eso, es un juego sencillo para que puedan desarrollar sus habilidad de crear nimeros y

aprender de ellos.

Las abejitas es un juego muy bonito para que los estudiantes pongan en practica lo que ya
han adquirido, ya que en esta actividad pondran todos sus conocimientos sobre los ndmeros,
desarrollaran su concentracion, fortaleceran su inteligencia y tener la capacidad de modificar su

organizacion perceptual.

Figura 21 Cajon morado o violeta Figura 20 Cajones de la Psicomatic
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Bienvenido al dltimo cajon, el cajon violeta, en este cajon encontraras
actividades las cuales vas aprender los nimeros. Espero que te diviertas,

1, Busca los rompecabezas y explora hasta encontrar los nimeros
escondidos.
. Busca los nimeros que tiene huequitos y los cordones, tu misidn es
bordar todos nimeros del mismo color del cordon.
3. Busca los botes de colores y las abejitas

Reglas

1. Los participantes deberdn escoger su bote.

2. Deberds coger todas las abejitas y ponerlas boca abajo y
revolverlas,

3. Cuando todos estén preparados, deberdn decidir quién
comienza.

4. Deberan lazar los dados y el nimero correspondiente, escogerdn
abejita a lazar, Si te sale abejitas de tu mismo color, son tuyas
y las otras las devuelvas, Al final gana el que tengas mds abejas.

4. Busca el interruptor y las tarjetas.

Reglas

1. Se debe hacer dos equipos y ponerse en un extremo diferente
al interruptor.

2. La maestra serd la encargada de las pistas.

3. Asi que cuando todos estén acomodados, la maestra leerd las
tarjetas, el primero que llegue y toque el interruptor, la
responderd y es correcta gana el punto,

5. busca los cubos, con ellos podrds armar los nimeros que te indique la
maestra o los nimeros que desees.

Figura 22 Instrucciones cajon violeta o morado
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5.6. Evaluacion

La evaluacion del desarrollo de la Caja Psicomatic, debe realizarse de manera formativa,
permitiendo que durante el proceso se oriente el aprendizaje, se corrijan posibles errores y se
reajuste la metodologia a los intereses necesidades y estilos de aprendizaje de los estudiantes.

Los criterios de evaluacion establecidos en el proceso de ejecucion de la Caja Psicomatic,
para el logro de los objetivos:
e Esperamos que con esta estrategia puedan superar las debilidades y falencias
presentadas en desarrollo del pensamiento l6gico-matematico.
e Se pretende que con esta estrategia los estudiantes desarrollen su pensamiento
I6gico - matematico a través de la psicomotricidad.
e Con este proyecto se anhela fortalecer la motricidad gruesa y motricidad fina y
con esto poder desarrollar y fortalecer nociones matematicas esenciales en los

estudiantes.

Debido a la situacion remota que estamos pasando por causa de la crisis e imposibilidad
de aplicarlo en el aula de clases, se busco determinar el impacto que genera un nifio el trabajo de
la caja psicomotriz se acudio a un estudiante que no pertenecia a la poblacion objeto de estudio

pero que si hace parte de la institucion y al mismo grado.

Creamos esta estrategia con el fin de mejorar los niveles del pensamiento légico
matematico y psicomotriz, pero por ende un mayor entusiasmo y amor por las matematicas, para

que estos ideales de que las matematicas son aburridas terminen.

Evaluamos los iintereses, actitudes, experiencias e importancia de la creatividad de la
estudiante de la Institucién Educativa Escuela Normal Superior Ocafia, para contribuir un buen
pensamiento logico - matematico y el desarrollo psicomotriz. Pudimos evaluar el impacto tan
grande que hizo la caja psicomotriz en la estudiante, se notaba el interés y las curiosidad de abrir
cada cajon, la estudiante comenzo efectivamente por el cajon azul, las actividad que se realiz6 en

este cajon, se le facilitaron y le gusté mucho, cuando se le dio la pista del siguiente, ella empez6
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mirar fijamente cada uno hasta que lo encontré y pudo abrirlo, para el siguiente cajon se le
dificulto solo un poco pero la actividad realizada se le hizo sencillo y asi sucesivamente hasta
Ilegar al ultimo, ella nos expreso6 que le gusté mucho y que se daba cuenta que aprende sobre las
matematicas, era muy divertido.

Fortalecimiento de estos procesos mediante “LA CAJA PSICOMATIC”

5.7. Resultados esperados

La educacién inicial es una etapa de gran importancia para desarrollar la psicomotricidad
y la l6gica-matematica, que en ocasiones no se le da gran importancia, razén por la cual vemos a
estudiantes e incluso adultos que se les dificulta asociar patrones, agrupar, contar, clasificar los
objetos o incluso los problemas de la vida cotidiana, como también se les dificulta hablar con
fluidez y claridad, cortar o simplemente coger un lapiz. Con esta investigacion se quiere
proponer una forma de trabajo de forma ludica, dando lugar a la creacion de La Caja Psicomatic,
para que los nifios de hoy en dia se interesen por las matematicas y puedan desarrollar de manera

asertiva su psicomotricidad.

Asi que con la futura implementacion de La caja Psicomatic, se espera que los
estudiantes puedan interactuar por medio de su curiosidad, a través de los colores, pistas; se
busca que por medio del juego puedan hacer que su pensamiento matematico fluya y se
fortalezca para que en un futuro puedan tener control en su vida cotidiana, pero también
esperamos que las actividades pueda ayudar al desarrollo de la motricidad gruesa y la motricidad
fina. Finalizando también se cuenta con que esta herramienta pedagdgica ayude a que el
aprendizaje sea significativo y los docentes tengan mas opciones que faciliten orientar
adecuadamente el area de matematicas, pero dando importancia a la psicomotricidad en la etapa

inicial.



82

Capitulo 6. Conclusiones

Teniendo en cuenta, que la educacién inicial es una etapa de gran importancia para
desarrollar la psicomotricidad y la légica-matematica, que en ocasiones no se le da gran
importancia, por eso vemos a estudiantes e incluso adultos que se les dificulta asociar patrones,
agrupar, contar, clasificar los objetos o incluso los problemas de la vida cotidiana, como también
se les dificulta hablar con fluidez y claridad, cortar o simplemente coger un lapiz, por eso con
esta investigacion se demostré que trabajar de una forma, divertida y ladica con estrategias
nuevas y llamativas, los nifios de hoy en dia se interesen por las matematicas y a su vez
desarrollan su psicomotricidad. También se evidencié que la caja Psicomatic es de buena ayuda
para los maestros, para que realicen cada una de sus clases y que esas se vuelvan significativas
para el estudiante. Nos sentimos muy satisfechas del trabajo realizado y saber que esta caja

ayudara a muchos estudiantes y maestros.

Para concluir la investigacion se mencionan los siguientes fundamentos: Las bases
teoricas representan la parte fundamental para la realizacion de los analisis de la investigacion a
partir de los objetivos planteados en ellas. Se lograron conocer las estrategias metodolégicas, que
se considera han sido la causa por las cuales los nifios muestren el desinterés y miedo por el area
de las matematicas, manifestada una mala actitud y también adquirieron diferentes expresiones
verbales y gestuales al iniciar la clase de matematicas y durante las mismas. Sin embargo, se
pudo evidenciarse que, ante el escaso uso de algunas estrategias y herramientas metodoldgicas,
los estudiantes mostraban una actitud diferente, aumentando progresivamente la participacion,
las disposiciones y las expresiones de su cara mostraban agrado, curiosidad y entusiasmo y mas
cuando se realizan actividades donde el estudiante ponia en practica su psicomotricidad. Siendo
asi, se penso en presentar una nueva estrategia metodologica, de forma ladica y divertida; una
caja Psicomatic, una nueva alternativa e idea que permitieran el disefio de una herramienta
tecnoldgica de manera afirmativa, lo cual inicia el interés del estudiante en el area, de modo que
a futuro conlleve a perfeccionar del rendimiento académico y fortalecer los aprendizajes
significativos, y por lo tanto el desarrollo del mismo en el aula, sea el resultado de un buen
trabajo creativo y dindmico que ayuda al proceso de ensefianza — aprendizaje. Es importante

mencionar que esta herramienta no solo favorece al estudiante, sino que al maestro ya que le
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ofrece diferentes opciones de ensefianza, agiliza su metodologia asegurando el buen ambiente de
aprendizaje en el salén de clases.
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Recomendaciones

Nuestra investigacion también desea que otras personas e instituciones analicen nuestro
proyecto y vean la importancia que tiene a la institucién educativa, se le sugiere que este
proyecto sea estudiado e implementado, de modo que se puedan ampliar un nuevo conocimiento,
frente a las nuevas metodologias, para la ensefianza del &rea de matematicas con ayuda de estos
medios, y contribuir en el mejoramiento del proceso ensefianza — aprendizaje en los estudiantes y
por ende en los resultados académicos de los estudiantes del grado preescolar, pero dando
importancia a la psicomotricidad. A los docentes, se les recomienda estudiar esta estrategia e
indagar sobre el tema, con la idea de favorecer a los estudiantes que muestran frustracion,
desinterés y desagrado frente al area de matematicas, particularmente, por la forma tradicional
como se desarrolla; solo ante la accion decidida del maestro se evitara una buena cantidad de

situaciones de reprobacion del area de matematica.
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Apéndice A Evidencias fotogréficas

Apeéndice
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Apéndice B Entrevista a la docente

Imstbtwcion Educativ a E scuela Normal Sup aerjor d e Ocania
Programa Formm acidon Comp lement aria

ENTREVIST A AL DMWENTE TITUL AR

echa de aplicacion: 25 d= abnl d= 2020 Hora:

ocaente entrevistada: Tohana .. Cicerss Gaona

Adaestra inv estisad ora: Pavla Andrea Blanguiceth v Eerly Davana Quinterc
|l Actividad: Entrevista a la docents titwlar

Ohjetivos: Determninza laz bases, debilidades v Glencias gque presentan los sstodiante: de primero da
la Imstiticion Fduocativas Fascpela NMormal Soperior Oeafia sede primmeria para el desarmldlo del]
razonarmiento logico-matemat oo

=timada docents reciba usted vn cordial saludo, con la presente entrevista guersmos

OIS 8 S P nion acerca de un fema de suma importancia para la vida v el desarreolle del

ific, con el fin de mejorar, conocer v determinar las falencias gue == lleguen a presentar en
wvida cobidiana v escolar.

1. :Tiene algin conocimiento de gue es la logica matematica v gque temas abarca?
s Cuales conoce?

Lalogica estiudia la forma del rasonamiento, ez una disciplina que por medio de reglas

3 t2onicas determina =i vn argumentoe e= vilido. Los temas proposicion, tavtologia,

contradiceion, operadores logic os, vnion, interseccion, complementaci o, proposicion

condicional | proposicion bicondicional | teoremas hipote sis, demostracion formal.

2. pOmeé considera usted gue se le dificulte mas a los estudiantes a la hora de ver
el area de matematicas?

El reto masor de los alumnos, el susto cuando vas avan=ande v la complejidad avmental

con ella. jCue acciones toma para supear estas dificultades? De parte del Profesor, 2=

clave darle al alumno herramientas que tenga consigo siempre, asegurandose de gue =1

aprendi=aje zea de calidad v gue todo, todo estg claro desde ]l primer momento

3. jOmeé fortalezas ve en sus estudiantes respecto al pensamiento logico-
matematico?
Dhinamicos, curiosos, llenos de expectativas.

4. Omue avudas educativas emplea para el desarrollo de las clasesde
matematicas? Jcuales aplica?
L= bloegues logicos, rompe cabezas, laberintos.

5. JOuémétodos emplea para ensefiar la logica-matematica? ;Las actividad es
aplicadas fortalecen la psicomotricidad ? ;Le han funcionado?
Son observacidn, laimaginacidn, aprender haciendo, intuicidn: funciona porgue son
actividades divertidas, desconocidas las cualesle causa curiosidad al aprendern pero
dando también una importala psicomotricidad.
6. ;Piensa usted gue el proceso ldgico - mateméatico se desarrolla v se emplea en
las demas areas? ;Por gué?

T o creo que =i porgue en todas las dreas damoes vtilis|amos vexperimentamos la

jimaginacion para resolver problemas

T. sCongue frecuencia cambia los métodos para ensefiar o fortalecer el
aprendizaje ldgico- matematico v el proceso de psicomotricidad 7

ICada wve= que el nific lo requiera

8. ;Omé le gustaria incorporar en la escuela para favorecer el desarrollo v/io
fortalecimiento del proceso logico-matematico?
[Quitar el pensamiente gue las matemadticas son dificiles.

9. le gustaria la implementacion de una estrategia gque desarrolle el pensamiento
logico- matematico v a su vez fortalezea la psicomotricidad.
31 claro
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Apéndice C Actividad diagnostica.
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Apéndice D Ficha de observacion




