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Resumen

Mediante observaciones ha podido evidenciarse que los nifios y nifias dedican mayor
parte de su tiempo en las redes sociales, viendo videos o jugando. Las TICs (Tecnologias de la
informacion y la comunicacion), fueron creadas para mejorar el desempefio humano,
favoreciendo que la informacién estuviera a la mano de todos, ademés de encontrar ciertas
actividades de entretenimiento, esto indica, que todo no es tan malo en internet, pues se
descubren lugares que te permiten entretenerse y a la vez aprender, haciendo mas facil el
entendimiento de temas complejos. Si esta es una herramienta tan atractiva, seria una buena
opcion pensarla como una estrategia que puede favorecer el aprendizaje de areas que presentan
cierta dificultad al estudiante, en este caso desde el area de inglés, especificamente del grado 3°

de la Escuela Normal Superior de Ocafia.

Esta investigacion se desarroll6 a través de una metodologia descriptiva, con un enfoque
cualitativo, en donde se aplicaron como instrumentos de recoleccion de informacion una
observacion directa, una encuesta estudiantes y una entrevista al docente. Con este proyecto se
pretende incentivar el inglés y que mejor manera que utilizar didacticas que sean llamativas para
los estudiantes, se buscan crear un software donde se combine el aprendizaje, la diversion y la
interactividad, de modo, que estudiar sea fascinante, pues tendran pequefias actividades con
diversion tematica, propia para estudiantes en el grado de primero de primaria, este evaluara el

aprendizaje constantemente.

Palabras Claves:
e Inglés
e Software educativo
e Tecnologia e informaética
e TICs

e Redes sociales
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Abstract

Through observations it has been able to show that boys and girls spend most of their
time on social networks, watching videos or playing. ICT (Information and communication
technologies), were created to improve human performance, favoring that information be at
everyone's hand, in addition to finding certain entertainment activities, this indicates that
everything is not so bad on the internet , because places are discovered that allow you to
entertain yourself and at the same time learn, making it easier to understand complex issues. If
this is such an attractive tool, it would be a good option to think of it as a strategy that can favor
the learning of areas that present a certain difficulty to the student, in this case from the area of

English, specific to grade 3 of the Escuela Superior Superior de Ocafia

This research is analyzed through a descriptive methodology, with a qualitative approach,
where a direct observation, a student survey and an interview with the teacher are applied as
instruments of information collection. This project aims to encourage English and the best way
to use didactics that are attractive to students, they seek to create software that combines
learning, fun and interactivity, so that studying the fascinating sea, because small activities with
thematic fun, suitable for students in the first grade of primary school, constantly evaluate

learning.
Keywords
e English

e Software educational
e Technology and informatics
e TICs

e Social network
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Introduccion

El presente trabajo titulado “Learning with fantasy”, es un software educativo para el
fortalecimiento del aprendizaje del area de inglés en los estudiantes del grado tercero, de la
institucion educativa Escuela Normal Superior de Ocafia, sede primaria. Este considera de gran
importancia y un aporte significativo en el cambio que se esta generando en la educacién
colombiana, con respecto, a la implementacién de las nuevas tecnologias de la informacion y la
comunicacion, en un sentido particular a los software educativos, como herramientas de apoyo

en el proceso de ensefianza - aprendizaje.

La eleccidn de este tema de investigacion relne tres tipos de interés que todo trabajo de
estas caracteristicas debe comprender: un interés pedagdgico, ya que mediante el uso del
software educativo los estudiantes adquieren distintas capacidades y habilidades, como el
aprendizaje autonomo, un interés profesional, los cuales estdn enmarcados en los lineamientos
actuales de la informatica educativa, como son la utilizacion de recursos multimediales y
educativos; y un interés econémico y social, ya que este trabajo pretende mostrar el bajo costo
que tiene la produccidn de este tipo de aplicaciones y ademas ser un aporte mas al mejoramiento
del nivel educativo del pais. Teniendo en cuenta lo anterior, se determina que a través de esta
investigacion se promueve la adecuada utilizacion de herramientas tecnoldgicas como los
notebook, las tablets y los smartphone, entre otros, en el aula de clases, considerando como

realidad la aceptacion que tienen estos tipos de dispositivos en los nifios y jovenes de ahora.



Capitulo 1. “Learning With Fantasy” Software Educativo Para El
Fortalecimiento Del Aprendizaje Del Inglés En Los Estudiantes De Tercero
De La Institucion, Educativa Escuela Normal Superior de Ocafia, Sede

Primaria, Municipio De Ocafa, Norte De Santander.

1.1.Planteamiento del problema

1.1.1. Descripcion del problema

En los altimos afios los usuarios de internet han venido creciendo de una manera
exponencial, gracias al facil acceso a este servicio, al abaratamiento de los equipos hardware, a
las politicas de los gobiernos de educar a la poblacién sobre temas de informatica y a la
utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TICS). Actualmente, se
encuentran una gran cantidad de servicios ofrecidos por este medio, que son de gran importancia
para la educacion, ya que representan una revolucion en el arte de ensefiar, apoyandose en
herramientas tecnoldgicas que facilitan los procesos educativos. No obstante, muchas
instituciones educativas no le dan el uso esperado a estas herramientas, ya sea por la falta de
motivacion por parte de los docentes para salir del salon de clase tradicional y dirigirse a la de

coémputo, o la falta de compromiso y capacitacion en estos temas.

La Institucién educativa Escuela Normal Superior de Ocafia, sede El Llano no es ajena a
esta problematica; cabe resaltar, que algunas actitudes de los estudiantes hacen creer que el area
de inglés no es de su agrado, tales como lo son la falta de atencion en clase, la realizacion de
actividades diferentes a la tematica trabajada o en tal caso, la interferencia en el aprendizaje para
no dejar desarrollar la clase de manera adecuada; asi mismo, se observé que el maestro se
muestra como una persona monotona, porque en los dias que se trabaja el inglés hace las
mismas rutinas de clase “que es dictar y los estudiantes copian”; es algo rutinario y por esta
misma razén, los estudiantes no desean desarrollar esta area, porque seguramente no les genera
amor o interés por la misma; de esta manera, se prevé que el estudiante jamas lograra que el
estudiante mejore o lo aprenda con mas facilidad. También se podria decir, que si es un maestro

gue no siente gusto por lo que ensefia, ni se esfuerza por desarrollar una buena, y en repetidas



ocasiones inicia su clase con pereza, desgano y apatia, entonces generara en los estudiantes el

desinterés por la misma, esa actitud facilmente se contagiara.

Anta la problematica expuesta, se necesita desarrollar estrategias que generen un interés y
atraccion particular. En este caso, se podria pensar en desarrollar una estrategia que desde la
tecnologia favorezca el aprendizaje del ingles, es decir generar una propuestas, aprovechando el
gran interés que tienen los nifios por los dispositivos electronicos, como las computadoras
portétiles, las tablets y los celulares inteligentes. Cabe destacar, que hoy en dia el acceso a
internet es mas accesible, y es deber de las instituciones educativas incluir en el plan de estudios,
ejes tematicos que incluyan las herramientas informaticas y los beneficios que proporcionan; un

claro ejemplo son los software educativos.

Para contribuir en gran parte con la solucion de este problema, el grupo de trabajo
propone incentivar al estudiantado del grado tercero de primaria con un vocabulario basico de
inglés, aprovechando las tecnologias de la informacion y la comunicacién en la web, que
favorecen la exploracion de una forma agradable, divertida e interesante, brindando la
oportunidad de desarrollar habilidades, destrezas con el computador, el cual es el medio
interactivo de comunicacion y aprendizaje. En fin, por medio de un software educativo, se
encontraran los temas desarrollados en clases, acompafiados de animaciones y actividades

divertidas.

Las consecuencias de no aplicar este proyecto lleva a los estudiantes a una mala
pronunciacion, interpretacion y un mal desarrollo de la escritura en el area de inglés, por otra
parte al desinterés y el nunca querer enfrentarse con personas que dominen esta area; estas
consecuencias, en un corto plazo pueden llegar a verse reflejado en la reprobacion del area, bajo
rendimiento académico y entre otras situaciones que se presentan en el aula; desde el contexto
familiar, habrian problemas interpersonales por el bajo rendimiento académico y la reprobacion
del area, exigiendo mejoras que ante la condiciones das se consideran dificiles; no obstante, los
padres, por su misma ignorancia y desconocimiento del area, no ofrecen asesorias a sus hijos, y
asi mismo, exigen mas de lo que el estudiante esta en condiciones cognitivas y emocionales para

brindar.



A mediano plazo de la misma manera se vera reflejado en toda la escolaridad de los
infantes, como por ejemplo, en la reprobacién del area durante los afios de toda su escolaridad,;
por otra parte a largo plazo, presentaran limitaciones desde el area universitaria, profesional y
posiblemente personal, ya que teniendo en cuenta que el inglés hoy en dia es una competencia,
que es obligada, para ejercer en toda situacion profesional en la que se encuentre, si no hay

dominio sobre la misma se sometera al fracaso y fracaso profesional y laboral.

1.1.2. Formulacion del problema

¢Cual estrategia tecnoldgica puede fortalecer el aprendizaje del area de inglés en los
estudiantes del grado tercero de la Institucion Educativa Escuela Normal Superior de Ocafia,
sede El Llano?

1.2.0bjetivos

1.2.1. Objetivo general.
Presentar una estrategia tecnoldgica que fortalezca el aprendizaje del area de inglés en los

estudiantes de tercer grado de la Institucién Educativa Escuela Normal Superior, sede El Llano.

1.2.2. Objetivos especificos.

> ldentificar las necesidades, intereses y debilidades que presentan los estudiantes de
tercer grado de la institucion educativa Escuela Normal Superior, sede El Llano en el
aprendizaje en el area de inglés.

> Analizar los contenidos tematicos del area de inglés del grado tercero de primaria,
para el disefio y construccion de un software educativo.

> Disefiar y proponer el software educativo “Learning With Fantasy”, para el
fortalecimiento del area de inglés de modo que atendiendo a la estructura curricular y
las necesidades e intereses de la misma y de los estudiantes del grado tercero, de la

institucién educativa Escuela Normal Superior de Ocafa, sede El Llano.



1.3.Justificacién

Es necesario, observar un cambio en el que se note un mejoramiento a la hora de
estimular a los nifios para que realicen determinadas tareas. Tanto los estudiantes como los
maestros buscan recursos nuevos para el mejoramiento de la calidad educativa en su institucion,
con este mecanismo se busca un cambio general, ya que al realizar modificaciones novedosas se
encuentra el porqué de determinado problema, que ayuda a solucionar algunas dificultades que
se pueden presentar a futuro en esos estudiantes. Es necesario tener presente el apoyo de los

directivos, maestros, la familia, y la comunidad.

El software educativo “Learning With Fantasy™ es una herramienta que se esta utilizando
como apoyo a los docentes a la hora de ensefiar, ya que facilita el proceso de ensefianza —
aprendizaje, atrayendo al estudiante con escenarios ricos en animaciones y actividades divertidas
que llaman su atencién, sin importar el tiempo y el espacio. La realizacion de este proyecto
ofrece grandes beneficios a la institucién, ya que es una herramienta tecnoldgica, la cual
representd un costo muy reducido, porque no requirié de grandes recursos tanto de hardware

como de software.

En la actualidad en la Institucion educativa, no existe un software dedicado
especialmente al tema investigado por el grupo, en la Institucién se orient6 especificamente a los
estudiantes del grado tercero, a su vez al docente titular a cargo de la asignatura. También son
beneficiarios el maestro y los estudiantes, ya que para el maestro es una ayuda educativa o
estrategia que logren generar mayor interés en los estudiantes por el area de ingles, y asi lograr
un mejor aprendizaje ante esta problematica, por tal razon seria de gran ayuda, impartir el
conocimiento a los estudiantes de una manera distinta a lo tradicional; por otra parte, para el
estudiante seria una buena estrategia que ayuda que facilita el aprendizaje por la misma y que

genera un mayor interés por la clase.

Gracias al software educativo, Se lograra mejorar los conocimientos basicos de los
estudiantes de tercer grado de la institucion educativa Escuela Normal Superior de Ocafa, sede

primaria. Se dara a conocer a los maestros esta estrategia de trabajo, para buscar soluciones a las



problematicas que se vienen presentado actualmente, por esta razon, se les orientara acerca el
software educativo "LEARNING WITH SOFTWARE", con el fin de mejorar los aprendizajes
del estudiante en el &rea; cabe resaltar, que esta solucion genera aportes significativos a la

institucién, la educacién, la didactica y el conocimiento.

Por otro lado, se buscan ampliar estrategias para el buen uso de los recursos
multimediales, en pro del fortalecimiento de la motivacion, de manera que los nifios aumenten el
interés y agrado a la hora de realizar alguna actividad en el area de inglés, sin que esto implique
que los nifios sientan que se hace por cumplir con un requisito. Se trabaja en un contexto en
donde no todos los nifios son iguales y su interés por el area es distinto, de modo que se puede

presentar una significativa muestra en donde se identifican las diferencias de cada uno de ellos.

1.4.Delimitaciones de la investigacion

1.4.1. Delimitacién espacial.

Esta investigacion se realiz en la institucion educativa, Escuela Normal Superior de
Ocana, sede primaria, del municipio de Ocafia, Norte de Santander, la cual se encuentra ubicada
en la Carrera 20 #7-20, barrio El Llano Echavez, del municipio de Ocafia, departamento Norte de
Santander, las cuales limita al norte con el barrio Marabel, al sur con las Llanadas, al este con el

barrio el uvito y al oeste con el Mercado.

1.4.2. Delimitaciones temporales.
Este proyecto de investigacion se desarrolld en un promedio de tiempo de dos afos, que
inicid el segundo semestre del afio 2018 y finaliza el primer semestre del afio 2020.
e Segundo semestre del afio 2018: Observacion, seleccion de la pregunta de investigacion.
e Primer semestre del afio 2019: Realizacion y presentacion del anteproyecto de
investigacion.
e Segundo semestre del afio 2019: Disefio y aplicacion de instrumentos de recoleccion de

informacion.



e Primer semestre del afio 2020: Tabulacién de los datos, presentacion de las conclusiones,

y socializacion del proyecto de investigacion.

1.4.3. Delimitacién temética.

La investigacion gira alrededor de las tematicas relacionadas con:

Problemas y dificultades en el area de inglés, las teorias de Bruner, Fernando Pérez, Papert La
Bariino, Skinner, Piaget acerca de la implementacion de la tecnologia, (TIC), proponiendo asi un
software educativo para generar un buen dominio en el area, lineamientos curriculares de la

lengua extranjera, derechos béasicos de aprendizaje y competencias bésicas.



Capitulo 2. Marco referencial

2.1. Antecedentes de la Investigacion

A continuacion se muestran una lista de proyectos, relacionados con el trabajo de

investigacion propuesto:

2.1.1. A nivel internacional.
Titulo: Disefio y desarrollo de una plataforma virtual de aprendizaje”.
Autores: Andrés Alberto Romero Marchant, René Elias Gajardo Fontecha.

Lugar: Universidad de Chile.

Resumen: Virtual de aprendizaje para el desarrollo de la educacion a distancia en la
Universidad de Aconcagua. Este proyecto es parte de un proyecto institucional de mayor
envergadura como es el disefio, desarrollo, implementacién y evaluacion de un modelo de

educacion a distancia para la universidad de Aconcagua.

Este informe comienza con una descripcion global de la propuesta de disefio de un
ambiente virtual de aprendizaje, en el cual se presenta el objeto de disefio y desarrollo de este
trabajo que es la “plataforma virtual” como parte del soporte A través de este trabajo se pretende
comunicar el avance del Proyecto “Ambientes Colaborativos Inteligentes” en cuanto a la
investigacion pedagogico-didactica sobre evaluacion en entornos web y presentar una propuesta
del modelo. El objetivo es desarrollar una herramienta computacional apta para ambientes web
para los docentes este trabajo; describe el proyecto, disefio y desarrollo de una plataforma
tecnoldgico del ambiente virtual de aprendizaje. Esta plataforma virtual, establece sus
requerimientos de disefio y desarrollo a partir de lo que se presenta como “modelo de aprendizaje
mediado por TIC”, estableciendo la importancia del modelo pedagégico y el rol de la tecnologia
como medio. Una vez generados los requerimientos de disefio de la plataforma virtual, se

presenta un diagrama jerarquico que da cuenta de su estructura, la cual esta compuesta por tres



modulos que relaciona los actores educativos en el eje del tiempo, es decir, “cl antes” (disefio

instruccional), “él durante” (ejecucion de los recursos) y “el después” (evaluacion).

2.1.2. A nivel nacional.

Titulo: Software educativo multimedia para la operacién y mantenimiento de calderas
acuotubular de tiro forzado tipo D.

Autores: Rodolfo Alberto Caceres Ruedas, Alexander Castro Torres

Lugar: Universidad Industrial De Santander.

Resumen: A través de un software educativo multimedia, en el cual se encontrard una
serie de modulos, permitiendo al usuario acceder a la informacion por medio de hipervinculos,
con los que podré ubicarse de un punto a otro y hallara un ambiente gréafico, sonoro e interactivo,
que servird como complemento de las labores educativas e investigativas, brindando un
acercamiento entre universidad, industria y mantenedor. La generacion de vapor se utiliza en
todo tipo de industrias de transformacién de materias primas: quimica, alimentos y bebidas,
textiles, industria de los cosméticos y jabones, lavanderias y otras como la produccién de energia

eléctrica a través del vapor. En este sentido las calderas acuotubulares cobran vital importancia.

Titulo: Software multimedial para el apoyo a la catedra agustiniana.
Autor: Caballero Rozo, Rosalba.

Lugar: Universidad Nacional Abierta y a Distancia.

Resumen: El presente proyecto hace referencia al planteamiento y formulacion del
problema Pedagogico metodoldgico y didactico de la educacion tradicional, por lo cual se hace
necesario el disefio y elaboracion de un software educativo, en el area de ciencias sociales. Se
analiza el grupo objeto o poblacién a la cual esta dirigido el disefio, aqui se toma en cuenta la
filosofia institucional y la elaboracion y andlisis, de encuestas aplicadas a padres de familia,
docentes y alumnos que determinan las caracteristicas desde el punto de vista socioeconémico,
psicoldgico y psicomotor y de informacién. Se da a conocer la meta general para el disefio, la
que pretende: La realizacion de un software educativo dentro de la concepcién multimedial con

el tema software multimedial para el apoyo a la catedra agustiniana, para que los estudiantes de



los grados sexto de ensefianza basica secundaria, motive su aprendizaje a su propio ritmo y de
forma agradable, dentro de un marco amplio de conocimientos; como la meta general del
estudiante que busca la utilizaciéon de la computadora, como un instrumento de apoyo esencial y
agradable para el aprendizaje. La presente propuesta de investigacion denominado software
multimedial para el apoyo a la catedra agustiniana, fija la estructura y los elementos tedricos
practicos que se van a tener en cuenta para realizar la clase de Ciencias sociales, basados en la
Cétedra Agustiniana, proponiendo como herramienta de trabajo y herramienta metodolégica el
computador.

Titulo: Competencias investigativas en los docentes beneficiados por la estrategia de
formacion y acceso para la apropiacion pedagdgica de las TIC.
Autor: Luis Eduardo P4ez Saavedra y Yicela del Pilar Fierro Marcillo

Lugar: Universidad de Narifio

Resumen: El estudio aborda el fortalecimiento de competencias investigativas luego de
dicha formacion y del desarrollo de proyectos pedagdgicos de aula, en los que se pretende la
solucion de problematicas propias del contexto de profesores y estudiantes. Entre los aspectos
analizados se destaca la actitud que tienen los docentes, frente al papel de las TIC en los procesos
investigativos, la forma en que estas tecnologias contribuyen a actividades investigativas y a
competencias especificas que se ven fortalecidas en este campo. El presente articulo recoge los
resultados de la investigacion realizada en los departamentos de Cauca, Narifio y Putumayo,
luego de la formacion ofrecida por el programa Computadores para Educar y la Universidad de
Narifio en el diplomado “Apropiacion Pedagbdgica de las TIC”. Adicionalmente se analizan los
factores que tienen incidencia en todo el proceso, las oportunidades y dificultades a tenerse en
cuenta en busca del fortalecimiento de dichas competencias, asi como los elementos relevantes
cuando se trata de realizar la integracion de TIC en los curriculos escolares, a fin de mejorar las

posibilidades de desarrollo de la investigacion escolar.
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2.1.3. Antecedentes departamentales.

Titulo: Disefio e implementacion de un software educativo de geografia en el area de
ciencias sociales, para estudiantes de grado 5° de la sede Marabel del instituto técnico industrial,
“Lucio Pabon Nufiez” de Ocafia, Norte de Santander

Autores: Luis Enrique Ferisola Sanchez y Leidy Diana Jaime Lucas

Lugar: Universidad Francisco de Paula Santander de Ocafia

Resumen: En este documento se habla de la importancia de incorporar los continentes
para el proceso de ensefianza-aprendizaje, cuando donde el estudiante por medio de ejercicios
dindmicos descubre la respuesta correcta en los diferentes continentes, motivando a los
estudiantes a aprender de manera dinamica por medio de la plataforma. Siendo un apoyo para la
implementacién se tuvo presente el punto de vista del docente, porque de esta forma se logra
conocer mas a fondo la necesidad y las dificultades que presenta de manera individual el alumno

a la hora de aprender los continentes.

Titulo: Desarrollo del software educativo, “el juego del conocimiento” para 3° grado de
la Instituto Técnico Industrial Lucio Pabon Nufiez, sede Cristo rey, Ocafia, Norte de Santander.
Autores: Lina Magreth Ramirez Picdn y Angie Lorena Manddn Marifio.

Lugar: Universidad Francisco de Paula Santander.

Resumen: El presente trabajo de grado consiste en desarrollar un software educativo para
los estudiantes del grado 3° de primaria, del Instituto Técnico Industrial lucio Pabdn Nufiez, sede
Cristo rey, ya que, es un producto tecnoldgico disefiado para apoyar procesos educativos, dentro
de los cuales se concibe como uno de los medios que utiliza quienes ensefian y quienes aprenden,
para alcanzar determinados propdsitos y asi los estudiantes se puedan interesar mas por la

educacion.

2.1.4. Antecedentes locales.
Titulo: Diseno de una estrategia pedagdgica, “Aprender haciendo” a través de talleres de
formacion tecnoldgica utilizando la herramienta tecnolégica POWTOON, para mejorar el buen

uso de las TIC en la actividad docente de los profesores de la sede anexa de la institucion
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educativa Colegio Nacional Francisco Fernandez De Contreras, del municipio de Ocafia, Norte
de Santander.

Autores: Maira Alejandra Portillo Vergel

Lugar: Institucion Educativa Francisco De Fernandez De Contreras.

Resumen: El desarrollo de la investigacion, disefio de estrategia pedagogica, “ Aprender
haciendo”, a través de talleres de formacién tecnoldgica utilizando la herramienta tecnoldgica
POWTOON, para mejorar el buen uso de las TIC, en la actividad docente de los profesores de la
sede anexa, de la institucion educativa Colegio Nacional Francisco Fernandez De Contreras del
municipio de Ocafia, Norte de Santander, nos permitié determinar, la estrategia que se ajusta

para mejorar la actividad docente en esta institucion.

2.1.5. Antecedente institucional.

Titulo: Analisis, disefio e implementacion del software educativo diviértete leyendo
como estrategia metodolégica para agilizar y mejorar el proceso lector en estudiantes del grado
5° de la Escuela Normal Superior de Ocaria, Norte de Santander.

Autores: José Miguel Jaime Jaime y Tania Geraldine Peinado Vega

Lugar: Escuela Normal Superior de Ocafia, Norte de Santander.

Resumen: La lectura y la compresion son parte fundamental en el que hacer de los
estudiantes, pero en la actualidad se esta abandonando esta actividad, los nifios y nifias dedican
mayor parte de su tiempo en las redes sociales o viendo videos de famoso youtubers, como lo
indica la encuesta realizada. Las TIC (Tecnologias de la informacion y la comunicacion) fueron
creadas para mejorar el desempefio humano y para que la informacion estuviera a la mano de
todos, pero también puedes encontrar ciertas actividades de entretenimiento, pero todo no es tan
malo en internet descubres lugares que te permiten entretenerte y a la vez aprender, lo cual hace

mas facil el entendimiento de temas complejos.

Mirando los resultados de las pruebas saber a la Escuela Normal Superior de Ocafia, sede
el Llano, no se observan buenos resultados; la raiz del problema es la poca lectura por placer y

entendimiento. En la encuesta se halldé que los estudiantes de quinto de primaria prefieren las
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tecnologias por su rapido acceso y ademas porque es muy interactivo. Donde también se tuvo en
cuenta la opinion de las profesoras que estdn de acuerdo en la importancia del aprendizaje a

través de medios informaticos.

Con este proyecto se pretende incentivar la lectura que mejor manera que utilizar
didacticas que sean llamativas para los estudiantes, se buscan crear un software donde se
combine el aprendizaje, la diversion y la interactividad, que estudiar sea fascinante, donde se
tendran pequefias lecturas con diversas tematicas. Donde se implementara en estudiantes de

quinto de primaria y se estara evaluando constantemente.

Titulo: Estrategia de comprension lectora a través de un software educativo, para los
estudiantes del grupo 4° del instituto técnico industrial Lucio Pabon Nufiez sede Marabel, Ocafa
norte de Santander.

Autores: Jesus Leandro Guerrero Alvarez y Keily Yarith Torres Contreras.

Lugar: Escuela Normal Superior Ocafia, Norte de Santander.

Resumen: Entender la importancia del software educativo para el desarrollo intelectual e
integral del nifio y su futuro desempefio en el &mbito escolar de su formacion, permite vincular a
la escuela y sus docentes para encontrar un sentido a la ensefianza, mediante el uso de
herramientas tecnoldgicas que brindan innovacion en el quehacer pedagogico. La etapa en la que
se encuentran los estudiantes estd marcada de preguntas hacia la adquisicion de nuevos
conocimientos, por consiguiente, el docente debe incentivar esta blsqueda con estrategias y

herramientas motivantes para los mismos.

Los referentes de calidad proporcionados por el Ministerio de Educacion Nacional,
buscan desarrollar habilidades y micro-habilidades linglisticas, encaminadas hacia la produccion
oral y textual que requieren el desarrollo de competencias comunicativas, tanto escritoras como
lectoras, por tal razon, se hace necesario la apropiacion de dichos referentes por parte de los
docentes que laboran en las instituciones educativas y que se hagan evidentes en las aulas de
clase. La implementacion del software, como estrategia pedagdgica refleja progresos en el

proceso de comprension lectora, favoreciendo los desemperios de los estudiantes.
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La investigacion se hizo con el interés de conocer las ventajas de usar herramientas
innovadoras como lo es el software educativo, se pretende aprovechar las TIC y el asombro, que
es innato en el nifio, y asi, desarrollar estimulos que generen gusto por la lectura favoreciendo el
aprendizaje en un contexto que beneficie el trabajo colectivo y donde el nifio de una mirada hacia
el mundo, a través del tiempo y, posibilitando la creacion de utopias y de realidades que nos

hacen mas humanaos.

Para conocer el impacto de la implementacion del software educativo “Jugando aprendo
en grande” se desarrolld una investigacion cualitativa con un enfoque de investigacion-accion.
Para entender como aprovechar el desarrollo de las competencias de los nifios, ya que son parte
activa de cada actividad propuesta, asi mismo el propésito de formacion es aprovechar los
niveles de lectura para que el nifio experimente y compruebe de lo que esté viendo, escuchando o
viviendo. Para ello el educador sera quien lidere cada pauta a seguir en la utilizacion del
software, creando lazos de respeto e integridad en todos los nifios, como interés primordial del

proceso.

Este trabajo cuenta con cuatro capitulos y una propuesta pedagdgica: en el primero se
expone planteamiento del problema, delimitaciones, justificacion y objetivos; en el segundo se
da a conocer los antecedentes, el marco teérico, legal y conceptual; el tercero se encuentra
metodologia trabajada y los analisis de la informacion y en el cuarto se presentan los analisis de
los resultados de lo observado durante la implementacion del software educativo “jugando se

aprende en grande”

2.2. Marco teorico

“Learning With Fantasy” Software Educativo Para El Fortalecimiento Del Aprendizaje
Del Inglés.

“La mejor forma de aprender es hacer, la peor forma de enseriar es hablar”

Paul Halmos.
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La lengua extranjera esta sujeta al desarrollo de competencias y habilidades basicas en
los estudiantes, por esta razon es necesario crear ambientes didacticas que mejoren el
rendimiento academico en el area de inglés y maximizar la motivacion hacia la lectura y la
escritura en aras de establecer pardmetros, que les permitan identificar la problemética actual

relacionado con el bajo nivel de esta en la basica primaria.

La creacion de habitos de lecturas diarias de texto de inglés, permite ejercitar en los
estudiantes su intelecto y a su vez concientizarlos de la importancia de la lectura diaria.

Aumentando la concentracion y por ende la comprensién de lo que se esta leyendo.

Guerra (2011), En su estudio sobre la “Utilizacion de las TIC en el proceso de ensefianza
y aprendizaje”, Planteo como objetivo determinar la utilizacién de las TIC en el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Teniendo en cuenta lo anterior se evidencia que las TIC, son una
herramienta amigable en el desarrollo de la ensefianza-aprendizaje, puesto que las aulas de clase
se vuelven interactivas donde prima el interés del estudiante para construir su aprendizaje de
manera ludico pedagdgico, logrando aprendizajes significativos y a su vez una mejor aceptacion

por los estudiantes en su quehacer pedagogico.

2.2.1. Aportes pedagbgicos para la investigacion:
Se hallaron diferentes autores que dan unos aportes y argumentos acerca de que es la

lengua extranjera o en este caso es el inglés,

Deprez (1994), determina que en el sentido de qué el bilingismo desde el nivel
preescolar facilita el aprendizaje de otros idiomas, al mismo tiempo se desarrolla la capacidad de
abstraccién, la interaccion entre las habilidades lingiisticas y culturales, la escucha, la

adaptacion, la creatividad y el criterio.

El conjunto de todas estas capacidades metalinguisticas que se desarrollan en cada grado
escolar, favorece los procesos de aprendizaje de otras disciplinas educativas, prepara al alumno
para conceptualizar los dos sistemas lingiisticos y coadyuva al desarrollo de la lengua materna.

Es mas notorio el desarrollo de las habilidades simbolicas, abstractas y logicas en los nifios
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bilingles que en los que solo hablan un idioma. El bilingtismo se define como la capacidad que
tiene un individuo para hacer uso de dos lenguas indistintamente; una persona bilingie es aquella

que puede entender, comunicarse y expresarse, en forma clara y precisa, en dos idiomas.

Lindstrom (2001), argumenta que una de las principales capacidades que tenemos los
seres humanos para comunicarnos es el lenguaje. Su desarrollo implica un proceso complicado e
involucra esencialmente los sentidos de la vista y el oido. Las nuevas teorias linguisticas para la
ensefianza del idioma inglés a temprana edad, estdn retomando la conciencia fonolégica como
una herramienta que abona, primero, a los conocimientos de los docentes, y luego al proceso
ensefianza-aprendizaje de la lecto-escritura en la adquisicion de otra lengua; la conciencia
fonolégica se define como la habilidad que posibilita a los nifios a reconocer, identificar,
deslindar, manipular deliberadamente y actuar con los sonidos o fonemas que componen las
palabras. Los nifios no la adquieren en forma espontanea; ésta debe aprenderse y su desarrollo
resulta imprescindible antes de gue inicie la ensefianza gréafica del alfabeto. Esto corrobora que a

medida que aumenta la reflexion de la lengua, la ansiedad se reduce.

Segun Vygotsky (1989), la adquisicion y perfeccionamiento de la lengua materna del
nifio le ayuda a aprender el idioma inglés porque no interfiere en este proceso. Cuando las dos
lenguas (la primera o materna y la segunda) tienen valores afectivos, culturales y sociales, los
nifios construyen sus aprendizajes y desarrollan habilidades de comprension en el diario vivir del
aula, donde interactlan e intercambian experiencias y juicios. La determinacion del desarrollo

cognitivo, segun este autor, proviene de la relacion entre el estudiante y su pensamiento.

Howatt (1984), argumenta que, a lo largo de la historia de la humanidad, la ensefianza de
otras lenguas ha tenido una larga trayectoria debido a la necesidad del ser humano de

comunicarse y entablar relaciones entre distintas culturas, tradiciones y costumbres.

Decroly (1998), cuando el nifio ingresa a la escuela, el juego adquiere nuevos
significados, ya que, a través de éste, se desarrollan habilidades psicoldgicas, fisicas, morales e
intelectuales. En nuestra experiencia como docentes de idiomas de preescolar, primaria,

secundaria y bachillerato, implementamos en nuestras practicas actividades ludicas como una de



16

las principales estrategias didacticas que ayudan a los alumnos a obtener una mayor comprension
y asimilacion de los contenidos de estudio. Hemos comprobado que la inclusion del juego en la
préactica no solo favorece la autoestima y la autorrealizacion, sino que también afianza los

valores.

Zandn (1992), en este sentido, comenta que los nifios reconocen el valor del inglés como
instrumento de comunicacion “al contrastar los efectos de su uso en la actividad.” Por tanto, los
alumnos pueden comprender mas facilmente el significado de palabras con referentes de objetos
concretos, como una mesa, un arbol, un perro. También les resulta mas sencillo entender palabras
cuyo significado lo pueden deducir de una accién, del lenguaje corporal, o del uso de flashcards,
fotografias o dibujos u otros objetos. Esto es asi, porque su significado lo concretizan en una cosa,
en una accion. Consecuentemente, palabras cuyo significado es abstracto, como es amor, justicia

0 esperanza, no tienen un referente concreto y esto les dificulta la comprension del significado.

Phillips (1993) y Rondal (1999), argumentan que a los nifios les resulta mas sencillo

aprender palabras, que estructuras gramaticales.

Garcia Arrezas y otros (1994), destacan que los alumnos en este tramo de edad quieren
resultados rapidos. Por ello, justifican la conveniencia de cambiar de actividad frecuentemente a
lo largo de la clase; lo que también supone otra manera de motivarles y mantenerles la
concentracion. Esta idea también tiene que ver con la expuesta por Broughton y otros (1980),
Scott y Ytreberg (1990) y Brewster (1991), para quienes la capacidad de concentracion de estos
alumnos no estd muy desarrollada y, por tanto, hay que cambiarles de actividad para mantenerles
la atencidn. En este sentido es interesante que interactlen con sus compafieros en las diferentes

actividades y que poco a poco aprendan a desarrollar su concentracion.

Asi, se ayuda a los alumnos en su proceso de aprendizaje, especialmente aquel
relacionado con el aspecto léxico. Al utilizar el vocabulario de forma significativa, éstos lo
adquiriran mas facilmente que habiéndoles pedido que aprendan de memoria una lista de palabras
en inglés con su significado en espafiol. En este segundo caso, habra probablemente muchos

alumnos que no lo asimilaran en la memoria profunda.
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Respecto a la dimension social, destacamos que en esta etapa los nifios se abren a la
realidad que les rodea y empiezan a superar su etapa de egocentrismo. Este aspecto conlleva un
interés por los otros y por relacionarse con los compafieros. Esto favorece al maestro al
introducir juegos, que refuerzan el vocabulario, para cada dos alumnos, 0 mas. Es importante que

se cree en el aula un ambiente positivo y comodo.

2.2.2. Estandares basicos de competencias en lenguas extranjeras: Inglés

Ser bilinglie es esencial en el mundo globalizado. Por ello, el Ministerio de Educacion
Nacional (MEN), a través del Programa Nacional de Bilingiismo, impulsa politicas educativas
para favorecer, no solo el desarrollo de la lengua materna y el de las diversas lenguas indigenas y
criollas, sino también para fomentar el aprendizaje de lenguas extranjeras, como es el caso del

idioma inglés.

Con el proposito de brindar un contexto amplio a la lectura de los estandares, conviene
hacer algunas precisiones acerca de lo que el Ministerio de Educacion entiende por bilingtiismo,

lengua extranjera y segunda lengua.

El bilinglismo se refiere a los diferentes grados de dominio con los que un individuo
logra comunicarse en mas de una lengua y una cultura. Estos diversos grados dependen del
contexto en el cual se desenvuelve cada persona. Asi pues, segun el uso que se haga de otras
lenguas distintas a la materna, éstas adquieren el caracter de segunda lengua o de lengua

extranjera.

La segunda lengua es aquella que resulta imprescindible para actividades oficiales,
comerciales, sociales y educativas o la que se requiere para la comunicacion entre los ciudadanos
de un pais. Generalmente se adquiere por necesidad en la calle, en la vida diaria, por razones de
trabajo o debido a la permanencia en un pais extranjero. Algunas veces se adquiere durante la
infancia; también puede aprenderse en el contexto escolar formal, bajo condiciones pedagdgicas
especialmente favorables, particularmente en el caso de los programas intensivos de educacion

bilingue.
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La lengua extranjera es aquella que no se habla en el ambiente inmediato y local, pues las
condiciones sociales cotidianas no requieren su uso permanente para la comunicacion. Una
lengua extranjera se puede aprender principalmente en el aula y, por lo general, el estudiante esta
expuesto al idioma durante periodos controlados. A pesar de no ser usada en circunstancias
diferentes a las académicas, los estudiantes de una lengua extranjera pueden alcanzar altos

niveles de desempefio para ser comunicadores eficientes cuando asi lo requieran.

Se pretende que los estudiantes al egresar del sistema escolar, logren un nivel de

competencia en inglés B1 (Pre intermedio).

El Programa Nacional de Bilingiiismo se orienta a “lograr ciudadanos y ciudadanas
capaces de comunicarse en inglés, de tal forma que puedan insertar al pais en los procesos de
comunicacion universal, en la economia global y en la apertura cultural, con estandares
internacionalmente comparables”. Este proposito implica un plan estructurado de desarrollo de

las competencias comunicativas a lo largo del sistema educativo.

Con el fin de dar coherencia a dicho plan, fue necesaria la adopcién de un lenguaje
comun que estableciera las metas de nivel de desempefio en el idioma a través de las diferentes
etapas del proceso educativo. Por ello, el Ministerio de Educacion escogid el “Marco Comtn
Europeo de Referencia para Lenguas: Aprendizaje, Ensenanza y Evaluacion”, un documento
desarrollado por el Consejo de Europa, en el cual se describe la escala de niveles de desempefio

paulatinos que va logrando el estudiante de una lengua.

Tabla 1 Niveles de desempefio en el idioma extranjero segun el Ministerio de Educacion
“Marco Comun Europeo de Referencia para Lenguas: Aprendizaje, Ensefianza y Evaluacion”

Niveles segun el Nombre comudn Nivel educativo en
marco comun del nivel de el que se espera
europeo Colombia desarrollar cada

nivel de lengua
Al Principiante Grado la3
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En la Gltima década hemos visto cdmo se ha incrementado el interés por los programas de
ensefianza y aprendizaje de lenguas, sin duda auspiciado por el uso extenso de los ordenadores y
de Internet. El papel de los ordenadores en la ensefianza de lenguas es hoy en dia crucial, pues
modifica la practica de la ensefianza de idiomas. Por otro lado, la ensefianza online de idiomas es
un sector en crecimiento, y desde universidades a centros privados, ofrecen cursos de idiomas

dirigidos a un publico que se ubica en cualquier parte del planeta.

La ensefianza de lenguas asistida por ordenador, nacié en los afios 60 del pasado siglo.
Hoy en dia son numerosas las empresas que han implementado programas de software dirigidos
a personas con la necesidad de aprender inglés, por motivos tanto profesionales como personales,
pero no solo esto, también lo podriamos incrementar como estrategia didactica dentro de un aula
de clase, para la ensefianza del inglés de nifios de primero hasta quinto, puesto que seria de gran

ayuda para que ellos tenga un proceso de ensefianza-aprendizaje mas satisfactorio.

2.2.3. ¢ Por qué ensefar inglés en Colombia?.

El mundo actual se caracteriza por la comunicacion intercultural, por el creciente ritmo
de los avances cientificos y tecnolégicos y por los procesos de internacionalizacion. Estas
circunstancias plantean la necesidad de un idioma comun que le permita a la sociedad

internacional acceder a este nuevo mundo globalizado.

La educacién permite el desarrollo humano y ofrece respuestas a los ciudadanos que
conforman la sociedad, en los diversos momentos de la historia. Particularmente, en Colombia,
la Ley General de Educacion establece como uno de sus fines “El estudio y la comprension
critica de la cultura nacional y de la diversidad étnica y cultural del pais, como fundamento de la
unidad nacional y de su identidad”. En la misma ley se fijan como objetivos de la Educacion
Bésica y Media “La adquisicion de elementos de conversacion y de lectura, al menos en una

lengua extranjera” y “La comprension y capacidad de expresarse en una lengua extranjera”.

2.2.4. El aprendizaje de una lengua extranjeray su relacion con el desarrollo personal.
Aprender una lengua extranjera es una oportunidad invaluable para el desarrollo social,

cultural y cognitivo de los estudiantes porque:
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* Disminuye el etnocentrismo y permite a los individuos apreciar y respetar el valor de su
propio mundo, lo mismo que desarrollar el respeto por otras culturas. El aprendizaje de una
lengua extranjera fomenta el respeto y la valoracion de la pluralidad y de las diferencias, tanto en
el entorno inmediato, como en el globalizado.

» Apoya a los estudiantes en la practica de la interaccion social y en la negociacion de
significados. Asi mismo, mejora su capacidad para entablar relaciones con otras personas y para
desenvolverse en situaciones nuevas.

* Dada la naturaleza de las diferentes competencias que se desarrollan en el aprendizaje
de una lengua extranjera, el individuo aumenta su conciencia de como aprende.

* El individuo desarrolla mayor conciencia lingiiistica, lo que se traduce en un proceso
de monitoreo de la lengua que estéa aprendiendo, de los hablantes de ese idioma y de la cultura de
donde provienen. En consecuencia, acentla también la conciencia social que se refleja en la

lengua.

2.2.5. Razones para aprender inglés.

Ademas de todas las oportunidades que se abren con el manejo de una lengua extranjera,
el inglés se ha convertido en una herramienta muy importante para la educacion. He aqui algunas
razones por las cuales vale la pena aprenderlo:

* Es la lengua internacional mas difundida y es un instrumento de comunicacion
estratégico en diversas areas del desarrollo humano.

*Estimula al estudiante a abrir su mente, a aceptar y comprender nuevas culturas y a
promover el intercambio entre diferentes sociedades.

* Permite el acceso a becas y pasantias fuera del pais. Es muy importante que los jévenes
colombianos puedan aprovechar, en igualdad de condiciones, las oportunidades educativas que
se ofrecen en el exterior y que requieren niveles de desempefio especificos en inglés.

* Ofrece mayores y mejores oportunidades laborales.

* Facilita el intercambio de conocimientos y experiencias con otros paises, cuya lengua
oficial es diferente al inglés, porque permite la comunicacion a traves de un idioma comun y
difundido.
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2.2.6. La competencia comunicativa.

El conjunto de saberes, conocimientos, destrezas y caracteristicas individuales que
permite a una persona realizar acciones en un contexto determinado es lo que define las
competencias. En el caso del inglés se espera desarrollar la competencia comunicativa. La
competencia comunicativa incluye:

«Competencia linguistica: Se refiere al conocimiento de los recursos formales de la
lengua como sistema y a la capacidad para utilizarlos en la formulacion de mensajes bien
formados y significativos. Incluye los conocimientos y las destrezas Iéxicas, fonoldgicas,
sintacticas y ortogréficas, entre otras. Esta competencia implica, no solo el manejo tedrico de
conceptos gramaticales, ortograficos o semanticos, sino su aplicacién en diversas situaciones.
(Por ejemplo, hacer asociaciones para usar el vocabulario conocido en otro contexto o aplicar las
reglas gramaticales aprendidas en la construccion de nuevos mensajes).

«Competencia pragmatica: Se relaciona con el uso funcional de los recursos linglisticos
y comprende, en primer lugar, una competencia discursiva que se refiere a la capacidad de
organizar las oraciones en secuencias para producir fragmentos textuales. En segundo lugar,
implica una competencia funcional para conocer, tanto las formas linglisticas y sus funciones,
como el modo en que se encadenan unas con otras en situaciones comunicativas reales.

«Competencia sociolinguistica: Se refiere al conocimiento de las condiciones sociales y
culturales que estan implicitas en el uso de la lengua. Por ejemplo, se emplea para manejar
normas de cortesia y otras reglas que ordenan las relaciones entre generaciones, géneros, clases y
grupos sociales. También se maneja al entrar en contacto con expresiones de la sabiduria popular

o0 con las diferencias de registro, de dialecto y de acento.

2.2.7. Lineamientos curriculares idioma extranjero

Los Lineamientos de procesos curriculares en idiomas extranjeros son orientaciones
pedagdgicas para que los docentes del area se apropien de los elementos conceptuales basicos y
hagan efectiva la autonomia para guiar los procesos, para atender las necesidades del disefio
curricular dentro del Proyecto Educativo Institucional, (PEI), buscar oportunidades de manejo
innovador del area y asumir y apropiarse de los avances cientificos y tecnologicos. Asi mismo se
busca que a partir de los Lineamientos, los docentes puedan establecer logros alcanzables en el

desarrollo de la competencia comunicativa en lengua extranjera, efectuar evaluaciones continuas
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y tomar decisiones que hagan que el curriculo especifico sea pertinente y eficaz y los

aprendizajes significativos.

Se propende, entonces, porque la ensefianza de las lenguas extranjeras sea prospectiva
para responder a las necesidades de la multiculturalidad. Corresponde esto a una vision
prospectiva del siglo XXI, en el que un alto porcentaje de los colombianos debera tener acceso al
conocimiento de las lenguas extranjeras como condicion para mejorar el proceso de construccion
de una sociedad mas cohesionada, que presente las distintas identidades culturales con mayor

equidad con un modelo de desarrollo sostenible personalizado.

No se ha avanzado significativamente en la definicion de las variables que intervienen en
el aprendizaje de lenguas més all4 de las ya estudiadas: alumno, medio social, medio escolar,
profesores, material didactico, programas, estructura institucional, entre otras. Actualmente se
avanza en el estudio de la variable estatus de las lenguas (MEN). Al hablar del estudiante ain se
identifican los aspectos cognitivos (aptitud e inteligencia), los aspectos afectivos (actitud,
motivacion y personalidad) y otras variables individuales, que interactdan con las anteriores
(edad, sexo, medio y estrategias) Este tipo de relaciones persisten en las investigaciones y

evaluaciones.

Desarrollo interlingual: Se denomina desarrollo interlingual a todo proceso por el que
debe pasar quien esta aprendiendo la lengua extranjera, para ser capaz de hablarla tan bien o casi

tan bien como un hablante nativo.

Muchas facetas de este desarrollo son similares para todos, y habran de pasar por unos
estadios evolutivos obligatorios, de la misma forma que ocurre en la adquisicion de la lengua

materna.

2.2.8. Estadios.
Periodo silencioso: El hablante de la L2 no puede decir casi nada, s6lo palabras sueltas
y frases hechas. El estudiante no es capaz de producir frases espontaneamente.
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Periodo pre sintactico: Durante este periodo tienen lugar los primeros intentos de

construir frases. Aparecen estructuras Sujeto -Verbo-Objeto. Y también formas rudimentarias de

negacion (no/not, pas/no) delante de aquello que se quiere negar.

Periodo sintactico: En este periodo empiezan a aparecer sistematicamente las primeras

formas del pasado. Y las primeras formas interrogativas. Aparecen también las preposiciones.

2.2.9 Estrategias de aprendizaje.

Las estrategias de memoria ayudan a los estudiantes a guardar y recuperar informacion.
Implican la creacion de nexos mentales (por ejemplo, la ubicacion de nuevas palabras en
un contexto); la aplicacion de iméagenes y sonidos (como la representacion de sonidos en
la memoria); la revision correcta (revision estructurada); y el uso de acciones (uso de
respuesta fisica o sensaciones).

Las estrategias cognitivas nos permiten comunicarnos a pesar de las limitaciones en el
conocimiento del idioma. En este grupo encontramos la practica de patrones; la recepcion
y envio de mensajes (por ejemplo, la concentracion en la idea central de un Ministerio de
Educacion Nacional mensaje); el analisis y el razonamiento (como el analisis de
expresiones).

Las estrategias de compensacion hacen posible la comunicacién a pesar de las
deficiencias o limitaciones en el conocimiento del lenguaje. Estas abarcan a conjetura o
aproximacion inteligente (el uso de claves no linglisticas para adivinar el significado) y
la superacion de limitaciones en el habla y la escritura (como el uso de circunloquios o
sinénimos).

Las estrategias meta cognitivas hacen posible el control del propio aprendizaje mediante
la organizacion, la planeacién y la evaluacion. Hay tres tipos de estrategias
metacognitivas: la concentracion de la atencion (conexion de nueva informacion con
material ya conocido), la planeacion del aprendizaje (determinacion de objetivos) y la
evaluacion del propio aprendizaje (auto monitoreo).

Las estrategias afectivas ayudan a los estudiantes a ganar control sobre sus emociones,
actitudes, motivaciones y valores. A este grupo de estrategias pertenecen la disminucién
de la ansiedad (mediante el uso de musica o la risa, por ejemplo), la propia estimulacion
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(premiarse uno mismo) y la medicidn de nuestra temperatura emocional (discusion de los
sentimientos con otra persona).

e Las estrategias sociales apoyan a los estudiantes en su interaccion con otros y
comprenden la formulacion de preguntas (por ejemplo, para aclarar o verificar o para
corregir), la cooperacion con otros (la cooperacion con usuarios efectivos del idioma o
con otros compafieros), y la empatia con otros (el desarrollo de la comprension de

aspectos culturales y de las ideas y sentimientos de otros).

/ Estrategias de memoria

Estrategias _____—» Estrategias cognitivas
Directas
Estrategias de \\“h Estrategias de compensacién
Aprendizaje

/ Estrategia meta cognitivas
Estrategias

Indirectas — — Estrategias afectivas

Estrategias sociales

Figura 1 Estrategias de aprendizaje segun los lineamientos curriculares del area de ingles
Fuente: tomado de los lineamientos curriculares del area de inglés.

2.2.10. Recomendaciones metodoldgicas para la ensefianza de lenguas extranjeras.

El propdsito al hacer unas recomendaciones metodoldgicas para la ensefianza de lenguas
extranjeras es, simplemente, ofrecer unos puntos de reflexion y anélisis para la construccion y
desarrollo de los curriculos correspondientes. No se pretende presentar una metodologia en
especial como la Unica acertada. Sabemos bien que las metodologias tienden a optimizar los

procesos de aprendizaje, resultado esperado de los procesos de ensefianza.

Metodologias activas e interactivas que tienen en cuenta el factor ludico.
La metodologia activa e interactiva permite aprender cuando se participa en actividades
en las cuales el objetivo principal no es mostrar o ejemplificar el funcionamiento de estructuras

gramaticales, sino realizar acciones en la lengua extranjera. Estas metodologias permiten que los
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alumnos sean actores que usan la lengua extranjera para comunicarse activamente, tanto en el
aula como en circunstancias del entorno que lo requieran. De esta manera, se propician procesos
de socializacion y de construccion del conocimiento y se construyen nexos con los demas, lo
cual les permite desarrollar tolerancia, respeto, solidaridad y aprecio por ellos mismos y por los

demas seres humanos.

Actividades interesantes y significativas centradas en el alumno:

Si el alumno es el centro del proceso de aprendizaje, como se dijo anteriormente, es
apenas logico que las actividades seleccionadas para la ensefianza-aprendizaje reflejen sus
intereses y necesidades; de esta manera, seran significativas para ellos y se relacionaran con

experiencias concretas de su vida cotidiana.

Actividades que permiten el desarrollo potencial de cada alumno:

Mediante este sistema, las actividades se dividen y organizan de manera secuencial, para
facilitar el proceso de aprendizaje. La explotacion pedagdgica de las actividades escogidas exige
tomar en cuenta el estado de desarrollo cognoscitivo y linglistico en lengua materna actual de
los aprendices y las contribuciones de adultos (docentes y/o padres de familia). De igual manera,

para que los nifios puedan alcanzar su desarrollo potencial.

Dentro de este proceso, como se dijo anteriormente, el maestro asume un papel de
orientador, usando estrategias que permitan al estudiante el descubrimiento de sus propios
medios y estilos de aprendizaje. Estas estrategias deben tener en cuenta la formacion y desarrollo
integral del nifio y permitirle hacer, sentir, observar, reflexionar, descubrir, organizar, suponer,
verificar, decidir, resolver, proponer y sobre todo responsabilizarse de sus acciones en la medida

de lo posible.

Metodologias que integran lo conocido con lo nuevo

Como parte del proceso metodologico se puede incluir un elemento de reflexion, donde el
nifio sea conducido periddicamente a una sintesis personal de lo que estd aprendiendo. Este
proceso de reflexion esta orientado a hacerle consciente de la relacion que hay entre lo que esta

aprendiendo con lo que ya sabe, para dar cabida a los conocimientos y experiencias que él o ella
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traen al aula de clase y mostrarles que éstos conforman un todo coherente. En el contexto de
aprendizaje de una lengua extranjera, lo que el nifio conoce es el uso de su primera lengua. Se
debe entonces considerar su lengua materna como un recurso valioso para facilitar el acceso a la

lengua extranjera.

Metodologias flexibles

Las metodologias flexibles permiten al estudiante el uso de sus estrategias de aprendizaje
sin las rigideces extremas de algunas Ministerio de Educacion Nacional, metodologias
tradicionales y ofrecen al docente una variedad de actividades y la seleccion de técnicas y
procedimientos apropiados para cada caso. Una escogencia informada, basada en el
conocimiento de los principios pedagdgicos y metodoldgicos, permite al docente ejercer un
eclecticismo positivo y benéfico, para su labor que se constituye méas bien en una sintesis que

integra lo mejor de cada enfoque o0 método propuesto.

Metodologias ricas en contenidos culturales:

La lengua y la cultura son elementos inseparables. EI uso de metodologias que faciliten el
acercamiento a las culturas asociadas con las lenguas extranjeras, es de suma importancia, ya que
las lenguas son la mejor ventana a las culturas de los pueblos que las hablan. La familiaridad con
las culturas extranjeras permite no sélo una mejor valoracion de la propia, sino también la

comprension, el respeto, el aprecio y la tolerancia por la cultura foranea.

Metodologias que valoran los factores afectivos:

Teniendo en cuenta el papel primordial que juega la afectividad en el desarrollo de los
nifios (Bruner: 1975; Halliday: 1978), se destaca la importancia de crear una atmosfera afectiva
en el salon de clase y de reducir el filtro afectivo para que el nivel de motivacion e interés se
maximice (Krashen: 1981). La creacién de un ambiente en igualdad de condiciones para nifios y
nifias da confianza y crea condiciones apropiadas para que en conjunto desarrollen su autonomia

y creatividad.
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2.2.11. Evaluacion.

La evaluacion de aula ayuda a cada docente en la institucion a obtener retroalimentacion
atil sobre el qué, sobre el como, sobre el cuanto, y con cuénto éxito sus estudiantes estan
aprendiendo. El cuerpo de maestros puede asi usar esta informacién para reenfocar su ensefianza,

para hacer que los estudiantes hagan su aprendizaje mas eficiente y mas efectivo.

Las instituciones educativas a través de los docentes y los estudiantes, comparten una
meta fundamental: producir la méas alta y posible calidad de aprendizaje y formacién. En otras
palabras, hacer que los estudiantes aprendan mas efectiva y eficientemente de lo que ellos

podrian hacer por si mismos.

La evaluacion en el aula es particularmente Util para saber cuan exitoso es el aprendizaje
de los estudiantes en los puntos inicial e intermedios, para proveer informacién y para fomentar
el aprendizaje. A través del proceso de la evaluacion, los docentes se hacen mas competentes en
la comprension y en la promocion del aprendizaje, y su habilidad en la ayuda a los estudiantes
hace que el aprendizaje alcanzado por ellos mismos, llegue a ser méas efectivo, auto - evaluado, y

que finalmente sean aprendices auto — dirigidos.

2.2.12. Software educativo para el fortalecimiento del aprendizaje del inglés

En la préctica docente cotidiana, es indispensable el disefio de estrategias por medio de
las cuales, se planean y desarrollan las interacciones que enlazan la construccion del
conocimiento de los estudiantes con el contenido que aprenden. El disefio de estrategias
didacticas deber ser un acto creativo y reflexivo, a través del cual los docentes logren crear
ambientes en los que los estudiantes reconozcan sus conocimientos previos, los profundicen,
creen nuevos conocimientos, lo apliquen y transmitan a los demas para enriquecer la conciencia
colectiva, por esta razén es importante integrar las nuevas tecnologias de la informacién y
comunicacion (TIC), como punto de apoyo para fortalecer el proceso de ensefianza- aprendizaje
en los estudiantes, a través del software educativo, ya que es un medio que permiten que el
estudiante interactué con diferentes areas del saber, pues es considerado como “el conjunto de
recursos informaticos disefiados con la intencidn de ser utilizados en el contexto del proceso de

ensefianza-aprendizaje”.
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Por otro lado, se inicia en Venezuela en los afios 90 la implementacion del uso de la
computadora como herramienta de apoyo en las aulas, en particular en el Estado Trujillo, bajo el
abrigo del Proyecto Simon, se dotaron algunas escuelas (7 en total) de laboratorios con
computadoras, para apoyar las actividades que realizan los docentes en el aula. Las primeras
ideas sobre desarrollo de software educativo aparecen en la década de los 60, tomando mayor

auge despues de la aparicion de las microcomputadoras a fines de los 80.

El uso de software educativo como material didactico es relativamente nuevo, los
primeros pasos fueron dados por el lenguaje Logo, que a partir de su desarrollo en el MIT
(Instituto Tecnoldgico de Massachusetts) fue utilizado en numerosas escuelas y universidades.
Se desarrolla una linea de software que corresponde a los lenguajes para el aprendizaje y de ella
nace el Logo, que fue utilizado en un sentido constructivista del aprendizaje. Es decir, como
sostiene Bruner (1988), "el punto crucial y definitorio del aprendizaje, del conocimiento de algo
nuevo, radica en la posibilidad humana de abstraer en los objetos algunos pocos rasgos para
construir criterios de agrupamiento de los objetos abstraidos"”, a pesar de que con frecuencia
acontece que los rasgos comunes son muchos menos y menores, que los rasgos que los
diferencian como plantea Fernandez Pérez (1995). En otras palabras, hace del proceso de

formacion de conceptos una instrumentalizacidn cognitiva.

2.2.13. Aportes pedagogicos para las TIC.
Papert (1981), desarrolla el Logo, considerando un proceso de aprendizaje interactivo
muy grande entre el sujeto y el objeto, pero no demasiado, sino lo suficientemente grande como

para provocar el desequilibrio de las estructuras cognitivas del sujeto.

Bruner (1988), el alumno no descubre el conocimiento, sino que lo construye, en base a
su maduracion, experiencia fisica y social, es decir el contexto o medio ambiente. Segun Bruner,
algunas de las habilidades a adquirir son la capacidad de identificar la informacion relevante para
un problema dado, de interpretarla, de clasificarla en forma util, de buscar relaciones entre la
informacion nueva y la adquirida previamente. Diferentes autores han abordado el concepto de
software educativo como tema de investigacion en Pedagogia, atribuyéndole maultiples

definiciones como es el caso de Sanchez J, definiendo el concepto genérico de Software
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Educativo, como cualquier programa computacional cuyas caracteristicas estructurales y

funcionales sirvan de apoyo al proceso de ensefiar, aprender y administrar.

Rodriguez Lamas (s.f.), opina que es una aplicacion informatica, que soportada sobre una
bien definida estrategia pedagogica, apoya directamente el proceso de ensefianza aprendizaje
constituyendo un efectivo instrumento para el desarrollo educacional del hombre del préximo

siglo.

Labafiino César (s.f.), lo define como una aplicacion informéatica concebida

especialmente como medio, integrado al proceso de ensefianza-aprendizaje.

Muguia Alvarez, Dianelys y Castellanos Rodriguez, Kethicer, asumen que es el conjunto
de recursos informaticos disefiados con la intencion de ser utilizados en el contexto del proceso

de ensefianza-aprendizaje.

Estos autores coinciden en las definiciones aportadas, el caracter instrumental del
software en el proceso de ensefianza-aprendizaje, a la vez que dejan claro que puede ser
cualquier aplicacién informatica. Se puede decir, que el empleo del software educativo en la

clase ha constituido también un tema recurrente en la Pedagogia contemporéanea autores como:

Coloma, Orestes, Lecourtois Cabrera, Ernesto, Labafino, César, Lima Montenegro y
Sylvia, han profundizado en las formas de insercion del software educativo en la clase. Todos
ellos coinciden en las potencialidades del software para elevar la calidad del proceso de

ensefianza-aprendizaje.

Skinner (1958, 1963), con su perspectiva conductista, ejerciendo la primera influencia en
el disefio de software, siendo el inicio de la Ensefianza Asistida por Ordenador (EAO o CAI, en
inglés), se trataba de programas de ejercitacion y préctica, basados en la repeticion, con
secuencias de materiales lineales, y sanciones positivas 0 negativas a las respuestas del
estudiante, teniendo algunas ventajas como facilidad de uso, cierto grado de interaccion,

secuencia de aprendizaje de acuerdo a necesidades individuales, ensefianza individualizada, entre
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otros, y algunos inconvenientes fueron el educador no participaba, rigidez en la secuencia de
contenidos, no se sabe porgue el item es correcto o incorrecto, individualizacién muy elemental,

que no tiene en cuenta el ritmo, no guia.

Hernandez (1998), En los inicios del modelo cognitivo, sefiala Bruner, habia una firme
intencion en la realizacion de esfuerzos para indagar acerca de los procesos de construccion de
los significados y producciones simbdlicas, empleados para conocer la realidad circundante. Sin
embargo, el papel creciente de la informatica y las computadoras incorporé un planteamiento

basado en la metafora de las computadoras.

Skinner (1958, 1963), formul6 su teoria conductista del condicionamiento operante en
los afios treinta y, durante los primeros afios de su carrera se interesd por la educacion
elaborando las “maquinas de ensefianza” y los “sistemas de instruccion programada”. E1 cambio
conductual en el "condicionamiento operante” se da a través del refuerzo diferencial por
aproximaciones sucesivas hacia la forma de comportamiento deseada, mediante el proceso de
moldeamiento para modificar la conducta. Aparecen desde entonces, una gran variedad de
términos para nombrar la técnica de la “ensefianza programada”, pero no existié una unificacion
en cuanto a sus caracteristicas, fundamentos psicolégicos y pedagogicos. Algunos autores la
llamaban “maquinas de ensefiar,otros simplemente “programacién”, “enseflanza automatizada”,
“aprendizaje programado”, ‘“maquinas de autoinstruccion”, “enseflanza programada”,

“Instruccion programada”, “ensefianza asistida por computadoras” y por ultimo aparece el

término 7 “tecnologia educativa”,

Cruz Felit (1986), en los afios 60-70, denota la relacion entre recursos humanos y
materiales, aplicados para conseguir un mejor aprendizaje, como medios de promocién de la

ensefianza, ahora con un enfoque educativo amplio, contextualizado y apropiado.

Bruner, con su teoria del aprendizaje por descubrimiento, destaca la importancia de la
accion en el aprendizaje, afirmando que la resolucion de problemas depende de cémo se
presentan. En cuanto a su influencia en el software educativo, propone la estimulacién cognitiva

mediante materiales que entrenen las operaciones Idgicas basicas. Aboga por la creacion de
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secuencias instructivas con las siguientes caracteristicas: hay que disponer la secuencia de forma
que se pueda apreciar la estructura, tiene que promover transferencias, hay que utilizar el
contraste, se debe ir de lo concreto a lo abstracto, debe posibilitarse la experiencia de los
alumnos, se han de hacer revisiones periodicas de los conceptos aprendidos (curriculo en

espiral).

Respecto al proceso de ensefianza, debe ser capaz de captar la atencién, se debe analizar
y representar la estructura del contenido de forma adecuada, es importante que el alumno
describa por si mismo lo que es relevante para resolver un problema, es esencial elaborar una

secuencia efectiva, el refuerzo y la retroalimentacién surgen del éxito.

Piaget (1969), se puede decir que no fue muy partidario de la instruccion por ordenador,
pero influyd en el constructivismo de Papert, quien considera que el ordenador reconfigura las
condiciones de aprendizaje, y supone nuevas formas de aprender, pues entienden el sujeto como
agente activo y constructivo del aprendizaje, pero le da un caracter mas intervencionista,
incidiendo en las estructuras mentales potenciales, y en los ambientes de aprendizaje, fue el
creador del lenguaje LOGO, propone un cambio sustancial en la escuela: un cambio en los
objetivos escolares acorde con el elemento innovador que supone el ordenador. El lenguaje
LOGO seré el primer lenguaje de programacion disefiado para nifios. Utilizara instrucciones muy
sencillas para poder desplazar por la pantalla el dibujo de una tortuga, pudiendo construir
cualquier figura geométrica a partir de sus movimientos. Su pretension basica es que los sujetos
lleguen a dominar los conceptos basicos de geometria. Aunque en realidad, detras de ello existe
una "herramienta pedagogica mucho mas poderosa”, fundamento de todo aprendizaje: el
aprendizaje por descubrimiento de Crevier.

El psicdlogo y pedagogo estadounidense Jerome Bruner desarroll6 en la década de los 60,
presenta una teoria del aprendizaje de indole constructivista, conocida como aprendizaje por
descubrimiento o aprendizaje heuristico. La caracteristica principal de esta teoria es

que promueve que el alumno (aprendiente) adquiera los conocimientos por si mismo.
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Esta forma de entender la educacion implica un cambio de paradigma en los métodos
educativos mas tradicionales, puesto que los contenidos no se deben mostrar en su forma final,
sino que han de ser descubiertos progresivamente por los alumnos y alumnas. Bruner, considera
que los estudiantes deben aprender a través de un descubrimiento guiado que tiene lugar durante

una exploracién motivada por la curiosidad.

2.2.14. Disefo del software educativo.

El software educativo debe disefiarse de acuerdo a sus caracteristicas esenciales de los
nifios como son, su alta interactividad, a partir del empleo de recursos multimedia (videos,
sonidos, fotografias, direcciones, juegos, actividades), usar un vocabulario y links sencillos, tener

colores llamativos, actividades adaptadas al grado escogido.

De igual forma tener en cuenta los hiperentornos de aprendizaje que es otro término que
en la actualidad se utiliza para referiste a un nuevo tipo de software educativo
conceptualizandose como “una mezcla armoniosa de diferentes tipologias de software (tutoriales,
entrenadores, simuladores, juegos, etc.), sustentada en tecnologia hipermedia, concebido para
garantizar un apoyo informatico a diferentes funciones del proceso de ensefianza-aprendizaje,
caracterizado fundamentalmente por constituir un apoyo pleno al curriculo escolar de un

determinado sistema educacional.

La relacion del estudiante con la tecnologia también es un medio que le brinda la
posibilidad de comunicarse con el profesor y los estudiantes y acceder a los contenidos, es un
factor fundamental para explicar el éxito o el fracaso de los procesos de ensefianza- aprendizaje
La mayoria de los estudios reportados en la literatura se ha centrado principalmente en el
software de apoyo al proceso de ensefianza-aprendizaje. Resulta importante destacar que el
software educativo debe estar diseflado con una finalidad educativa y cuyos contenidos,
metodologia y evaluacion ayuden a conseguir los objetivos marcados en cada etapa del sistema
educativo y permitan mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje en el aula y fuera de ella
segun Roig. Sin embargo, en el caso de las herramientas de simulacién electrénica, las cuales no
fueron disefiadas especificamente para ser utilizadas en la ensefianza, resultan muy poderosas

cuando son insertadas, convenientemente, para apoyar el aprendizaje.
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2.3. Marco conceptual
Para el buen entendimiento de este anteproyecto investigativo, es fundamental conocer

los siguientes términos:

El internet. Una de las herramientas de mayor capacidad de informacion a distancia que
ha traido consigo la tecnologia mundial es la internet, considerado uno de los grandes inventos
de la humanidad, ya que cambio la manera como las personas se comunicaban en un principio,
internet es un conjunto descentralizado de redes de comunicacion interconectadas, el cual tiene
un impacto profundo en el trabajo. Es la gran biblioteca virtual mundial, donde cualquier persona
en cualquier parte del mundo puede acceder a este gigantesco archivo digital donde el

conocimiento, el ocio y el mundo laboral converge en un mismo espacio llamado internet.

Software educativo. El software educativo es una herramienta o programa informatico
que ayuda a integrar las diferentes areas de gestion dentro de un centro educativo. Es
un programa disefiado con la finalidad de facilitar los procesos de ensefianza y aprendizaje.
Un software educativo es una herramienta pedagodgica elaborada especificamente con esta
finalidad. El software educativo también es Ilamado plataformas educativas, programas

educativos o informética educativa.

La lddica. Se identifica con el ludo que significa accion que produce diversion, placer y
alegria y toda accién que se identifique con la recreacién y con una serie de expresiones
culturales como el teatro, la danza, la musica, competencias deportivas, juegos infantiles, juegos

de azar, fiestas populares, actividades de recreacion, la pintura, la narrativa, la poesia entre otros.

Power Point. Es un programa de presentacion con diapositivas que forma parte del
conjunto de herramientas de Microsoft Office. Con PowerPoint, es facil crear y presentar ideas,

asi como colaborar en ellas, de una forma visualmente atractiva y dinamica.

Lengua extranjera. Unalengua extranjeraes unalengua diferente de lalengua

materna de una persona. La persona solamente adquiere esa lengua si la aprende de manera


https://es.wikipedia.org/wiki/Idioma
https://es.wikipedia.org/wiki/Lengua_materna
https://es.wikipedia.org/wiki/Lengua_materna
https://es.wikipedia.org/wiki/Ense%C3%B1anza
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consciente, ya sea en una escuela, con cursos de idiomas o de manera autodidacta. EI dominio de

al menos una lengua extranjera es una ventaja en varios &mbitos laborales.

Informatica. Es el conjunto de conocimientos cientificos y métodos que permiten
analizar, mejorar e implementar actualizaciones a la comunicacion, envio y recepcion de
informacion a través de los ordenadores. Si bien esta definicién es bastante acotada a la
utilizacion que hoy en dio se le da a este término, lo cierto es que este concepto con el tiempo ha
ido mejorando a medida que se implementaban nuevas tecnologias, pudiendo realizar otras

actividades frente al ordenador.

Tecnologia. La tecnologia se define como el conjunto de conocimientos y técnicas que,
aplicados de forma l6gica y ordenada, permite el ser humano modificar su entorno material o
virtual, para satisfacer sus necesidades esto es, un proceso combinado de pensamiento y accion
con el fin de crear soluciones utiles. La tecnologia tiene un enorme potencial para incrementar la
motivacion del alumno y facilitar la comprension de diferentes teméticas, debido principalmente
a su capacidad de uso e incorporacién de recursos y elementos multimedia que atrapan la

atencion de nifios y jovenes.

TIC. Tecnologia de la Informacion y la Comunicacion. En la actualidad el uso de las
TIC es esencial en los procesos educativos, principalmente en la educacion bésica primaria, ya
que proporcionan a los nifios un aprendizaje eficiente al optimizar los recursos didacticos, como
herramientas educativas, las TIC incitan la transformacion de los estudiantes, de recipientes

pasivos de informacion a participantes mas activos de su proceso de aprendizaje.

A través de las nuevas tecnologias, los estudiantes pueden experimentar el conocimiento
de una manera que resultaria imposible, cuando se utiliza solo fuentes tradicionales. Ademas, el
aprendizaje apoyado en este tipo de recursos didacticos, definitivamente incide de forma
positiva, en la forma en como los nifios captan los contenidos, en la disposicion que muestran
para profundizar en los temas y enriquecer su conocimiento indagando en otras fuentes de

informacidn, activando a la vez su curiosidad e imaginacion.


https://es.wikipedia.org/wiki/Escuela
https://es.wikipedia.org/wiki/Autodidacta
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Link. Son enlaces o vinculos de un documento electronico que hace referencia a otro
recurso, en una zona interactiva, (texto o imagen), dentro de una pagina web que al dar clic sobre

ella remite a otro lugar de la misma pagina u otra diferente.

Estrategia. Es una planificacion de algo que se propone un individuo o grupo.

2.4. Marco legal

La ciencia y la tecnologia son actividades que se realizan para el desarrollo de un pais,
teniendo en cuenta las leyes y los reglamentos que las rigen. A continuacién describiremos las

que mas se relacionan con el proceso de investigacion que se realiza en este trabajo.

2.4.1. Constitucion Politica de Colombia de 1991.

Articulo 71. “La btsqueda del conocimiento y la expresion artistica son libres. Los
planes de desarrollo econémico y social incluirdn el fomento a las ciencias y, en general, a la
cultura. El Estado creara incentivos para personas e instituciones que desarrollen y fomenten la
ciencia y la tecnologia y las deméas manifestaciones culturales y ofrecera estimulos especiales a
personas e instituciones que ejerzan estas actividades”. Este articulo de nuestra Constitucion
faculta al Estado para la creaciéon de estimulos para aquellas instituciones e individuos que se

dediquen a esta importante actividad.

Articulo 10. El castellano es el idioma oficial de Colombia. Las lenguas y dialectos de
los grupos étnicos son también oficiales en sus territorios. La ensefianza que se imparta en las

comunidades con tradiciones linglisticas propias sera bilingue.

Articulo 27. El Estado garantiza las libertades de ensefianza, aprendizaje, investigacion y
catedra.

Articulo 67. La educacion es un derecho de la persona y un servicio pablico que tiene

una funcion social: con ella se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica, y a los
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demas bienes y valores de la cultura. La educacion formara al colombiano en el respeto a los
derechos humanos, a la paz y a la democracia; y en la practica del trabajo y la recreacion, para el
mejoramiento cultural, cientifico, tecnoldgico y para la proteccion del ambiente. El Estado, la
sociedad y la familia son responsables de la educacién, que seré obligatoria entre los cinco y los
quince afos de edad y que comprenderd como minimo, un afio de preescolar y nueve de

educacion basica.

2.4.2. La ley general de educacion 115 de 1994.

ARTICULO 5°: Fines de la educacion. De conformidad con el articulo 67 de la
Constitucidn Politica, la educacion se desarrollara atendiendo a los siguientes fines:

1. El pleno desarrollo de la personalidad sin mas limitaciones que las que le imponen los
derechos de los demas y el orden juridico, dentro de un proceso de formacion integral, fisica,
psiquica, intelectual, moral, espiritual, social, afectiva, ética, civica y demas valores humanos.

3. La formacion para facilitar la participacion de todos en las decisiones que los afectan
en la vi da econdmica, politica, administrativa y cultural de la Nacion.

5. La adquisicion y generacién de los conocimientos cientificos y técnicos mas
avanzados, humanisticos, histéricos, sociales, geograficos y estéticos, mediante la apropiacion de
habitos intelectuales adecuados para el desarrollo del saber.

7. El acceso al conocimiento, la ciencia, la técnica y demas bienes y valores de la cultura,
el fomento de la investigacion y el estimulo a la creacion artistica en sus diferentes
manifestaciones.

9. El desarrollo de la capacidad critica, reflexiva y analitica que fortalezca el avance
cientifico y tecnologico nacional, orientado con prioridad al mejoramiento cultural y de la
calidad de la vida de la poblacién, a la participacion en la basqueda de alternativas de solucion a
los problemas y al progreso social y econémico del pais.

11. La formacién en la practica del trabajo, mediante los conocimientos técnicos y
habilidades, asi como en la valoracion del mismo como fundamento del desarrollo individual y
social.

13. La promocidn en la persona y en la sociedad de la capacidad para crear, investigar,
adoptar la tecnologia que se requiere en los procesos de desarrollo del pais y le permita al

educando ingresar al sector productivo.
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ARTICULO 11°: Niveles de la educacion formal. La educacién formal a que se refiere
la presente Ley, se organizara en tres (3) niveles:

b. La educacion basica con una duracion de nueve (9) grados que se desarrollard en dos
ciclos: La educacion bésica primaria de cinco (5) grados y la educacion basica secundaria
de cuatro (4) grados.

La educacion formal en sus distintos niveles, tiene por objeto desarrollar en el educando
conocimientos, habilidades, aptitudes y valores mediante los cuales las personas puedan

fundamentar su desarrollo en forma permanente.

ARTICULO 19°: Definicion y duracion. La educacion basica obligatoria corresponde a
la identificada en el articulo 356 de la Constitucién Politica como educacién primaria y
secundaria; comprende nueve (9) grados y se estructurara en torno a un curriculo comun,

conformado por las areas fundamentales del conocimiento y de la actividad humana.

ARTICULO 20°: Objetivos generales de la educacién béasica. Son objetivos generales
de la educacidn bésica:

a)  Propiciar una formacion general mediante el acceso, de manera critica y creativa, al
conocimiento cientifico, tecnologico, artistico y humanistico y de sus relaciones con la
vida social y con la naturaleza, de manera tal que prepare al educando para los niveles
superiores del proceso educativo y para su vinculacién con la sociedad y el trabajo

b) Desarrollar las habilidades comunicativas para leer, comprender, escribir, escuchar,
hablar y expresarse correctamente;

c) Ampliar y profundizar en el razonamiento Iégico y analitico para la interpretacion y
solucion de los problemas de la ciencia, la tecnologia y de la vida cotidiana;

e) Fomentar el interés y el desarrollo de actitudes hacia la practica investigativa.

ARTICULO 21. Objetivos especificos de la educacion basica en el ciclo de primaria.
Los cinco (5) primeros grados de la educacion basica que constituyen el ciclo de primaria,
tendran como objetivos especificos los siguientes:



d)

9)

h)
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La formacion de los valores fundamentales para la convivencia en una sociedad
democratica, participativa y pluralista.
El fomento del deseo de saber, de la iniciativa personal frente al conocimiento y frente a
la realidad social, asi como del espiritu critico.
El desarrollo de las habilidades comunicativas basicas para leer, comprender, escribir,
escuchar, hablar y expresarse correctamente en lengua castellana y también en la lengua
materna, en el caso de los grupos étnicos con tradicion linguistica propia, asi como el
fomento de la aficién por la lectura.
El desarrollo de la capacidad para apreciar y utilizar la lengua como medio de expresion
estetica.
La comprension bésica del medio fisico, social y cultural en el nivel local, nacional y
universal, de acuerdo con el desarrollo intelectual correspondiente a la edad.
La asimilacion de conceptos cientificos en las areas de conocimiento que sean objeto de
estudio, de acuerdo con el desarrollo intelectual y la edad.
La formacion artistica mediante la expresién corporal, la representacion, la musica, la
plastica y la literatura.
La adquisicion de elementos de conversacion y de lectura al menos en una lengua

extranjera.

fi) La adquisicion de habilidades para desempefarse con autonomia en la sociedad.

2.4.3. Lineamientos curriculares de la lengua extranjera: Inglés.

“Lineamientos curriculares”, en cumplimiento del articulo 78 de la ley 115 de 1994.

Los lineamientos constituyen puntos de apoyo y orientacion general frente al postulado

de la ley que nos invita a entender el curriculo como “...un conjunto de criterios, planes de
estudios, programas, metodologias y procesos que contribuyen a la formacién integral y a la

construccion de la identidad cultural nacional, regional y local...” (Art 76).

2.4.4. Estandares basicos de competencia (EBC).

e Desarrollo estrategias que me ayuden a entender alginas palabras, expresiones y

oraciones que leo.
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e Comprendo el lenguaje basico sobre mi familia, amigos, juegos y lugares conocidos, si
me hablan despacio y con pronunciacion clara.

e Recurro frecuentemente a mi lengua materna para demostrar comprensién sobre lo que
leo 0 me dicen.

e Hablo en ingles, con palabras y oraciones cortas y aisladas, para expresar mis ideas y
sentimientos sobre temas de colegio y familia.

e Participo en conversaciones con pronunciacién clara y buena entonacion.

2.4.5. Ley 29 de 1990.

Articulo 1. Corresponde al Estado promover y orientar el adelanto cientifico y
tecnoldgico y, por lo mismo, esta obligado a incorporar la ciencia y la tecnologia a los planes y
programas de desarrollo econdmico y social del pais y a formular planes de ciencia y tecnologia,
tanto para el mediano como para el largo plazo. Asi mismo, deberé establecer los mecanismos de
relacion entre sus actividades de desarrollo cientifico y tecnoldgico y las que, en los mismos

campos, adelanten la universidad, la comunidad cientifica y el sector privado colombianos.

Articulo 2. La accion del Estado en esta materia se dirigird a crear condiciones
favorables para la generacion de conocimiento cientifico y tecnologia nacionales; a estimular la
capacidad innovadora del sector productivo; a orientar la importacion selectiva de tecnologia
aplicable a la produccion nacional; a fortalecer los servicios de apoyo a la investigacion
cientifica y al desarrollo tecnolégico; a organizar un sistema nacional de informacion cientifica y
tecnoldgica; a consolidar el sistema institucional respectivo y, en general, a dar incentivos a la
creatividad, aprovechando sus producciones en el mejoramiento de la vida y la cultura del

pueblo.

2.4.6. El Decreto 1860 de 1994, reglamentario de la Ley General de Educacion.

Articulo 35. Propone que “en el desarrollo de una asignatura se deben aplicar estrategias
y métodos pedagdgicos activos y vivenciales que incluyan la exposicion, la observacion, la
informaética educativa, el estudio personal y los deméas elementos que contribuyan a un mejor
desarrollo cognitivo y a una mayor formacion de la capacidad critica, reflexiva y analitica del

educando.
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2.4.7. Ley 115 de 1994, por el cual se expide la Ley General de Educacion.

Articulo 1. Objeto de la Ley. La educacion es un proceso de formacién permanente,
personal, cultural y social que se fundamenta en una concepcién integral de la persona humana,
de su dignidad, de sus derechos y de sus deberes. La presente Ley sefiala las normas generales
para regular el Servicio Publico de la Educacion que cumple una funcion social acorde con las
necesidades e intereses de las personas, de la familia y de la sociedad. Se fundamenta en los
principios de la Constitucion Politica, sobre el derecho a la educacion que tiene toda persona, en
las libertades de ensefianza, aprendizaje, investigacion y catedra y en su caracter de servicio

publico.

Articulo 2. Servicio Educativo. El servicio educativo comprende el conjunto de normas
juridicas, los programas curriculares, la educacién por niveles y grados, la educacion no formal,
la educacién informal, los establecimientos educativos, las instituciones sociales (estatales o
privadas) con funciones educativas, culturales y recreativas, los recursos humanos, tecnolégicos,
metodoldgicos, materiales, administrativos y financieros, articulados en procesos y estructuras

para alcanzar los objetivos de la educacion.

2.5. Marco contextual

Figura 2 Escuela Normal Superior, sede primaria, Ocafia

La presente investigaciéon se llevé a cabo en la Institucion Educativa Escuela Normal
Superior, sede el Llano.
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+ ldentificacion Nombre completo del establecimiento: Institucion Educativa

“’Escuela Normal Superior. Ocana’’

+ NIT.890501798-8. RUT. 800197268

+ Teléfono: 5626322 — 5623443

+ Numero de identificacion: Codigo DANE: 154498000034.

+ Ubicacion y/o localizacion Fisica: Departamento: Norte de Santander

+ Municipio: Ocafia

+ Sede de basica primaria: Barrio Llano Echavéz Direccion: carrera 20 7-20

+ Propiedad Juridica: Oficial

+ Jornadas: Mafiana y tarde.

+ Ambito: Educacion formal

+ Niveles que ofrece: Preescolar, Basica (Primaria, secundaria) Media, caracter:
media académica con profundizacién en educacion, Programas de Formacion
complementaria.

+ Nombre completo del Director y/o rector: Mg. Alonso Montagut Navas

+ Personas que laboran en el establecimiento: total 60

+ Directivos Docentes: 3

+ Docentes: 47

+ Psico-orientadora: 1

+ Administrativo: 9

Planta Fisica:

Instalaciones y Oficinas: La institucion educativa cuenta con una infraestructura de dos
plantas en los que estan distribuidos 18 salones de clases los cuales estan en funcionamiento, dos
cooperativas, una cocina, una biblioteca, un aula méaxima, una coordinacion, un restaurate (que

no esta en funcionamiento), una sala de informatica, dos unidades sanitaria, y un patio recreativo.

Tambien podemos decir que las paredes estan hechas de material concreto y pintadas con
un color llamativo (verde menta y verde oscuro); la primera planta cuenta con una placa, y el

segundo con laminas de zinc.
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Espacio: Cuenta con una zona recreativa situada en el centro del patrio el cual se
encuentran plasmados juegos didacticos como la peregrina, la semana, pueden jugar micro futbol

y béasquet. Es seguro y encerrado.

Aulas: Hay 18 salones, 9 en la primera planta y 9 en la planta baja de los cuales estan
conformados desde transicion hasta quinto y su total de estudiantes son 429 en la jornada de la
mafana. Sus estados no son muy favorables ya que nota su deterioro, todos cuentan con

ambientaciones audiovisuales y de ventilacion.

Aulas Especiales:

e Sala de informatica: Esta dotada con 35 computadores portatiles los cuales no tiene
internet y un televisor.

e Un laboratorio de ciencias: Con materiales que atienden a las necesidades de los
estudiantes.

e Un aula maxima: No se encuentra en funcionamiento, ya que esta en remodelacion.

e Biblioteca: Estan los libros de ayuda pedagdgica para los estudiantes, cuentos vy
actividades.

e Cooperativas: la primera la administra una sola persona que nos afirma que en la
distribucion de los alimentos, por el momento ha sido muy buena, pero deberia mejorar el orden
a la hora de la venta. La segunda la administran dos personas y alli , se evidencia el orden a la
hora de comprar.

e Restaurante: No estd activo, pero es el lugar en donde se almacenan los alimentos

donados por el gobierno que son entregados a los estudiantes.

Mision.

La Escuela Normal Superior de Ocafia, es una Institucion de caracter pedagdgico y
oficial, dedicada a formar maestros y maestras como personas integrales, autbnomas, libres para
desempefiarse en preescolar y béasica primaria, centrada en una pedagogia fundamentalmente
dirigida a la transformacion significativa de las practicas educativas; fomentando y desarrollando
la competencia investigativa en educacion y pedagogia a través de los saberes disciplinarios, la
diversidad, la ética, el respeto a la diferencia y la atencion a educandos con o sin necesidades
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educativas especiales; comprometidos con su quehacer, el saber ser de lo bello, lo emocional, lo

sentimental y el reflejo en lo imaginario y lo fantastico que resulta del diario vivir de la docencia.

Vision.

La Normal sera una Institucion Superior, abierta y flexible, con capacidad de articular su
entorno en el proceso educativo que necesita la region y el pais, a través de la practica y la
investigacion pedagogica. Promotora de acciones que desde la escuela se proyecten a la

comunidad.
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Capitulo 3. Metodologia de la Investigacion

3.1. Enfoque de la investigacion

La presente investigacion es de tipo cualitativo, porque utiliza diferentes perspectivas
para poder comprender el fendmeno de estudio, se interesa en saber como ocurre el proceso que
se da el problema de investigacion, percibe la realidad desde diferentes puntos de vista, atiende a
la realidad del contexto, es particular a la hora de concebir los puntos de vistas, tiene un rastro
transformador dependiendo del ambito en el cual se realice la investigacion, por otro lado, utiliza
unas diversas técnicas como gama de estrategias que ayudaran a reunir los datos que van a
emplearse para la inferencia y la interpretacion, para la explicacion y la prediccion (Gutiérrez,
2013).

Este proyecto se basa en la creacidn de software educativo por medio de la aplicacion de
Power Point, serd un facilitador de muchas tematicas en el area de inglés y un mejor aprendizaje
en los estudiantes, puesto que ellos todo lo desean realizar por medio de la tecnologia como lo
son los celulares inteligentes, tablets, computadores entre otros. Se quiere presentar una
propuesta de estrategia de creacion de un software educativo, cuyo objetivo es fortalecer el
rendimiento académico y promover una mejor disponibilidad por parte de los estudiantes cuando

sea ejecutada la clase de inglés.

Esta investigacion busca desentrafiar los significados que el hombre ha elaborado sobre el
mundo que ha construido y que como producto de la interacciéon humana, no pueden ser
comprendidos como estaticos, sino que llevan implicitos una dindmica que es necesario valorar;
esta comprension de lo singular del hecho social, la revelacion de sentidos y significados
corresponde al conocimiento tacito para hacerlo proposicional mediante procesos de

generalizacion con base en la experiencia de las personas implicadas. (Suarez, 2000)

Tipo de Esta investigacion llevada a cabo en el presente trabajo es de tipo descriptivo, y

de enfoque cualitativo, ya que tiene como objetivo de estudio conocer las dificultades sobre los
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procesos de ensefianza- aprendizaje del inglés llevados a cabo en el aula y si estos son

pertinentes para la apropiacion y produccion de saberes de los nifios del grupo cuarto.

Se toma esta investigacion como cualitativa, ya que utiliza una multiple perspectiva para
presentar una propuesta que busque cambiar la realidad del aula en lo pertinente a la lengua
extranjera, se busca que el estudiante se enamore del aprendizaje del area, que no la vea como
una obligacién, si no como una posibilidad de aprender disfrutando y sobre todo que
comprendan que es lo que hace. De esta manera buscar una mirada global que se centre en un
solo punto del problema también busca la comprension del todo. Ademas, identificamos las
practicas académicas del grupo, con base en ella indagamos sobre la conveniencia y efectividad
de dichas practicas, se tuvo en cuenta el desarrollo y el aprendizaje de los estudiantes,

implementando un plan de accion para introducir mejoras o generar cambios en el aula de clase.

Con relacién al objetivo de estudio, esta investigacion entra en relacion con el contexto,
respetando el trabajo a la que se integra. Es importante que el investigador cree una relacion con
los demaés, un ambiente familiar y una cercania humanista con las personas que se trabajen.

Es de tipo descriptivo, porque lleva a conocer las situaciones, aptitudes y problemas a
través de las descripciones de cada una de las actividades, procesos, objetivos y personas que alli
se encuentran. No se limita a la recoleccion de datos, sino que también permite la identificacion

de las relaciones que se encuentran en las variables.

3.2. Linea de investigacion

La linea de investigacion con que se trabajé en este proyecto es “’Educacion y

Pedagogia’’.

Esta linea de investigacion orientada desde el Area de investigacion de nuestra Escuela
Normal Superior de Ocafia, la cual debe responder a las necesidades, identidad y enfoque
regional. Esta debe ser extensiva a las Instituciones educativas donde se hace extension desde la

Practica Pedagdgica dado que implica una constante actualizacién y revision teorico practica de
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su acontecer, permitiendo orientar con mayor calidad los procesos de ensefianza — aprendizaje,
de la misma investigacion, del ejercicio de la docencia y de la extension de nuestra Institucion.
Partiendo de esta orientacion en general la investigacion camina por los senderos del
mejoramiento de la calidad de vida de los estudiantes y de las comunidades donde se realiza la
Practica Pedagogica, permitiendo que sea el estudiante mismo, quien avance en el

descubrimiento de la ciencia y de la técnica.

Entendiendo la Pedagogia como el proceso de reflexion, acompafiamiento y orientacion
metodica en la tarea del aprendizaje, se hace necesario echar un vistazo al papel de la educacion,
como el acontecer basico para alcanzar el desarrollo integral de la persona en sus dimensiones,
sobre la base de la que cada persona aporta al tiempo, en que adquiere elementos imprescindibles
para enfrentar el mundo que lo rodea. Para que el aprendizaje sea efectivo, el proceso ha de estar
en sintonia con las experiencias diarias; el papel de la escuela es el de continuar el proceso
pedagdgico iniciado en la familia, aunque, dado el proceso de descomposicion social que tanto
ha influido en esta célula basica de la sociedad, en la actualidad, la escuela debe llenar los vacios
que no ha llenado la familia; o porque no existe, 0 porque esta desintegrada; de ahi la necesidad
de facilitar acciones y fortalecer experiencias, desde nuestras practicas pedagdgicas, que

favorezcan la Unidad y la integracion de las familias y de la sociedad.

Esta linea de investigacion sintoniza muy bien con la misién de la ENSO; pues la
formacion integral del individuo se inicia en la familia y continta en la escuela mediante
procesos pedagdgicos humanos y humanizan tés y en una constante interaccion formando al
educando para que asuma su propio compromiso de construir la Verdad y la Paz, fundamentos en
actitudes éticas y en hechos que promueven la Justicia Social y el verdadero desarrollo de la
persona y de sus comunidades. Como objetivo general esta linea de investigacion propone
revalorar significativamente el papel pedagdgico de la Escuela en la formacion integral del
individuo, mediante practicas pedagogicas que se integren a la diversificacion de la educacion en

esta tarea comun.
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3.3. Poblacion y muestra

3.3.1. Poblacioén.
La investigacion se desarroll6 en la Institucion Educativa Escuela Normal Superior de
Ocafia, con una poblacion de 30 estudiantes, 16 nifias y 13 nifios del grado 3 ° A, pertenecientes

a la jornada de la manana.

Tabla 2 Poblacion

GRADO SEXO EDAD
HOMBRE MUJER
4°A 13 17 9-10 afios
TOTAL 13 17

TOTAL: 30 estudiantes

3.3.2. Muestra.
No se hace muestreo pues la poblacion objeto de estudio es pequefia; se trabajé con toda

la poblacion seleccionada.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de la informacion

3.4.1. Observacion directa.

Se desarrollo una observacion directa de las actividades realizadas por los estudiantes de
tercero, para identificar las debilidades presentes en el desarrollo y desempefio en el area de
inglés, asimismo, se tuvo en cuenta el escenario fisico, las caracteristicas de los participantes,
secuencia de los sucesos y aspectos que se determinen en el transcurso de la investigacion, los

cuales fueron registrados en una ficha de observacion estructurada.
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INSTITUCION EDUCATIVA ESCUELA NORMAL SUPERIOR DE OCANA
FICHA DE OBSERVACION DIRECTA
GRADO 3-B

Daniela Fernanda Ascanio criado

Valentina Lopez Torrado

Lugar: Escuela Normal Superior de Ocafia, sede primaria.

Fecha:

Area: Inglés

Actividad: Observacion directa del desempefio de los estudiantes y docente en el area de inglés.

Objetivo: identificar las fortalezas y debilidades que presentan los estudiantes de tercero B, de la

Institucién Educativa Escuela Normal Superior de Ocafia, sede primaria en el aprendizaje en el

area de inglés.

CATEGORIAS: DESEMPENO | SI | NO | AVECES | OBSERVACIONES
DOCENTE
1. ¢Las actividades que propone el

docente contribuyen a un buen
fortalecimiento en el area de
inglés?

¢Las actividades que propone el
docente contribuyen a que el
estudiante participe en clase?

¢ Tiene buen dominio sobre el
manejo en el &rea de inglés?

¢La intensidad horaria da muestras
de la importancia que la docente le
da al area dentro de la institucion?

¢La docente constantemente hace
seguimiento al proceso de
aprendizaje para confirmar si los
estudiantes aprendieron ono lo
visto?

¢La docente utiliza estrategias
didacticas ludicas para fortalecer el
aprendizaje en el area de inglés?

¢La institucion cuenta con material
adecuado para el area de inglés?

¢La docente utiliza el material
disponible para el desarrollo del
area de inglés?

¢La docente en el area de inglés
utiliza la tecnologia como
herramienta para la ensefianza?

10.

¢El docente desarrolla acciones que
canalizan la atencidn, participacion
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activa y desarrollo de las
actividades propuestas en clase?

CATEGORIA:
DESEMPENO ESTUDIANTE

Sl

NO

A VECES

OBSERVACIONES

11.

¢Es puntual a la hora de entrar a la
clase de inglés?

12.

¢ Trae material necesario y
propuesto para la clase?

13.

¢Se muestra atento a las
explicaciones del profesor?, (Lo
mira cuando habla).

14.

¢ Los estudiantes se muestran
motivados en el desarrollo de las
actividades propuestas en clase?

15.

¢El estudiante participa
activamente en la clase de inglés?
¢De qué manera?

16.

¢Sale al tablero cuando se le
solicita?

17.

¢ Presentas sus inquietudes al
profesor en el aula?

18.

¢Sigue la secuencia de las
actividades?

19.

¢ El estudiante manifiesta
expresiones verbales y/o gestuales
de desagrado cuando se propone
trabajo en el area de inglés?

20.

¢Cumple con los compromisos
académicos asignados en aula y en
la casa respecto al area de inglés?

3.4.2. Entrevista al docente.

Savin-Baden y Major (2013); King y Horrocks (2010). “Se define como una reunion para

conversar e intercambiar informacion entre una persona (el entrevistador) y otra (el entrevistado)

u otras (entrevistados)”. La entrevista es una técnica cualitativa de recogida de informacion en la

que participan dos individuos. Esta no se considera una conversacion informal, pues tiene una

intencionalidad y un objetivo.

Para que una entrevista se lleve a cabo es necesario que participen, como minimo, un

entrevistador y un entrevistado, existiendo un acuerdo por parte de ambos. El primero es quien

obtendra informacidn sobre la otra persona.
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Teniendo en cuenta la anterior definicion se decidio aplicar esta investigacion la
entrevista cualitativa abierta para indagar sobre los niveles y el habito por el inglés en los nifios,
asi mismo conocer sobre la metodologia aplicada por el docente para motivar los procesos de
lectura y escritura en el area de inglés en el grupo de tercero.

La entrevista se realizo a la docente titular del grupo para detectar debilidades en el area

del inglés y el desempefio de los estudiantes de los estudiantes en el aula de clase.

El instrumento de recoleccidn es un cuestionario compuesto de preguntas abiertas que
buscan determinar dos categorias: una, las debilidades que presentan los estudiantes bajo cargo
en el &rea de inglés; y la otra, la metodologia desarrollada por la docente en las clases de la

misma area de conocimiento.
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INSTITUCION EDUCATIVA ESCUELA NORMAL SUPERIOR DE OCANA
“LEARNING WITH FANTASY” SOFWARE EDUCATIVO PARA EL
FORTALECIMENTO DEL APRENDIZAJE DEL INGLES EN LOS ESTUDIANTES
DEL GRADO 3°C DE LA INSTITUCION EDUCATIVA ESCUELA NORMAL
SUPERIOR DE OCANA, SEDE PRIMARIA
ENTREVISTA AL DOCENTE TITULAR

Fecha: Hora:

Lugar: Institucion Educativa Escuela Normal Superior sede Llano.

Entrevistado:

Maestros en formacion: Valentina Lopez Torrado, Daniela Fernanda Ascanio Criado
Grado: Tercero B
Objetivo: identificar el concepto del docente sobre la importancia del inglés. Y las
debilidades que presentan los estudiantes bajo cargo en el area de inglés, ademas de la
metodologia desarrollada en las clases de la misma area de conocimiento.
> A continuacion se le entregdé al docente una entrevista de la cual debe leer y
responder cuyas preguntas indagan sobre la importancia del area del inglés para
el desarrollo de competencias lectoras y la escritura exigida por el MEN para los

estudiantes del grado tercero.

1. ¢Para usted cual es la importancia del inglés en la educacion?

2. ¢Considera usted que el inglés tiene fortaleza en el pais? ¢Por qué?

3. ¢Cree usted que la educacion colombiana esta dirigida a formar estudiantes competentes en

el area de inglés? ;Por qué?

4. ¢Cudles cree usted que son las ventajas de un estudiante competente en la lengua extranjera?

5. ¢Cree usted que si un estudiante no desarrolla la competencia bilingte es propenso al fracaso

escolar? ¢Por qué?
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14.

15.
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¢ Cuales son sus expectativas al desarrollar el area de inglés?

¢Desde su préctica pedagogica de aula como fortalece usted las competencias en el area de

inglés en sus estudiantes?

¢Qué hace usted si en su préctica pedagogica encuentra en sus estudiantes falencias en el

proceso de ensefianza aprendizaje de la lengua extranjera?

¢Cree usted que los aprendizajes del inglés se reflejan en las demas areas del saber? ;Por

que?

¢ Qué estrategias didacticas utiliza usted para fortalecer el aprendizaje en el area de inglés con

sus estudiantes?

¢Considera usted que las estrategias que utiliza con sus estudiantes son pertinentes para su

aprendizaje? ¢Por qué?

¢Observa usted avances significativos en sus estudiantes en lo referente al desarrollo de

competencias en el inglés? ¢ Cuéles avances?

¢Segun lo que usted observa en su aula de clases a cuantos de sus estudiantes se les facilita

en el aprendizaje del inglés? ¢Por qué?

¢Segun lo que usted observa en el area a cuantos estudiantes, cuales son las dificultades que

presentan en el aprendizaje del area de inglés?

¢Qué estrategias integradoras propone usted para integrar a los estudiantes con buen

rendimiento en el &rea y con los de bajo rendimiento?
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16. ¢En el area del inglés utiliza usted la tecnologia como herramienta facilitadora del proceso

ensefianza aprendizaje? Si la respuesta es positiva ;Como?

17. ;(Qué estrategias motivadoras utiliza usted en el aula para despertar el interés en sus

estudiantes por el area del inglés?

18. ¢ Cudles son las dificultades que presentan los estudiantes en el area de inglés?

3.4.3. Encuesta a los estudiantes.

Una encuesta es un procedimiento dentro de los disefios de una investigacion descriptiva
en el que el investigador recopila datos mediante un cuestionario previamente disefiado, sin
modificar el entorno ni el fendmeno donde se recoge la informacién ya sea para entregarlo en

forma de triptico, grafica o tabla.

El uso de éstas y otras técnicas podria evidenciar la relevancia de la encuesta como
instrumento de andlisis cualitativo de las realidades sociales. Un instrumento quizés
complementario de otros que son mas asiduamente cultivados por los sociologos de vocacion
cualitativa. Pero que podria convertirse, por sus propios méritos, en una Util herramienta de
diseccidn, capaz de detectar la estructura de los universos simbdlicos que los diversos grupos
sociales producen, en una sociedad compleja como la nuestra, de manera a la vez diferenciada y

concurrente.

Esta técnica de recoleccion de informacion se aplica a los 30 estudiantes pertenecientes al
grado 3°B de la institucion educativa Escuela Normal Superior de Ocafa. Se desarroll6 a través
de un cuestionario con preguntas cerradas, de seleccion con Unica respuesta, cuyo objetivo es
identificar como perciben los estudiantes el area de inglés en el aula de clase para indagar sobre
los niveles y los habitos de los estudiantes en el inglés; asi mismo conocer sobre la metodologia

aplicada por el docente para el desarrollo el area.
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Institucion Educativa Escuela Normal Superior Ocafia

Encuesta a estudiantes

Fecha: Hora:

Lugar: Institucion Educativa Escuela Normal Superior sede Llano.

Entrevistado:

Maestros en formacion: valentina Lopez torrado, Daniela Fernanda Ascanio Criado
Grado: tercero A

Objetivo: identificar como perciben los estudiantes el &rea de inglés en el aula de clase
para indagar sobre los niveles y los habitos de los estudiantes en el inglés; asi mismo conocer
sobre la metodologia aplicada por el docente para el desarrollo el area.
Indicadores: Los estudiantes recibirdn una hoja con respectivas preguntas de acuerdo a su edad,
preguntas que son de Unica respuesta, deberan contestar libremente y encerrar la opcidén que mas
les parezca oportuna.

1. ¢Te gusta asistir al colegio?
a. Si, porque me divierto con mis compafieros
b. Si, porque me gusta como la maestra dicta clases

c. No, porque me aburro mucho en el colegio.

2. ¢Cuél es el area que mas te gusta?
a. Matematicas
b. Espafiol
c. Ingles
d. Otras

¢Cuales?

3. ¢Cudl es el area que menos te gusta? ¢Por qué?
a. Matemaéticas
b. Espafiol

o

Ingles
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¢Cuales?
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¢ Te gusta el area de inglés?
a. Si

b. No

c. A veces

¢Por que?

¢ Te gusta como tu profesor dicta la clase de inglés?
a. Si

b. No
c. Aveces
¢Por qué?

¢COmo es tu comportamiento en la clase de inglés?

a. Bueno
b. Malo

c. Regular
¢Por que?

¢ Qué es lo que no te gusta de las clases de ingles?
a. Lamaestra

b. El area

c. Tus compafieros

d. Se me dificulta algunos temas
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¢Por que?

8. ¢Sientes que eres bueno para el inglés?
a. Si
b. No

c. Algunas veces

¢Por qué?

9. ¢Qué elementos utilizas para aprender el &rea de inglés?

a. Diccionario

b. Libros
c. Internet
d. Nada

10. ¢ Aprendes inglés de manera divertida?
a. Si, porgue la profesora siempre nos hace dindmicas cuando vemos inglés.
b. Si, porque la profesora a veces nos hace dinamicas en la clase
c. No, porque la profesora nunca nos hace actividades diferentes a las que siempre se

hacen en la clase.

3.5. Andlisis e interpretacion de la informacion.

3.5.1. Observacion directa.

Se realizd la observacién directa a los estudiantes de grado cuarto A de la Escuela
Normal Superior de Ocafia, sede el Llano, de la cual se puede determinar la intensidad horaria
propuesta para el area, da muestra de la poca importancia que la docente le da al area en
mencion.; que las actividades que propone la docente en repetidas ocasiones, contribuye a un
buen fortalecimiento en el area de inglés; al mismo tiempo la docente utiliza estrategias

didacticas ludicas para favorecer el proceso ensefianza aprendizaje, esto permite deducir que la
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institucion si cuenta con material adecuado para el area de inglés y que por lo tanto se da uso a al
material disponible para el desarrollo del area de inglés, no obstante, en muy pocas ocasiones la
docente utiliza la tecnologia como herramienta para la ensefianza; en general, la docente si ha
desarrollado algunas acciones que canalizan la atencion, participacion activa y desarrollo de las
actividades propuestas en clase, en otras palabras, se estan generando algunas situaciones que
favorecen espacios para que los estudiantes participen en clase, sin embargo, en pocas ocasiones
se evidencia que la docente tiene dominio sobre el manejo del &rea de inglés, Finalmente, cabe
habitualmente la docente hace seguimiento al proceso de aprendizaje para confirmar que los

estudiantes aprendieron o no lo visto en clase.

Con respecto a lo observado en los estudiantes inicialmente se evidencid que son
puntuales a la hora de entrar a la clase de inglés; de vez en cuando, traen material necesario y
propuesto para la clase; por lo general, se muestran atentos a las explicaciones del profesor pues,
siempre lo miran cuando les habla, también, en algunas ocasiones se muestran motivados en el
desarrollo de las actividades propuestas en clase , y participan saliendo al tablero cuando la
docentes se lo solicita; a pesar de que de una u otra manera los estudiantes participan, muy rara
vez presentan sus inquietudes a la docente en el aula, lo que indica que pueden estar asimilando
bien el conocimiento o en otras temen o no les interesa saldar inquietudes; lo que en ocasiones
tienden a manifestar verbal o gestualmente es su desagrado cuando se propone un trabajo o
actividad en el area de inglés que no les guste; para finalizar los estudiantes cumplen con los

compromisos académicos asignados en el aula y en la casa respecto al area de inglés.

3.5.2. Encuesta a estudiantes.
Objetivo: identificar el concepto del docente sobre la importancia del inglés. Y las
debilidades que presentan los estudiantes bajo cargo en el area de inglés, ademas de la

metodologia desarrollada en las clases de la misma area de conocimiento.
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1. ¢Tegusta asistir a la escuela?

Tabla 3 Gusto por la escuela

OPCIONES FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 14

No 15 50%
A veces 0 0%
Sin contestar 1 3%
Total 30 100%
FRECUENCIA
0% 3%

A
HB
wC

® Sin contestar

Gréfica 1 Gusto por la escuela

Andlisis e interpretacion de los datos.

El 100% de la encuestados corresponde a 30 estudiantes del grado 4°A de la I.E. Escuela
Normal Superior de Ocafia, de los cuales 50% que son 15 estudiantes respondieron que les gusta
asistir a la institucion por considerar que su maestra se desenvuelve bien en la clase; por otra
parte, el 47% de los encuestados que equivale a 14 estudiantes contestaron que les agrada asistir
a la institucion para jugar con sus compafieros. Finalmente, el 3% que es un estudiante no marco

ninguna respuesta.

Teniendo en cuenta la informacion encontrada se puede decir que casi la totalidad de los
estudiantes muestran agrado por estar en la escuela, ya sean por las actividades que desarrollan
con el docente o por desarrollar la parte de socializacion con sus comparieros a la hora de jugar.
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2. ¢Cudl es el area que mas te gusta?

Tabla 4 Area de més agrado

OPCIONES FRECUENCIA PORCENTAJE

Matematicas 13
Espafiol 2 7%
Ingles 4 13%
Otras 11 37%
Total 30 100%

Area de mas agrado

HA
EB
uC
@D

Graéfica 2 Area de més agrado

Analisis e interpretacion de los datos.

El 100% de los encuestados corresponde a 30 estudiantes del grado 4°A de la I.E escuela
normal superior de Ocafia, de los cuales el 43% que son 13 estudiantes eligieron matematicas
puesto que es el area de mayor agrado para ellos; por otra parte, el 37% de los encuestados que
equivale a 11 estudiantes contestaron que se deciden por otras areas diferentes a las expuestas en
las opciones de respuestas; finalmente sumando la respuesta B y C que da un total de un 20%, lo

cual a 6 estudiantes les gusta el &rea de espafiol e inglés.

Teniendo en cuenta la informacién encontrada podemos inferir que a gran parte de los
estudiantes muestran agrado por el &rea de matematicas y otras areas diferentes a las colocadas
en las opciones de respuestas, ya sean por las actividades que realiza el docente o por ser las

areas que mas se les facilita.
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3. ¢Cudl es el area que menos te gusta?

Tabla 5 Area de menos agrado

OPCIONES FRECUENCIA PORCENTAJE

Matematicas 4 13%
Espariol 4 13%
Ingles 11 37%
Otras 11 37%
Total 30 100%

Area de menos agrado

HA
EB
uC
@D

Gréfica 3 Area de menos agrado

Analisis e interpretacion de los datos.

El 100% de los encuestados corresponde a 30 estudiantes del grado 4°A de la I.E escuela
normal superior de Ocafia, de los cuales el 76% que son 22 estudiantes eligieron la opcion Cy D
las cuales indican que las areas que menos les interesa a ellos, son el inglés y otras diferentes a
las opciones de respuesta; por otro lado el 26% que corresponde a 8 estudiantes los cuales

eligieron matematicas y espafiol

Teniendo en cuenta la informacidon encontrada se puede decir que gran parte de la
totalidad de los estudiantes muestran mayor desagrado en las areas mencionadas en la opcion C y
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D, ya sea por la forma en como la profesora dicta la clase o por el trato que la maestra les brinda

a los estudiantes.

4. ¢Tegusta el area de inglés?

Tabla 6 Gusto por el area de ingles

OPCIONES FRECUENCIA PORCENTAJE
Si

No
A veces
Total

FRECUENCIA

A
mB

mC

Gréfica 4 Gusto por el &rea de ingles

Analisis e interpretacion de los datos.

El 76% de los estudiantes dicen que les gusta el area de inglés, por es un lenguaje
diferente al espafiol y ellos desean aprender cosas nueva; por otra parte tenemos el 16% de los
estudiantes que nos dice que no les gusta el area de inglés, porque se les hace aburrida la forma
en como la docente dicta la clase y por ultimo el 8% de los estudiantes dicen que en ciertas
ocasiones les gusta el &rea y en otras no, porque en ciertas ocasiones se les hace aburrida la clase
y en otras ocasionas la maestra hace lddica la clase
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Teniendo en cuenta la informacidn recolectada podemos inferir que a gran parte de los
estudiantes les gusta el area de inglés, lo cual se refiere a la opcion A, ya sea por la metodologia
que la docente utiliza para dictar la clase o bien sea por que desde muy pequefios tienen un gran

interés por esta area y les guata aprender una lengua diferente a la espafiola.

5. ¢Te gusta como tu profesor dicta la clase de inglés?

Tabla 7 Gusto hacia la metodologia del profesor

OPCIONES FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 23 7%
No 1 3%
A veces 6 20%
Total 30 100%

FRECUENCIAS

EA

3%

EB

uC

Gréfica 5 Gusto hacia la metodologia del profesor

Analisis e interpretacion de los datos.

El 77% de los estudiantes dicen que les si les gusta la metodologia que el docente utiliza
para dictar la clase de inglés; por otra parte el 20% de los estudiantes a veces les gusta la clase
porque les agrada el area de inglés; y por ultimo, el 3% de los estudiantes nos dicen que no les
agrada la clase de inglés porque la maestras es muy mondtona, nos les hace actividades ludicas y

por lo tanto les genera desinterés a los estudiantes
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Teniendo en cuenta la informacion encontrada se puede decir que gran parte de la
totalidad de los estudiantes muestran agrado por la metodologia que el docente utiliza en la clase
de ingleés, la cual es la opcion A, ya sea porque les agrada el area o por que la maestra lleva
actividades que a los estudiantes le genera interés.

6. ¢Te gusta como tu profesor dicta la clase de inglés?

Tabla 8 Comportamiento en la clase de inglés

OPCIONES FRECUENCIA PORCENTAJE
Bueno 23 62%
Malo 0 0%
Regular 5 35%
Sin responder 2 3%
Total 30 100%

FRECUENCIA

mA
B
mC

B Sin responder

Gréafica 6 Comportamiento en la clase de inglés

Analisis e interpretacion de los datos.

El 62% de los estudiantes nos informan que su comportamiento es el adecuado para estar
en la clase de inglés, son callados, juiciosos, participativos y colaborativos, por lo tanto genera
un ambiente apropiado para el proceso de ensefianza aprendizaje; por otra parte, ningin
estudiantes dice que su comportamiento sea malo, pero si nos dice que en ciertas ocasiones el

35% de los estudiantes tienen un comportamiento regular, quizas porque no les interesa el tema a
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trabajar. Por ultimo el 3% de los estudiantes prefieren no contestar nada, tal vez sea por miedo o

por desinterés por la actividad a trabajar.

Teniendo en cuenta la informacién recolectada, podemos decir que gran parte de los
estudiantes tienen un comportamiento adecuado para las clases de inglés, lo cual se refiere a la
opcidn A, ya sea porque les agrada el area, quieren aprender cosas nueva o por la forma de dictar

la clase la docente acompariante.

7. ¢Qué es lo que mas te gusta de las clases de inglés?

Tabla 9 Menor agrado en el area de inglés

OPCIONES FRECUENCIA PORCENTAJE

La maestra
El area

Los comparieros
Dificultad en unos temas
Sin responder
Total

FRECUENCIA

A
mB
mc
mD

M Sin contestar

Gréafica 7 Menor agrado en el area de inglés
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Andlisis e interpretacion de los datos.

El 100% de los encuestados corresponde a 30 estudiantes del grado 4A de la institucion
educativa Escuela Normal Superior de Ocafa sede el Llano, el 30% nos dicen que no les gusta la
actitud de sus compafieros, puesto que no los deja estar atento a las indicacion de la docente y
por ultimo tenemos que ciertos estudiantes no entienden algunas tematicas por lo tanto genera
desinterés por la misma; por otra parte el 23% no les agrada el area, no les interesa aprender
nuevos conocimientos o en este caso no le ensefiaron el amor por el area; seguidamente el 10%
de los estudiantes no dicen que lo que menos les agrada del area de inglés es la maestra, ya sea

por falta de motivacion

Segln la informacion obtenida podemos conocer que el 30% de los estudiantes lo que
menos les agrada del &rea de inglés son sus compafieros, bien sea por la actitud que ellos
presentan y les genera malestar a los demas estudiantes que si desean prestar atencion y aprender

COsas nuevas

8. ¢Queé es lo que mas te gusta de las clases de inglés?

Tabla 10 Capacidades en el inglés

OPCIONES FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 21 70%
No 1 3%
Algunas veces 8 27%
Total 30 100%

FRECUENCIA

0%

mA
EB

3% mc

Grafica 8 Capacidades en el inglés
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Andlisis e interpretacion de los datos.

El 100% de los estudiantes corresponde a 30 estudiantes del grado 4A de ENSO, sede el
Llano. Por lo tanto el 70% de los estudiantes nos dicen que son buenos para el area de inglés; por
otra parte el 27% nos contestan que no porque no les interesa esa area, no es de facilidad y entre
otras cosas mas; y por ultimo, el 3% de los estudiantes contestan que algunas veces son buenos

para el inglés dependiendo de la tematica que estén trabajando.
Segun la informacion obtenida, podemos inferir que el 70% de los estudiantes son buenos
para el area de inglés, bien sea porque el area es de mayor agrado, les interesa conocer nuevos

lenguajes o por la maestra, es una maestra que genera pasion y amor por el area.

9. ¢Qué elementos utilizas para aprender el area de inglés?

Tabla 11 Elementos que se usan en el area de inglés

OPCIONES FRECUENCIA PORCENTAJE

Diccionario
Libros

Internet
Nada
Total

FRECUENCIA

0%

A
B
mC
mD

Gréfica 9 Elementos que se usan en el area de inglés



67

Andlisis e interpretacion de los datos.

El 100% corresponde a 30 estudiantes del grado 42 de la ENSO, sede el llano, el cual el
67% de los estudiantes utilizan un diccionario y hacerlo mas tradicional a la clase de inglés; por
otra parte, tenemos que el 20% se ayuda de la herramienta que hoy en dia la usamos todos, EL
INTERNET; por ultimo, el 10% de ellos utilizan libros para resolver inquietudes y dudas que

tengan acerca de algunos problemas que se presentan en la tematica.
Segln la informacién obtenida el 70% de los estudiantes prefieren hacer la clase mas
tradicional y resolver inquietudes acerca de palabras por medio del diccionario y asi hacer la

clase mas ligera y facil.

10. ¢ Aprendes inglés de manera divertida?

Tabla 12 Aprendo inglés por medio de la ludica

OPCIONES FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre realiza 10 34%
actividades lldicas
A veces realiza 16 55%
actividades ludica
Nunca hace 2 7%
actividades ltdicas
Sin responder 2 4%
Total 30 100%

FRECUENCIA

A
EB
mC

M Sin responder

Gréfica 10 Aprendo inglés por medio de la ludica
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Analisis e interpretacion de los datos.

El 100% corresponde a 30 estudiantes del grado 42 de la ENSO, sede el Llano, el cual el
55% de los estudiantes contestan que siempre la docente les ensefia el area de inglés por medio
de la ludica y eso genera interés por el area; por otra parte el 34% de los estudiantes dicen que si,
pero a veces la docente les aplica juegos para explicar la tematica; seguidamente tenemos que el
7% de los estudiantes dicen que no porque la docente nunca les aplica la ludica para explicar los
temas. Por ltimo el 4% de los estudiantes prefieren no contestar ya sea por miedo de expresar lo
que sientes o por desinterés por lo realizado

Teniendo en cuenta la informacién obtenida pude inferir que el 55% de los estudiantes
dicen que en ciertas ocasiones la docente aplica la ludica para explicar tematicas y asi generar

interés en los estudiantes por el rea.

3.5.3. Entrevista a la docente.

La entrevista fue aplicada a la docente titular del grado cuarto A, de la Escuela Normal
Superior sede el Llano, dichas preguntas se llevaron a cabo de manera abierta. Durante el
desarrollo de la entrevista la docente recibié de manera agradable cada pregunta y fue

resolviendo cada uno de los interrogantes.

El objetivo de dicha entrevista fue consultar el conocimiento de la docente Martha Lobo
Pérez, respecto al aprendizaje de sus estudiantes en el area de inglés y en que afecta esta en sus

estudiantes.

Para la docente la importancia del aprendizaje del inglés en la educacion de la basica
primaria es muy indispensable para la sociedad actual, ya que ayuda a los estudiantes a
desarrollar un aprendizaje global, necesario para vivir en una sociedad en la que constantemente
se estd en contacto con personas, productos e informacion provenientes de diferentes
nacionalidades y culturas. Al mismo tiempo, la docente considera que en estos momentos el
inglés si ha tenido mucha acogida en nuestro pais, ya que por ser una lengua que en estos
tiempos debe tener un mayor conocimiento, puesto le sirve a mucha gente que tiene mas

facilidad para viajar por diferentes partes del mundo y con ello para comunicarse sin ningun
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problema. Ademas, sirve para que los nifios puedan utilizar con mayor facilidad las TICs;
ademas la docente no cree que en la educacion colombiana, en estos momentos los estudiantes de
la bésica primaria estén recibiendo la mejor ensefianza en el area de inglés, puesto que a su
parecer los nifios en esta etapa del aprendizaje, deben contar con un docente especializado en el
area de inglés, ante la suma importancia que tiene, favoreciendo el que ellos se desenvuelvan con

mayor y con mejor conocimiento en esta lengua.

Podemos incluir que para la docente una de las ventajas de un estudiante competente en
la lengua extrajera es que se da una apertura al mundo y medida que vaya creciendo, tendra una
mejor comunicacion con las personas, ya sean familiares 0 amigos que se encuentran en el
exterior desde la tolerancia, el respeto y la diversidad. Comprendera que existen otras culturas,
ademas, tendrd una actitud positiva hacia otras lenguas. Y lo més importante que ellos se estan

desenvolviendo con las nuevas tecnologias que requieren un vocabulario en el idioma extranjero.

Efectivamente, la docente cree que si un estudiante no desarrolla la competencia bilingte
no es tanto que fracase, pero si encuentra muchos limitantes para su desarrollo como persona en
el uso de la tecnologia, en la comunicacion, en la lectura de algin texto que encuentre en folleto,

recetas e instrucciones.

Las expectativas que tiene la docente al desarrollar el area de inglés es que el proceso de
ensefianza que haga referente al area de inglés a mis estudiantes, sean bien captados y
aprovechados por ellos, al elaborar mi plan de clase incluir un buen disefio e implementar
situaciones de aprendizaje en el area de inglés, utilizando la lGdica para una mejor recepcion por
parte de los nifios, seleccionar las actividades de aprendizaje adecuadas a la edad del nifio,
seleccionar las actividades de aprendizaje adecuadas a la edad del nifio, utilizar diferentes
métodos de ensefianza para facilitar el aprendizaje, utilizar las TIC como soporte en el proceso
de ensefianza - aprendizaje del estudiante y preparar actividades que propicien la interaccion
comunicativa. Desde la practica pedagdgica en el aula la docente, para fortalecer las
competencias en el area, sugiere que debemos utilizar mucho la ludica, la utilizacion de los tics,
la implementacion de actividades creativas donde ellos escuchen, vean, realicen y comprendan

los ejercicios dados,
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Habitualmente la docente si encuentra algunas falencias en sus estudiantes. Y para
mejorarlos, en el proceso del aprendizaje del inglés refuerza lo aprendido con actividades que a
los estudiantes les llame la atencion: como videos, canciones, repeticiones de audios, sopas de
letras, entre otras. La docente considera que el inglés es indispensable para las otras areas del
saber ya que se utilizan muchas estrategias que de alguna u otra manera necesitan del inglés;
cabe decir, que la docente utiliza estrategias tales como videos, canciones, audios, rondas, sopas
de letras, crucigramas, coloreado, dramatizaciones, recortado, apareamiento, relacion dibujo
palabra, repeticion para fortalecer en sus estudiantes el aprendizaje en el area de inglés. De igual
manera, considera que las estrategias que utiliza son pertinentes para el aprendizaje de sus
estudiantes, porque son actividades que a los nifios les llama la atencién, ademas son

motivadoras a sus intereses.

La docente observa avances significativos en sus estudiantes, ya que al escuchar audios
de una cancidn o palabras al repetirlas por ellos la pronunciacion mejora notablemente y observa
en el aula de clases que todos los nifios, por lo general, muestran una buena recepcion en el
aprendizaje del inglés. La docente observa que en relacién a cuantos estudiantes presentan
dificultad para el aprendizaje del inglés es muy minima, lo que observo en el salon de clase y las
dificultades que veo en ellos son mas de gramatica, la docente utiliza una estrategia que usa con
mayor frecuencia que es organizar algunas actividades, donde se involucre a los estudiantes que
se le facilite el inglés, con aquellos que presenten alguna dificultad, esto con el fin de que los

nifios con sus propios compafieros asuman retos de aprendizaje.

La docente considera que la tecnologia es una herramienta fundamental en la ensefianza
del inglés ya que en ella encontramos un sinnimero de actividades a trabajar como:
Pronunciacién, canciones, traduccion entre muchas, la docente utiliza estrategias motivadoras y
afirma, que son muchas las estrategias que se utilizan con el fin de despertar en el nifio el interés
por el inglés, tales como videos, canciones, audios, rondas, sopas de letras, crucigramas,
coloreado, dramatizaciones, recortado, apareamiento, relacion dibujo palabra, repeticion y para

concluir las dificultades que presentan los estudiantes en el &rea de inglés son de gramética.
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Capitulo 4. Resultados

4.1. Observacion directa

Teniendo en cuenta lo observado a través de la ficha de observacion se puede deducir que
la maestra en la clase de inglés es muy monotona, poco ludica, siempre les realiza a los nifios las
mismas rutinas diarias, lo que son taller donde realicen oraciones y con el uso del diccionario,
pero muy pocas veces hace uso del TV para proyectar video que favorezcan la pronunciacién en

los estudiantes, por esta razon la mayoria de los estudiantes no les gusta esta area.

4.2. Encuesta a los estudiantes

El anélisis e interpretacion de la encuesta a aplicada a los estudiantes de tercero permite
concluir que unas de las areas de menor agrado es el inglés, por tan razén podemos deducir que
es por la falta de motivacién por parte de la maestra, por otra parte a ellos les gustaria utilizar las

herramientas tecnolégicas para el aprendizaje del inglés.

4.3. Entrevista al docente

Teniendo en cuenta las respuestas de la docente se encontr6 como resultado el que
afirmara que con su respecto a la metodologia implementada, ya que es una herramienta la cual
ayuda en la ensefianza del inglés y se encuentran un sin nimero de actividades en las que se
refuerza o trabaja: la pronunciacién, canciones, traduccién entre muchas. Se tiene en cuenta que
la educacion del area de inglés en la basica primaria es indispensable para la sociedad actual, ya
que le ayuda al estudiante a desarrollar un aprendizaje global, necesario para vivir en una
sociedad en la que constantemente se estd en contacto con personas, productos e informacién

provenientes de diferentes nacionalidades y culturas.
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Teniendo muy en cuenta que en estos momentos los estudiantes de la basica primaria no
estan recibiendo la mejor ensefianza en el area de inglés. puesto que a su parecer los nifios en
esta etapa del aprendizaje deben contar con un docente especializado en el area de inglés, ya que
es de suma importancia para que ellos se desenvuelvan con mayor y con mejor conocimiento de

esta lengua.

4.4, Triangulacion de los resultados

Teniendo en cuenta los resultados encontrados en la observacion directa, la entrevista al
docente y la encuesta a los estudiantes se puede concluir que con respecto al area de inglés los
estudiantes pueden tener dificultades o no gustarles el &rea no por que lo deseen, sino porque no
entienden respecto al tema o no encuentran un momento de diversion y todo tiende ser
monotono; de igual forma, de acuerdo a los datos obtenidos la mayoria de estudiantes se les

dificulta este area.

En cuanto al software en el area de inglés se puede establecer que existe una gran
necesidad de trabajar tematicas relacionadas a esta en el aula, porque los estudiantes no poseen
en muchas ocasiones 0 no utilizan el aula de informatica o no tienen conocimiento sobre esto lo
cual contribuye a que aprendan que la tecnologia se puede trabajar en areas diferentes a la de

tecnologias e informatica.
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Capitulo 5. Propuesta

“Learning With Fantasy” Software Educativo Para El Fortalecimiento Del
Aprendizaje Del Inglés En Los Estudiantes De Tercero De La Institucion Educativa,

Normal Superior Sede Primaria Del Municipio De Ocafia, Norte De Santander.

Con las actividades que se presentan a continuacion se pretende dar solucién a las

problematicas detectadas

5.1. Introduccién

En el escenario de la educacion las nuevas tecnologias transforman a esta en campo de
interaccion y desarrollo de ciertas habilidades cognitivas, para adquirir conocimientos; ademas
de esto, permite desarrollar competencias (conocimientos y actitudes) que ayuden a obtener
resultados positivos en cualquier campo del aprendizaje. Es por ello, que un software puede
verse mas alla de un simple programa tecnoldgico, pues este se incorpora en los procesos de
enseflanza y aprendizaje como una herramienta novedosa que propone nuevas alternativas para
alcanzar un aprendizaje significativo y lograr ademas un estudiante competente frente al manejo

de la nuevas tecnologias.

El software educativo persigue la integracion como uno de sus objetivos primordiales, no
se basa en tecnologia de punta que tan solo unos pocos puedan disfrutar, sino que utiliza recursos
al alcance de la mayoria para brindar una experiencia rica y eficiente para todos. Al pretender
implementar un software educativo le apuntamos a lo mencionado anteriormente y ademas a

contribuir con el cambio de la educacion tradicional que todavia se esta implementando.
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5.2. Objetivos

5.2.1. Objetivos generales.
Mejorar el proceso lectura y escritura en el area de inglés, en los estudiantes del grado
cuarto de la Escuela Normal Superior Ocafia, a través de un software educativo con estrategias

metodoldgicas.

5.2.2. Objetivos especificos.

v' Dar a conocer la importancia del uso de las nuevas herramientas y recursos
pedagdgicos para agilizar y mejorar el proceso lector y escritor de inglés en los
estudiantes del grado cuarto de la Escuela Normal superior Ocafa.

v" Desarrollar contenidos tematicos demostrativos utilizando el software educativo
"LEARNING WITH FANTASY" en los estudiantes del grado tercero de la

institucion educativa Escuela Normal Superior de Ocafia.

5.3. Justificacion

Con las nuevas tecnologias de la informacion y las comunicaciones, muchos cambios han
surgido en el campo de la educacién llevando a esta a tomar otro punto de vista, frente a como se
estd impartiendo, permitiendo que dé un giro favorable en el proceso de ensefianza y aprendizaje,
pues genera mayor interés por porte de los estudiantes, ya que la educacion se vuelve mas
didactica. Con el software educativo se busca mejorar y agilizar de cierta manera el proceso
lector y escritor de la lengua extranjera, permitiendo que los estudiantes interactien y
experimenten otra forma lectora y escritora, por medio de una herramienta de las nuevas
tecnologias como lo es el software educativo "LEARNING WITH FANTASY".

En lo que se refiere al aspecto teodrico estd basado en la importancia que tiene el uso del
software educativo, ya que permite una mediacion pedagdgica como lo es el computador.
Logrando asi el acceso al conocimiento académico de una manera mas rapida, permitiendo que

el docente implemente una didactica que facilite el aprendizaje y motive al estudiante.
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5.4. Marco conceptual

5.4.1. Software Educativo

Disefio y construccion

El software se realiz6 por medio de unas aplicaciones llamadas Mojho y Javascrip, las
cuales fueron usadas como ayuda para la realizacion del software, una es para la parte de edicion
de imégenes y animaciones y la otra para la parte del sonido, ambas aplicaciones fueron de gran

importancia para la creacion de esta magnifica estrategia como lo es el software educativo.

Importancia Del Software Educativo

El uso del software educativo es muy importante, pues este ofrece una serie de
herramienta donde el maestro puede guiar a sus alumnos a un aprendizaje significativo en la
comprension y agilidad lectora y escritora en el area de inglés, ya que por su contenido y por su
caracter interactivo, permite desarrollar actividades intelectuales de observacion, interpretacion,
esquematizacion, pensamiento critico y desplegar la imaginacién del estudiante y todo esto

utilizarlo como evaluacién de las tematicas.

Utilidad
Permitira a los docentes recurrir a él como complemento o parte principal de sus clases,
pues este brinda variedad de tematicas con actividades interactivas, en las areas de inglés en el

grado tercero de la Escuela Normal Superior de Ocaia.

Ventajas
e Medio de evaluacion creativa y dinamica y sobre todo por medio de la tecnologia.
e Su facilidad de uso, no requieren de conocimientos especiales en informatica.
e Las opciones y requerimientos de instalacién son minimos.

e Permite el acceso al conocimiento y la participacion en las actividades.
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Beneficios

Permite la interactividad con los estudiantes, retroalimentandose y evaluando lo
aprendido.

Facilita el trabajo independiente y a la vez un tratamiento individual de las diferencias.
Enriquece el campo de la pedagogia al incorporar la tecnologia que revoluciona los
métodos de ensefianza - aprendizaje.

La clase se torna méas dinamica por el uso de nuevas herramientas.

5.5. Metodologia

Retroalimentacion de las tematicas vista el afio anterior, por medio de actividades ludicas
y creativas.

Aplicacion del software como medio de evaluacién para asi poder obtener resultados
gratificantes.

Presentar unas preguntas a los estudiantes en donde se les plantee si es mejor una clase

presencial o por medio del software educativo.

5.6 Actividad o Estrategia

«+ Software educativo, como medio de evaluacion.

Write the following schools in English
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EWhois the “Father™ in this famiy?

5.7. Objetivos.

e Adquisicion de nuevos conocimientos por medio de la tecnologia.

e Medio de evaluacién para un mejor proceso de ensefianza — aprendizaje.

5.8. Metodologia.

1.

2
3
4.
5

Abrir carpeta (PROGRAMA DE INGLES)
Dar click en instalador

Dar en siguiente

Una vez instalado seguir instrucciones

Desarrollar seguidas todas las actividades.
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5.9. Evaluacion.

La evaluacion se realizard de manera formativa, ya que es una actividad sistemaética y

continua, que tiene por objeto proporcionar la informacion necesaria sobre el proceso educativo.

Criterios De Evaluacion
Lo que esperamos que el estudiante desarrolle para evaluar exitosamente el alcance de los
objetivos propuestos es:
e La participacion.
e Lamotivacion e interés de en desarrollo de la herramienta tecnoldgica.
e El buen uso del computador.
e Lo acertado en los resultados en el software.

e El buen uso de la lectura y escritura en el area de inglés.

5.10. Resultados esperados.

Se espera que los resultados sean exitosos, puesto que a causa de la crisis de pandemia y
confinamiento obligatorio y por ende el desarrollo de educacion remota, no pudo ser aplicada, se
espera que los promedios obtenidos sean altos. Queremos que el software educativo sea aplicado
constantemente como medio de evaluacion para que asi, el proceso de ensefianza — aprendizaje

sea mas significativo.

De igual manera, se espera que los estudiantes mejoren sus calificaciones en el area de
inglés, teniendo en cuenta que sus promedios son bajos en las pruebas saber y en el area en
general. Creamos esta estrategia con el fin de mejorar los niveles de lectura y escritura en el area

de inglés y por ende un mayor entusiasmo y amor por el area.
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Capitulo 6. Conclusiones

El trabajo realizado permitio buscar e implementar una estrategia la cual fue favorable
para agilizar y mejorar el proceso lector y escritor en el area de inglés, haciendo que el estudiante
recurra a nuevas herramientas como lo es el software educativo "LEARNING WITH
FANTANSY".

+ Se adquirieron una serie de conocimientos sobre la gestion de proyectos que seran
de gran utilidad en nuestra labor como docente; de igual forma, un apoyo tanto
académico como a la institucion, en la consecucion principalmente de nuevas
tecnologias y estrategias metodoldgicas para el 6ptimo aprendizaje en las areas de

inglés.

+ La aplicacion de la investigacion proyectiva permitié la identificacion del
problema a través de un diagndstico, en el cual nos pudimos dar cuenta que los
estudiantes colocaban caras de aburrimiento y realizaban otras actividades que no
correspondian a la clase de inglés, esto conllevé al reconocimiento de unas
posibles soluciones en mejora de nuestra propuesta y por ende de la calidad

educativa.

+ Para el disefio y construccién de la herramienta se tuvo en cuenta que algunos
estudiantes deseaban ver la clase de inglés de otra manera, de la misma forma
otros no les agrada la clase, por tal razon se decision realizar la implementacion

del software educativo para mejorar el rendimiento académico en el area.
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Recomendaciones

Al utilizar el software educativo ten presente que ninguna de las actividades
funciona con internet.

Busca en el internet m&s material interactivo, para que tus clases sean mas
dinamicas.

Fomenta el habito de lectura y escritura en los estudiantes para que asi puedan
formarse de manera integral en el area de inglés.

Una constante capacitacion por parte de la Institucion en cuanto a las TICS, de
esta manera se encaminard hacia una proyeccion en bienestar de una sociedad

dirigente y productiva a un mundo virtual.
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Apéndice C Entrevista a la docente.

“LEARNING WITH FANTASY” SOFWARE EDUCATIVO PARA EL
FORTALECIMENTO DEL APRENDIZAJE DEL INGLES EN LOS ESTUDIANTES
DEL GRADO 3°C DE LA INSTITUCION EDUCATIVAESCUELA NORMAL
SUPERIOR DE OCANA, SEDE PRIMARIA

Entrevista al docente titular
Fecha: abril 29 del 2.020 Hora: 9:00 a.m.

Lugar: Institucion Educativa Escuela Normal Superior sede Llano.

Entrevistado: Martha Lobo Pérez.
Maestros en formacion: Valentina Lépez Torrado, Daniela Fernanda Ascanio Criado
Grado: Tercero

Obijetivo: identificar el concepto del docente sobre la importancia del inglés.

» A continuacién, se le entreg6 al docente una entrevista de la cual debe leer y responder

cuyas preguntas indagan sobre la importancia del area del inglés para el desarrollo de
competencias lectoras y la escritura exigida por el MEN para los estudiantes del grado

tercero.

1. ¢Para usted cual es la importancia del inglés en la educacion?
La importancia del aprendizaje del inglés en la educacién de la basica primaria es muy
indispensable para la sociedad actual, ya que ayuda a los estudiantes a desarrollar un
aprendizaje global, necesario para vivir en una sociedad en la que constantemente se esta en
contacto con personas, productos e informacion provenientes de diferentes nacionalidades y
culturas.
2. ¢Considera usted que el inglés tiene fortaleza en el pais? ¢Por qué?

En estos momentos el inglés si ha tenido mucha acogida en nuestro pais ya que por ser
una lengua que se debe por estos tiempos tener un mayor conocimiento puesto le sirve
a mucha gente que tiene mas facilidad para viajar por diferentes partes del mundo y
con ello para comunicarse sin ningdn problema.

Ademas, sirve para poder los nifios utilizar con mayor facilidad los tics.

3. ¢Cree usted que la educacion colombiana esta dirigida a formar estudiantes competentes en
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el area de inglés? ¢Por qué?

No veo que en estos momentos los estudiantes de la basica primariaestén recibiendo la
mejor ensefianza en el area de inglés puesto que a mi parecer los nifios en esta etapa del
aprendizaje deben contar con un docente especializado en el area de inglés ya que es de
suma importancia para que ellos de desenvuelvan con mayor y con mejor conocimiento

de esta lengua.

4. ¢Cudles cree usted que son las ventajas de un estudiante competente en la lengua

extranjera?

Una de las ventajas de un estudiante competente en la lengua extrajera es que se da una
apertura al mundo y medida que vaya creciendo, tendra una mejor comunicacion con
las personas ya sean familiares o amigos que se encuentran en el exterior desde la
tolerancia, el respeto y la diversidad. Comprendera que existen otras culturas, ademas,
tendra una actitud positiva hacia otras lenguas. Y lo mas importante que ellos se estan
desenvolviendo con las nuevas tecnologias que requieren un vocabulario en el idioma

extranjero.

5. ¢Cree usted que si un estudiante no desarrolla la competencia bilingte es propenso al

fracaso escolar? ¢Por qué?

6.

Pues como fracaso no tanto, pero si encuentra muchos limitantes para su desarrollo
como persona en el uso de la tecnologia, en la comunicacion, en la lectura de algun
texto que encuentre en folleto, recetas e instrucciones.
¢ Cuales son sus expectativas al desarrollar el area de inglés?
Primero que todo que proceso de ensefianza que haga referente al area de inglés a mis
estudiantes sean bien captados y aprovechados por ellos.
Al elaborar mi plan de clase incluir un buen disefio e implementar situaciones de
aprendizaje en el area de inglés utilizando la lidica para una mejor recepcion por parte de
los nifios.
Seleccionar las actividades de aprendizaje adecuadas a la edad del nifio. Utilizar
diferentes métodos de ensefianza para facilitar el aprendizaje.
Utilizar las TIC como soporte en el proceso de ensefianza y aprendizaje del estudiante.

Preparar actividades que propicien la interaccién comunicativa.
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Utilizar las TIC como soporte en el proceso de ensefianza y aprendizaje del
estudiante. Preparar actividades que propicien la interaccién comunicativa.
¢Desde su préctica pedagodgica de aula como fortalece usted las competencias en el area
de inglés en sus estudiantes?
Para fortalecer las competencias en el area debemos utilizar mucho la ludica, la
utilizacion de los tics, la implementacion de actividades creativas donde ellos
escuchen, vean, realicen y comprendan los ejercicios dados.
¢Qué hace usted si en su practica pedagdgica encuentra en sus estudiantes falencias en
el proceso de ensefianza aprendizaje de la lengua extranjera?
Si encuentro algunas falencias en mis estudiantes en el proceso del aprendizaje del
inglés refuerzo lo aprendido con actividades que a los estudiantes les llame la atencion
como videos, canciones, repeticiones de audios, sopas de letras....
¢ Cree usted que los aprendizajes del inglés se reflejan en las demas areas del saber?
¢Por qué?
Si claro, el inglés es indispensable para las otras areas del saber ya que se utilizan
muchas estrategias que de alguna u otra manera necesitan del inglés.
¢ Qué estrategias didacticas utiliza usted para fortalecer el aprendizaje en el area de
inglés con sus estudiantes?
Videos, canciones, audios, rondas, sopas de letras, crucigramas, coloreado,
dramatizaciones recortado, apareamiento, relacion dibujo palabra, repeticion.
¢ Considera usted que las estrategias que utiliza con sus estudiantes son pertinentes para
su aprendizaje? ¢Por qué?
Si claro porque son actividades que a los nifios les llama la atencién ademas son
motivadoras a sus intereses.
¢ Observa usted avances significativos en sus estudiantes en lo referente al desarrollo de
competencias en el inglés? ¢ Cudles avances?
Si ya que el escuchar audios de una cancion o palabras al repetirlas por ellos la

pronunciacion mejora notablemente.
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¢Segun lo que usted observa en su aula de clases a cuantos de sus estudiantes se les
facilita en el aprendizaje del inglés? ;Por qué?

Todos los nifios por lo general muestran una buena recepcion en el aprendizaje del
inglés.

¢Segun lo que usted observa en el area a cuantos estudiantes, cuéles son las dificultades
que presentan en el aprendizaje del area de inglés?

En relacién a cuantos estudiantes presentan dificultad para el aprendizaje del inglés es
muy minima lo que observo en el salon de clase y las dificultades que veo en ellos son
mas de gramatica.

¢ Qué estrategias integradoras propone usted para integrar a los estudiantes con buen
rendimiento en el area y con los de bajo rendimiento?

Una estrategia que uso con mayor frecuencia es organizar algunas actividades donde
involucre a estudiantes que se le facilite el inglés con aquellos que presente alguna
dificultad, esto con el fin de que los nifios con sus propios compafieros asuman retos de
aprendizaje.

¢En el &rea del inglés utiliza usted la tecnologia como herramienta facilitadora del
proceso ensefianza aprendizaje? Si la respuesta es positiva ;Como?

Si claro es una herramienta fundamental en la ensefianza del inglés ya que en ella
encontramos un sinnimero de actividades a trabajar como: Pronunciacion, canciones,
traduccion entre muchas.

¢ Qué estrategias motivadoras utiliza usted en el aula para despertar el interés en sus
estudiantes por el area del inglés?

Como ya lo habia mencionado con anterioridad son muchas las estrategias que se
utilizan con el fin de despertar en el nifio el interés por el inglés, le repito videos,
canciones, audios, rondas, sopas de letras, crucigramas, coloreado, dramatizaciones,
recortado, apareamiento, relacién dibujo palabra, repeticion.

¢Cuales son las dificultades que presentan los estudiantes en el area de inglés?

De gramatica como lo habia dicho con anterioridad.
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Apéndice E Software Educativo.

Hello! Te doy la blenvenida al curso @ nglia!

» Grade 1, mi nombre es Susan,
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¢Who Is the “Father™ In this famiy?

Write the following schools in English
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FRglish Intnraciive &rade

Drag the word to the correct fruit
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Apéndice F Administracion de la investigacion: Recursos, cronograma y presupuesto.

Tabla 13 Recursos utilizados para la elaboracion del proyecto

RECURSOS MATERIAL RECURSOS PRESUPUESTO  RECURSOS
INSTITUCIONA- ES TECNOLOGICOS HUMANOS
LES

Aula Cuaderno Servicio de internet $8.000 copias Estudiante
informética Léapiz Digitacion de de Docente
ENSO, sede el .Encuesta trabajo instrumentos
Ilano entrevista Elaboracion del 10.000

software transporte

computadores 2.000

colombinas




